Zemé, pevna puda pod nohama tvorici domov, na némz plujeme neko-
ne¢nym vesmirem, nadherna planeta Zemé. Po miliony let se jeji flora
a fauna vyvojem a prizptisobovanim rozviji do neuvéritelnych zivotnich
forem a vytvari symbiotické ekosystémy a vzajemné provazané biotopy.
Zkuste to také! Vytvorte vzajemné provazany ekosystém prostiedi,

rostlinstva i zivoc€ichu, aby rostl, kosatél a jeho prvky se vzajemné dopl-
novaly a podporovaly. Komu se to zdafri nejlépe, vyhraje.

MINDOK

Zelena planeta je hra na principu postupného budovani viestranné-
ho ekologického systému z karet rozmanitych druht pro 1 az 5 hracu
s jednoduchymi pravidly, ale vyzadujici mnoha velmi promyslena roz-
hodnuti.

Diky enormnimu mnozstvi rliznych karet vznikaji nepreberné moznosti

jejich kombinaci. Kazda partie vam poskytne nové prilezitosti zkoumat
jejich vazby a vzajemné synergie, jaké plati i v nasem realném svété.

CiL HRY

Vasim cilem je ziskat co nejvice vitéznych bodd (VB) €.

Béhem hry vytvofite sviij ostrov — osobni usporddanou sadu
16 karet vyloZzenych do mrizky 4 x 4. Partie konci na konci kola,
v némz néktery z hracl svlj ostrov dokondi (tj. kazdy hra¢ ode-
hral stejny pocet taht v roli aktivniho hrace).

Body ziskate za své karty flory a udalosti, pfirlstky a vyhonky
na svych kartach flory, karty krajiny, karty na svém kompostu
a karty ekosystému a fauny.

Udrzeni rovnovéhy riiznych prvki a vybudovani efektivniho
systému je pro maximalizaci bodového zisku zésadni.

Hrag, ktery jako prvni svij ostrov 16 karet dokonci,
ziska bonus7 VB.

V takovychto hnédych rameccich najdete
strategické tipy, ptipadné rady, jak hru
zjednodusit a zpfistupnit zacinajicim
¢i méné zkusSenym hracam.
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HERNIi MATERIAL

© 1deska fauny © 283 karetZemé (ztoho 179 fléry,
© 5desek hracu 66 krajiny a 38 udalosti)

© 23karetfauny

© 145 kosticek vyhonka
© 105 zetont pady
© 88 dilkii kmenu (ptirastky)

O 74 korun (piirastky - jejich barvy
nemaji zadny technicky vyznam)

PRIPRAVA HRY - SPOLECNE PRVKY

Desku fauny @) polozte doprostied stolu.

Strana se symbolem €}) uprostied je
uréena pro zacatecniky.

Kazdému hraci pridélte jednu desku hrace @.
Vsichni ji polozte stranou pro zékladni hru vzhru.
Opacna strana je uréena pro jiné varianty (sélovou
hru ¢i hru v tymech).

Kazdy hrac si na stole vyhradi pfihodné misto pro
svlj ostrov — mv¥izku karet o velikosti 4 x 4.

Vytvofte na stole obecny bank vyhonkd @), zetont
pidy @ a prirastkd (dilkt kment @ a korun @).

Zamichejte vSechny karty Zemé Q. vytvorte
dobiraci bali¢ek licem dold a polozte ho na stdl.
Vedle ponechte misto na odhazovaci hromadku.

Zamichejte karty fauny 0O - vylozte po jedné
libovolnou stranou vzhiru na 4 pole desky fauny
uréené pro tyto karty @). Ostatni karty fauny mazete
vratit do krabice — v této partii se nevyuZiji.

Zamichejte karty ekosystému Q- vylozte po jedné
libovolnou stranou vzhiru na 2 pole desky fauny
uréend pro tyto karty @. Poté rozdejte kazdému
hrac¢i po jedné karté ekosystému. Zbylé karty vratte
do krabice — ani ty se v této partii nevyuZiji.

Pokra¢ujte PRIPRAVOU JEDNOTLIVYCH HRACU.

Ve hte pro zacatecniky se na desku fauny
zadné karty ekosystému nevykladaji.

© 32karetekosystému
@ 10karetostrovii

@ 10 karet podnebi

6 karet Vesny pro sélovou hru
(symbol €3, viz str. 15)

(® 1zetonzaéinajiciho hrace
® 1zeton aktivniho hrace
@ 25listki (po 5v 5 barvach hraéa)

® 1bodovacizapisnik

1pravidla hry

jiocos




PRIPRAVA JEDNOTLIVYCH HRACU

Zamichejte karty ostrovii ) a rozdejte kazdému hrédi po jedné.
Zbylé mdzete vrétit do krabice, v této partii se nevyuziji.

Provedte totéz s kartami podnebi (.

P¥i hifezkusSenych hra¢d muazete kazdému rozdat

po dvou kartach ekosystému, ostrovii a podnebi, z nichz
si kazdy vybere jednu kazdého druhu.

Hrag, ktery umi nejlépe poznavat rostliny, bude zacinat. Pridélte
mu Zeton za&inajiciho hrace @ i zeton aktivniho hrace (®.

Kazdy hra¢ si zvoli jednu stranu své karty EKOSYSTEMU,
OSTROVA a PODNEBI a vylozi je zvolenou stranou vzhlru na
prislusna pole své desky hrace.

ruzné vlastnosti a bodovou hodnotu. Prohlédnéte
si vylozené karty na desce fauny a zvolte si strany
svych karet, které bude mozné s pozadavky karet
na desce fauny nejlépe kombinovat.

@ Tyto karty poskytuji rizné pocateéni zdroje a maji

Kazdy hra¢ si vezme 5 Zetond listkd ve zvolené barvé @
a polozi je na svou desku.

Kazdy hrac¢ si dobere z dobiraciho balicku pocet karet Zemé
uvedeny na jeho karté 0sTROVA ( .

Kazdy si je dobte prohlédne a poté vsichni soucasné zvoli, které
si ponechaji v ruce a které odlozi kazdy na svij kompost. Pocet
karet, které je nutno odlozit na kompost, udava symbol @ na
karté OSTROVA. Pro kompost je na desce hrace vyhrazeno pole
se symbolem @

Kazdy hrac si dobere zetony pidy v poctu uvedeném opét na
jeho karté OSTROVA . a poloZi je na svou desku hrace — budou
tvorit jeho osobni zasobu.

Ve hie se vyskytuje 64 riznych stran karet ekosystému,
20 stran karet ostrovti a 20 stran karet podnebi, coz

vytvaii25600 ruznych kombinaci ivodniho nastaveni.
Vitejte v pestrém svété biodiverzity!



VSEOBECNY POPIS KARET

Naklady vysadby (str. 6)
Hodnota VB

Druh karty (str. 8-11)
Biotopy (str. 11)

Nazev karty

Latinsky nazev
(jen u karet fléry a fauny)

Pole ptirastka (str. 8)

VB za korunu (str. 8)

KARTY KRAJINY

o

O (N

— Kfovinna oblast
b Krajina

K002

30/ &
< +1d ortogonalné sousedici
s touto kartou g,

Nékteré rostliny vyskytujici se v kiovinach
produkuji horlavé oleje, coz zhorsuje pozéry.

Poskytuji razné vyhody v prabéhu hry
¢i pri zavérecném vyhodnoceni (str. 11).

KARTY
EKOSYSTEMU

Krkonose
Ekosystéem

3F/24\
(ve. & /89 47%

Nejvyssi pohofi CR porostlé bukovymi
a smrkovymi lesy prechazejicimi v kosodrevinu.

Dle toho, zda a kolikrat jste splnili uvedenou
podminku, ziskate pfi zavérecném
vyhodnoceni uvedeny pocet VB (str. 8).

Maximalni pocet prirastka (str. 8)

@ Policka pro vyhonky (str.7)
@ Barva vlastnosti (str. 5)

@® Vlastnost (str. 5a 6, nékdy ma karta
v tomto pruhu dvé rzné vlastnosti)

® Naucny text
(nema technicky vyznam)

® Pomocné Sipky (str. 9)

® Cetnostkaret vyhovujicich
podmince v celém balicku

KARTY UDALOSTI

~;- Studena fronta
ol Udalost

U025

Muize zpisobit vznik Gizkého pasu bourek
na rozhranf studeného a teplého vzduchu.

Tyto karty maji jednorazovy efekt a lze je
hrat kdykoli, i v tahu jinych hraca (str. 11).

KARTY OSTROVU

Metis

Ostrov

7[3! 4@
4

Aktivni podmorsky vulkan, z néhoz se posledni
erupci v roce 1995 stal ostrov.

Tato karta predstavuje Gvodni pfisun
zdrojd a mé vlastnost vyuzitelnou od
samého pocatku hry (str. 10).

@® Symboly vyskytu barvy/
/geografického pojmu/zvitete
v pivodnim nazvu karty

KARTY FLORY

Oli
N

Jsou velmi dlouhové

+1 (@m@za% v této fadé

vovnil 3 opsky
Olea er

&f

®

ivaji se az 600 let.

19%,
Z odborného hlediska SEIivy radi mezi ovoce. @

Kazda karta je jina, ne vSechny
obsahuji véechny prvky.

Ve hie se vyskytuji karty 7 druhu:

e Karty FLORY, KRAJINY a UDALOSTI (souhrnné& oznacované jako
karty Zemé) tvori hlavni hraci karty a dobiraji se z balicku.

e Karty EKOSYSTEMU - 2 le#i na des
kazdy do zacatku na svou desku hrace.
e Karty OSTROVU a PODNEBI - kazd
desku hrace.

e Karty FAUNY - 4 lezi na desce fauny.

ce fauny a 1 vlastni dostane

y dostane po jedné na svou

KARTY PODNEBI

Ay
O ()

Oceanské
Podnebi

1 2

Oceanské podnebi je celorocné prevazné
oblacné s velkym mnozstvim srazek.

Také tato karta vdm poskytne
vlastnost vyuzitelnou od zacatku hry.

KARTY FAUNY

[ 4898, Zirafa nubijska
Giraffa c. camelopardalis

. [od - . :
2+ piné obsazené
sloupce vaseho ostrova

Casto si dokaze zdiimnout na minutu nebo dvé
a denné potiebuje spat maximalné pal hodiny.

Tyto karty predstavuji podminky, jez
se snazite splnit co nejdfive a ziskat
pfi zav. vyhodnoceni vice VB (str. 9).




PRUBEH HRY
TAH HRACE

Ve svém tahu si vyberete jednu ze ¢tyf moznych akci a provedete ji. Vybrat si mlzete libovolnou akci bez ohledu na svij vybér v predchozim kole ¢i
na vybér soupertl. Tutéz akci v omezenéj$im rozsahu budou provadét i viichni soupefi.

VSechny ctyfi akce jsou symbolicky vyznaceny v horni ¢asti desky hrac¢e. Symbol & oznacuje rozsah provedeni akce aktivnim hra¢em, symbol &

v8emi ostatnimi hraci. K poli zvolené akce pfilozte shora Zeton aktivniho hrace, ostatni hradi si ji mohou pro snazsi orientaci oznacit svym listkem.
Poté mlze kazdy hrac aktivovat vlastnosti odpovidajici barvy vsech svych karet.

+2 (3 NEBO +_2@
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VYSADBA
(str. 6)
Aktivni hrac: Smite vysadit (tj. vylozit)
na svlj ostrov jednu po druhé az 2 karty
z ruky, pficemz musite zaplatit na karté
uvedené naklady vysadby svymi zetony
pudy — vratte je do banku.

Poté si doberte 4 karty Zemé z balicku,
1 z nich si nechte, ostatni odhodte
licem vzhdru na odhazovaci hromadku
(pozor, nikoli na svij kompost).

Ostatni hraci: Kazdy hrac¢ smi vysadit
1 kartu za analogickych podminek
A dobrat si 1 kartu Zemé.

Pred dobiranim karet nemusite
vysadit Z2adnou kartu.

Poté sméji vsichni aktivovat véechny
zelené vlastnosti svych karet.

P¥i zadvére¢ném vyhodnoceni vam
vysazené karty pfinesou
VB na nich uvedené.

KOMPOSTOVANI
(str. 7)

Aktivni hraé: Vezméte si 5 zetonl
pudy z banku do své zasoby na desce
hrace. Poté vezméte 2 karty Zemé
z bali¢ku a odlozte je na svij
kompost, aniz byste se na né divali.
Ostatni hraci: Kazdy si vezme
2 zetony pudy z banku,

NEBO

vezme 2 karty z balicku a odlozi
je na svij kompost (bez nahlizeni).
Poté sméji vsichni hraci aktivovat
vSechny €ervené a trojbarevné
vlastnosti svych karet.

P¥i zavérecném vyhodnoceni
ziskate po 1 VB za kazdou kartu
na svém kompostu.

ZAVLAHA
(str. 7)

Aktivni hraé: Smite si vzit az
6 vyhonkl z banku a rozmistit je
na volna policka vyhonkd na svych
libovolnych kartach. Poté si smite vzit
2 zetony pudy z banku do své zasoby.

Ostatni hraci: Vezméte si az
2 vyhonky z banku a rozmistéte je
na volna policka na svych kartach,

NEBO
si vezméte 2 Zetony pudy z banku.
Poté sméji vsichni hradi aktivovat
vSechny modré a trojbarevné
vlastnosti svych karet.

PFi zavérecném vyhodnoceni
ziskate po 1 VB za kazdy vyhonek
na svych kartach. Vyhonky lze také

kdykoli v prabéhu hry ménit na
pudu (viz str. 7).

PRIRUSTKY
(str. 8)
Aktivni hraé: Smite si dobrat
4 karty Zemé z balicku do ruky.
Poté si smite z banku vzit az
2 prirdstky a umistit je na pole
prirGstkd na svych libovolnych
kartach, kde je pro né jesté misto.
Ostatni hraci: Doberte si do ruky
2 karty z balicku,

NEBO
si vezméte az 2 pfirGstky a umistéte
je na svou kartu ¢i karty.
Poté sméji vsichni hradi aktivovat
vSechny Zluté a trojbarevné
vlastnosti svych karet.

Pfi zavérecném vyhodnoceni
ziskate po 1 VB za kazdy dilek
kmene, neni-li kmen zavrsen korunou.
Je-li kmen zavrsen korunou, pfinese
VB uvedené na pfislusné karté fléry.

AKTIVACE VLASTNOSTI

V kazdém tahu kazdého hrace sméji vichni aktivovat vSechny vlastnosti pfislusné barvy svych karet podle toho, jakou akci aktivni
hrac zvolil. Kazdou vlastnost vsak |ze aktivovat jen jednou za tah a vzdy je tfeba je aktivovat postupné po jedné v poradi na ostrové

e  AKTIVNI
HRAC

zleva doprava, shora dold (jako pfi ¢teni). Priklad jednoho UpIného tahu najdete na str. 12. ees OSTATNI
MUzete také aktivovat vlastnosti své karty OSTROVA & a poté karty PODNEBI 8 (v tomto poradi), a to bud' pred aktivaci svych it
karet Zemé, nebo po ni, nikoli vSak v jejim pribéhu.

Nékteré vlastnosti jsou koncipovany tak, Ze nejprve musite splnit uréitou podminku, abyste mohli ~ Priklad 1: Odhodte 1 kartu ze

svého kompostu, poté si vez-

vyuzit prislusny efekt. Je-li pred dvojteckou uveden symbol se znaménkem minus (-X), musite SECAEED N cho komposty °d
méte z banku 3 Zetony pldy.

zaplatit uvedené naklady ¢i odhodit pfislusny zeton (viz priklad 1 vpravo). Je-li pred dvojteckou
uvedeno cislo se znaménkem plus, musite pfislusny krok plné provést (viz pfiklad 2 vpravo).
Naproti tomu vyuziti efektd uvedenych vpravo za dvojteckou povinné neni a lze ho provést
i jen ¢astecné.

Pfiklad 2: Odlozte 1 kartu
z ruky na svlj kompost, poté si
doberte 1 kartu z balicku.

+1@:+1Q_

ZAKLADNI PRAVIDLO: V piipadé rozporu textu na karté (ptisobeni néjaké vlastnosti) s vieobecnymi pravidly ma vzdy prednost text na karté.



V néavaznosti na akci aktivniho hrédce se aktivuji vlastnosti odpovidajici barvy.
Trojbarevné vlastnosti maji véechny tfi uvedené barvy.

Barvy vlastnosti maji svlij vyznam i pfi plnéni podminek pti zavére¢ném vyhodnoceni.
Kartu, kterd ma dvé vlastnosti riznych barey, Ize zapoditat pro dvé rlzné podminky
odpovidajicich barev (napt. kartu s jednou CERVENOU a jednou vlastnosti
Ize zapocitat pro podminku hodnotici ¢ervené vlastnosti i pro jinou podminku hodnotici
Zluté vlastnosti).

.

CERNE vlastnosti jsou jednorazové a vyhodnocuiji se v okamziku, kdy zahrajete pfislugnou
kartu, nebo poskytuji Gvodni p¥isun zdroji, HNEDE vlastnosti poskytuji dali moZnosti,
jak pfi zavérecném vyhodnoceni ziskat VB, nebo maji urcity trvaly pasivni efekt. Ani ¢erné,
ani hnédé vlastnosti se neaktivuji v ndvaznosti na akci v tahu hrace, ale tyto barvy se také

pocitaji jako barvy vlastnosti.

Aktivace vlastnosti neni nikdy povinna, ale aktivovat Ize jen karty na desce hrace
¢i na jeho ostrove, nikdy vsak karty, jez mate dosud v ruce.

V zajmu plynulosti hry je mozné, aby vsichni hraci aktivovali vlastnosti svych karet
soucasné.

@ -1 i/@ q ﬁ’é\i‘i 1 ﬁ +2 A

Aktivujete-lituto vlastnost, musite nejprve odhodit vrch-
ni kartu ze svého kompostu a 1 prirastek ze své libovol-
né karty. Poté si smite (ale nemusite) vzit 1 vyhonek a az
2 zetony pudy z banku.

Trojbarevné vlastnosti se pro vSechny ucely povazuji za
vlastnosti kazdé ze tii barev — ¢ervené, modré i zluté -
a vzdy se pocitaji mezi cervené, mezi modré i mezi zluté
(ne vSak mezi zelené, hnédé ani ¢erné). Vlastnosti jedné
barvy se vSak nikdy nepocitaji mezi trojbarevné.

Zelené vlastnosti lze aktivovat hned v témze tahu,
kdy byla dana karta vysazena!

PODROBNY POPIS VSECH AKCI
VYSADBA - VYKLADANI A DOBIRANi KARET

@ Aktivni hrac¢ smi vysadit (tj. vyloZit) na svij ostrov jednu po druhé

az 2 karty z ruky, pfi¢emz musi zaplatit na karté uvedené naklady Po vysazeni prvni karty plati jen 2 pravidla

vysadby svymi Zetony pldy — vratit je do banku. Na ostrov Ize pro vysazovani dalSich karet: &ﬁ
vysazovat jen karty flory a krajiny. Karta musi vzdy sousedit s alespon kﬁ
Svou Uplné prvni kartu prosté vylozte pred sebe na stll. Kazda 1 kartou vysazenou dfive (ortogonalné yrn
dalsi karta musi sousedit s alespon 1 kartou vysazenou dfive, a to nebo diagonalné). E

stranou nebo rohem (vodorovné, svisle nebo Ghlopti¢né). Celkova
velikost ostrova vSak nesmi pfesahnout mtizku 4 x 4.

Poté si aktivni hra¢ dobere 4 karty Zemé z balicku, jednu z nich si
nechd, ostatni 3 odhodi licem vzhlru na odhazovaci hromédku.

Kazdy soupef smi vysadit 1 kartu za analogickych podminek
a poté si dobrat 1 kartu Zemé.

&

Poté sméji vsSichni aktivovat vSechny zelené vlastnosti svych karet.

Celkova velikost ostrova nesmi nikdy
presahnout mrizku 4 x 4.

Vzajemna pozice karet je dulezita pro poradi
aktivace, vyhodnoceni karet ekosystému
nebo pro splnéni podminek karet fauny.

Dojde-li dobiraci balicek karet Zemé, vytvorte novy zamichanim
odhazovaci hromadky. Karty z kompostu jednotlivych hraél do néj
nepfidavejtel Dostanete za né body pfi zavérecném vyhodnoceni.
Pokud nastane velmi nepravdépodobny ptipad, Ze dojdou karty
v dobiracim balicku i odhazovaci hroméadce, neni nadale mozné karty
z bali¢ku dobirat a kompostovat.

vvvvvv

a umozni ziskat nové vlastnosti k dalSimu vyuzivani.

Karty na desce Ize aktivovat pfed aktivaci karet na ostrové nebo Pokud by vam pfipadalo, Ze pofadivysazovani muze nékomu
po ni, nikoli béhem ni. Karty na ostrové Ize aktivovat jen postupné pFinéstvyhodu na ukor jiné hrace, mlzete vSichni vysazovat své

v pfedepsaném poradi zleva nahofe doprava dold, vysazujte je
proto s rozmyslem!

karty nejprve licem dold, a teprve az je maji pripraveny vsichni,
soucasné je otocte (aby nikdo nemohl volitdle soupet).




KOMPOSTOVANI - ZiSKAVANi ZETONU PUDY A KOMPOSTOVANI KARET Z BALICKU

ZAVLAHA - ZiSKAVANi VYHONKU A ZETONU PUDY

volna policka vyhonkd na svych libovolnych kartach (1}

Aktivni hraé si smi vzit az 6 vyhonkl z banku a rozmistit je na

Whonky Ize umistovat vyhradné na policka na kartach pro
né uréena. Neni mozné si je docasné prechovavat v osobni
zasobé. Bank vyhonk( neni omezen, pokud by vam mély
dojit, pouzijte vhodnou ndhradu.

Zapichajciouba ostoud Hauné ve Stiedozemi.

Srom el Dan' naFloidjejedim 2 neftarich
i 04t

Kdykoli smite ménit vyhonky ze svych karet na pudu,
viz rmecek vpravo @.

Pokud mate ziskat vice vyhonk(, nez mate volnych policek
pro né na svych kartach, prebyte¢né propadaji. Ty na plidu
meénit nesmite.

Poté si aktivni hra¢ smi vzit 2 zetony pldy z banku do své
zasoby.

Kazdy soupef si smi vzit az 2 vyhonky z banku a rozmistit je
na volna policka na svych kartach, NEBO si smi vzit 2 Zetony
pudy z banku.

Poté sméji vsichni hraci aktivovat vSechny modré a troj-

Na zacatku hry muaze byt vyhodné ménit vyhonky na
@ pudu, abyste mohli rychlevysazovat nové karty. Pozdé&ji
barevné vlastnosti svych karet €. ve hte to viak uz tak vyhodné byt nemusi, protoze za
kazdy vyhonek ziskate na konci hry 1VB.



PRIRUSTKY A DOBIRANi KARET

Aktivni hrac¢ si smi dobrat 4 karty Zemé z balicku do ruky. Pocet
karet v ruce neni nijak omezen.

Dojde-li dobiraci balicek karet Zemé, vytvorte novy zami-
chanim odhazovaci hromadky. Karty z kompostu jednot-
livych hracl do néj nepfridavejte! Kazdy hrac¢ za né dosta-
ne body pfi zavérecném vyhodnoceni. Nastane-li velmi
nepravdépodobny pfipad, Ze dojdou karty v dobiracim
balicku i odhazovaci hromédce, neni nadéle mozné karty
z balicku dobirat a kompostovat.

Poté si aktivni hra& smi z banku vzit a2 2 prirdstky @ a umistit
je na pole pfirdstki na svych libovolnych kartach, kde je pro
né jesté misto. Na kazdé karté, kde je pole pfirastkd, je uve-
deno, kolik maximalné se jich na danou kartu vejde @.

Poslednim pfirGstkem na kazdé karté vzdy
musi byt koruna €). Postavte ji na dilky
kmene. Na kartu, kam se vejde jen 1 pfi-
rastek, postavite rovnou korunu (zadny di-
lek kmene). Koruny maji rizné barvy, coz
ma jen esteticky Ucel — na barvy se nebere
zadny ohled v pribéhu hry ani pfi zavérec-
ném vyhodnoceni.

Ptirdstky Ize umistovat vyhradné na pole pro né urce-
na na kartach. Neni mozné si je docasné prechovavat
v osobni zasobé. Bank pfirlistkd neni omezen, pokud
by vam mély dojit, pouzijte vhodnou nahradu. Pokud
mate ziskat vice prirlstkd, nez kolik vase karty maximal-
né pojmou, prebytecné propadaiji.

@ Potadi ziskavani/odhazovani prirastktt mize byt

Kazdy soupef si smi dobrat do ruky
2 karty z balicku, NEBO si vzit az
2 prirbstky a umistit je na svou kartu ci
karty.

Fenykl obecny g

Foeniculum vulgare

Poté sméji vSichni hraci aktivovat vSech-
ny Zluté a trojbarevné vlastnosti svych
karet e

Ptizavére¢ném vyhodnoceni
ziskate po 1VB za kazdy dilek
kmene na svych kartach, pokud
kmen nenizavrsen korunou.
Kmens korunou prinese VB
uvedené na ptislusné karté 6

Léciva bylina pouzivana ke zlepsenti laktace,
proti nadymani ¢i proti cerviim v usich.

Karty, které nebudete mit zajem vysadit, mazete v ruce drzet vzharu
nohama a stranou od ostatnich, abyste si udrzeli lepsi prehled.
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PODROBNY POPIS KARET JEDNOTLIVYCH DRUHU
KARTY EKOSYSTEMU

b

Kazda strana je jina.

Ve standardni hie pro vas budou platit tfi:
e 2 vefejné vyloZzené na desce fauny, ty budou
vyhodnocovat vsichni,

® 1 osobni vylozend na vasi desce hrace, tu
budete vyhodnocovat jen vy.

Ve hte pro zac¢ate¢niky se hraje bez vetej-
nych karet ekosystému, na dané strané
desky fauny neni pro né vyznacené pole.

Karty ekosystémi nemaji zadné vlastnosti
a nelze je nijak aktivovat.

Tyto oboustranné karty udavaji podminky, jak
mUzete pii zavérecném vyhodnoceni ziskat VB.

Na zac”:étku’hry si mUzete zvolit, kterou stranu své karty
EKOSYSTEMU (i OSTROVA a PODNEBI) pouzijete.
Pozdéji uz nelze toto rozhodnuti zménit.

Podminky karet ekosystém( muizete splnit vicekrat
a vzdy ziskate pfislusné VB.

Kazdy prvek (tj. kartu / Zeton / atp.) v8ak Ize pro tutéz
podminku zapocitat jen jednou - viz pfiklad na str. 13.

Pokuste se optimalizovat své karty flory,
krajiny i udalosti tak, abyste ziskali co
nejvice VB za splnéni podminek karet
ekosystému a fauny.

&2
&

ostrové se budou brat v ivahu.

# Nar. park Everglades
o~ Ekosystéem

r K
469/® vjedné neprerusené
linii diagonalné sousedicich karet

(1-7. Linie maze zatacet, ale ne se krizit.)

19%

Tento park je jedinym mistem na Zemi,
kde vedle sebe pfirozené Ziji aligatofi a krokodyli.

Pomocneé Sipky na kartach vizudlné pfipominaji, které sousedici karty na



KARTY FAUNY

Slunécko sedmitecné
Coccinella septempunctata

11+ karet s hodnotou (@ 3~
(ve. & /89 72%

Beruska, ktera se Zivi prevazné msicemi, miize za svijj
Zivot zkonzumovat 5 000 rostlinnych skidcd.

® Tento symbol vam
(a/ ﬂ‘) pfipomina, ze
mate zkontrolovat i svou kartu
ostrova a podnebi, protoze by
se mohla také pocitat!

15

"

Tyto oboustranné karty udévaji podminky, jak si zajistit
zisk uréitého poctu VB v pribéhu hry. Kazda strana je jina.

Vzdy budou ve hife 4 nadhodné urcené karty fauny
nékterou svou stranou vzhlru na desce fauny.
Na konci kazdého tahu vzdy aktivni hra¢ zkontroluje, zda
splnil uvedenou podminku, a pokud ano, obsadi svym
listkem nejvyssi dosud volné poli¢ko na desce fauny. Tim
si zajisti prislusny pocet VB pfi zdvérecném vyhodnoceni —
kdo spIni podminku dfive, ziska vice VB.

Pokud v témze tahu splnilo podminku vice hracd,
postupuje se po sméru hry pocinaje aktivnim hraéem —
jako by hraci vzdy prichazeli na fadu od aktivniho hrace
postupné po jednom (tj. jako by neprovadéli své akce
pro udetfeni asu soucasné).

Jetifeba neustalesledovataktualni platné
podminky a podle toho promyslené bu-
dovat sviij ostrov!

P¥i hie pro zacateéniky se pouziva strana desky fauny,
kdy se za splnéni podminky vzdy ptidéluje 10 VB bez ohledu

na poradi, v jakém hraci podminku splnili.

ne >~ o

Karty fauny nemaji zZadné vlastnosti
a nelze je nijak aktivovat.

Jakmile jednou na desku fauny umistite svij

listek, nemizete o pfislusné body pfijit, ani
kdyz pozdéji danou podminku prestanete plnit
(napr. prestanete mit pozadované mnozstvi
zetonl pudy apod.).

VSechny body se séitaji az pfi zavéreéném
vyhodnoceni, viz pfiklad na str. 14.

Vyrazy X*a Y-znamenaji,
Ze pozadovanych prvka musite mit
alespon X, resp. nejvyse.

Procentni hodnota udava, kolik je
v celém balicku Zemé karet, které
splfiuji uvedenou podminku.
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KARTY OSTROVU

Tyto oboustranné karty maji rlznou hodnotu Na zavér si vezméte z banku uvedeny pocet zetonl
VB @ i rizné symboly biotopt @ a uvad&ji  plidy <. Tyto zetony predstavuiji platidlo, jimz se
pocatecni nastaveni — kolik karet si mate dobrat  plati pfi vysadbé karet.

z balicku €, kolik z nich mate odlozit na kom-

post a kolik dostanete do zacatku Zetonl

pudy @. Maji i urcitou vlastnost vyuzitelnou od

zacatku hry 0. Kazda strana je jina.

Na zac¢atku partie si mlzete zvolit, kterou stranou
vzhiru kartu polozite na svou desku hrace, toto
rozhodnuti nelze pozdéji ménit.

= Poté si doberte z balicku uvedeny pocet karet Q
Nag Tt g " a libovolné z mch v uvedeném poctu odlozte na
svlj kompost ‘W

(nelze slevit pod € 6

Kdysi se mu rikalo Ye#&| Fogo, v prekladu Ostrov ohné,
nejspis kvali velkému poctu lesnich pozard.

A NN NN NN N ND AN ND AN ND AN NA . ,
e pr s I ol U e S o e o R e S e e R e T D o s GRS e 0 Karty ostroviia podnebise
P AN A A A A A A A A A A A WA A mohou zapoéitavat pro plnéni

podminek karet ekosystému

a fauny. Dejte pozor, abyste
jeneprehlédli! Jevhodné, aby
zkusenéjsi hracizacatecnikim
toto pravidlo v prdbéhu hry

Tyto oboustranné karty maji riznou hodnotu VB (1) pFipominali.

i rdzné symboly biotopl @ a poskytuji dalsi

Oceanske vlastnost vyuzitelnou od za&atku hry €. Kazda
Podnebi e s s
strana je jina.

@ Pokuste se volit si strany karty

Na za&atku partie si mizete zvolit, kterou stranou ostrova a podnebi tak, aby se

vzhiru kartu polozite na svou desku hréce, toto vzéjemné dopliiovaly a pomohly
rozhodnuti nelze pozdg&ji ménit. vam splnit podminky karet
ekosystému a fauny.

Oceénské podnebi je celoro¢né prevazné
oblacné s velkym mnozstvim srazek.
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KARTY ZEME

\’ Javor dlamtohsty %%

Acer palmatum

Druh javoru typicky pro Japonsko. Jeho nazev
odkazuje na tvar listt pfipominajici lidskou dlan.

7‘1
SOSN8

Prérie
Krajina

3G /% >

Vv tétoradeé g,

Rostliny jsou zde schopné odolavat pozarim,
protoze vétsina jejich casti je pod povrchem.

Tsunami
Udalost

-SC +6Q

Nejvyssi historicky dolozena vina se vyskytla v zatoce
Lituya na Aljasce. Dosahla maximalni vysky 524 m.

KARTY FLORY

Tyto karty tvofi vétsinu karet Zemé, mezi néz dale patfi
karty krajiny a udalosti. Rada podminek se vztahuje
jen ke kartdm nékterého urcitého druhu, dejte proto
pozor, aby se vam nepletly.

Karty fléry se déli na nékolik druhti @, jichz je v bali¢ku
stejné mnozstvi:

Stromy Byliny Houby Kere

Tyto symboly slouzi pfedevsim dceltim hernimechaniky,
muZe se tedy stat, Ze urcity druh neni zafazen lplné

presné. Napfiklad mechy jsou organismy zahrnujici

fasy, houby i bakterie, my jsme je zaradili mezi byliny.
Odbornikiim perfekcionistiim se timto omlouvéame.

KARTY KRAJINY

Spolu s kartami fléry Ize karty tohoto druhu také
vysazovat, tj. vyklddat na svij ostrov. Obvykle
nepfindseji nové zdroje, ale maji urcité efekty
vyuzitelné v pribéhu hry ¢&i lze za né ziskat VB
pri zavére¢ném vyhodnoceni.

Nenechte se zmast mnozstvim informaci
na kartach jednotlivych druhd, brzy zjistite,
na co se v které situaci mate zamérit.

Karty flory (ale i krajiny, ostrovi a podnebi) JSOU dale
pro ucely bodovani oznaceny symboly b|otopu

Vyprahly VIhky Skalnaty Mrazwy

Karty mohou patfit do vice biotoptd nez jednoho.

Vedle nazvu flory miZete také na nékterych kartach najit
symboly €&y O & 6. Ty hraji roli pfi vyhodnocovani
uréitych podminek a odkazuji na barvy &, geo-
grafické @Y ¢&i zoologické ke pojmy v anglickém nazvu
dané rostliny. Na karté flory se takovy symbol muize
vyskytovat v poctu 0-2. V Ceské verzi nam nebylo
umoznéno tento systém ménit kvili vyvaZzenosti karet.

Pomocné Sipky slouzi jako pripominka, které
sousedici karty se mohou také pocitat. Pro nékteré
podminky mohou mit Sipky i mechanicky vyznam
(viz karty A024, E027).

Priklad: Pri vyhodnocovéni karty KOOT Prérie
dostanete 3 VB za kaZdou kartu se symbolem ‘
v téZe vodorovné rfade.

9999909 P9%9P9%9P9%9P%9 P99 P9P9P9P9PeP9PePePe®

SN e e Lo Caigr o e O oo e’ Lo oo o\ oo i e > S e i e oo Cron\ ot i o i P 5 =

KARTY UDALOSTI

Tyto karty Zemé se nevysazuji, ale Ize je zahrat
z ruky kdykoli (i v tahu jiného hrace, ¢i po aktivaci
vlastnosti nékteré karty a zaroven pred aktivaci
vlastnosti jiné karty) a provést pfislusny efekt.
Pfinesou vam urcity okamzity benefit a netykaji
se jinych hradcd. Jsou to jediné karty, které se
hraji mimo akci Vysadba. Protoze se nevykladaji
na ostrov, nepocitaji se do limitu 16 karet, které
nejvySe mlzete béhem partie vysadit.

Zahranou kartu udalosti vzdy odlozte licem vzhiru
na vyhrazené pole na své desce hrace oznacené
symbolem &2 Na konci hry vam mohou pfinést
dodatecné VB, nebo naopak zplsobit bodovou
ztratu! Jednou zahrané karty nelze vzit zpét do
ruky, odhodit, vyménit, znovu aktivovat ¢i odlozit
na kompost.



PRIKLAD JEDNOHO TAHU HRACE

Na tomto obrazku najdete desku cerveného hrace a jeho témér Nejprve aktivuje kartu FOO8 Pafeznik obecny @,
dokonceny ostrov. kterd& mu umoznuje odhodit vrchni kartu
z kompostu na odhazovaci hroméadku a vzit si
Zbyvaji mu 3 karty v ruce, zvoli akci . Jako aktivniho hrace 3 Zetony pudy z banku.
se ho tykaji efekty oznacené na desce symbolem @ @ -
Poté aktivuje vlastnost karty F153 Muhla
Dobere si 4 karty z balicku @ a 2 pfirGstky z banku €. Mdze si zvolit ervend @ umozniujici odhodit 1 Zeton pldy
libovolnou kombinaci dilkd kmen a korun. a vzit si z banku 2 vyhonky.

Kazdy soupef si nezavisle na ostatnich zvoli, zda si bud' dobere 2 karty Toto pofadi aktivace je vyhodné, protoZze mu
z bali¢ku, NEBO 2 pfirGstky z banku @. Soupetl aktivniho hrace se umoznilo ziskat nejprve potfebné Zetony pudy.
tykaji efekty se symbolem «a®. Vyhonky musi aktivni hrad¢ umistit na volna
policka na svych kartdch, oba umisti na kartu
Poté mohou vsichni hradi soucasné aktivovat vSechny Zluté vlastnosti F123 Vétvicnik slivovy.
svych karet @), a to kazdy postupné zleva doprava a shora dol.
Vlastnosti karet na desce Ize aktivovat jen pted aktivaci karet na ostrové,
nebo po ni.

V nasem pfikladu nema cerveny zadnou kartu se Zlutou vlastnosti na své
desce, mlze tedy aktivovat jen karty na ostrové.

| ¢ edici's touto kartou e, poicek mimo

Riké se mu také hofka stfice. Roste v hustych ‘Velmi husté, okrasné prérijni tréva s riZovymi kvéty. Dievokazna houba, je? patfi mezi nejpéstovanéi | Roazliéuji se podie velikosti castic (0,0625-2 mm).
shlucich na kmenech a pafezech stromii, | Aktualné je v Americe zafazena mezi chranéné druhy. druhy hlivy v Eviopé a Severni Americe. Nad tento rozsah étérkové, pod néj bahnité.

Tasmanské mirné
destné lesy
Ekosystém

~
e
-1 ﬁ 142 2 +2 M
Vofavy Féejnik éasto pouzivany v parfémech. By Bioluminiscenéni houba se sinjm épavkowym Trsy kvétts piipominaici tvarem ptaéi nohu
nalezeniive staroegypiskych krdlovskych hrobkéch. 2pachem. Jok dozravé, e svétélkovéni izbne. Jivyslouily prezdivku ,kohouti noha’,

Yk e 4 969/ kazde 2 karty
Naske JE0G -1 “ e ~ sesymbolem

(neize slevit pod 0

Papousek neoféma Zlutobiiché kazdorocné
migruje z Australie do

Tato kaldera vypinéna mofem se pyin cemymi - < J Stiidaji se zde pouze dvé roéni obdobi ~ léto a zima,

i pisecnymi plazemi a nékolika mikroklimaty. Vyskytuje se piiblizné na tietin planety. -

)@ @]

Kef s prudce jedovatou dievnatou Gast Zéfivé rudé Jde o strmé svahy a skalnaté rokle whioubené [ Tajerné a slbuiici veliké moznosti Okrasny stélezelen ke je Casto vyuivan jako nizky
barva rasicich list mu vynesla prezdivku ,lesni plamen”. vodni erozi a prakticky postradajici zivnou pidu. Co z téchto klickd nakonec vyrasi? vy plot nebo pro Upravu kefti do specifickych tvaru.

% @ &k

Krajina
g. 015

-10:+3A

Pii vjronu lévy do jiz existujicho krateru
vanik lavové jezero ;

=
369/ kartu s hodnotou @) 3-

Jedla houba se &upinatym Kioboukern, ostouci na | Uzemi chudé na Zvotoddmé zdroje,
mytinéch. ' angliéting pro svij vzhled zvand ,destnkovkar. : kde se vyskytuje jen mélo rostin a Zivoichi




Nasleduje aktivace vlastnosti karty F123 Vét-
viénik slivovy @ umoznuijici odhodit 1 vyho-
nek a ziskat 2 Zetony pudy. P¥i odhazovani
dava pozor, odkud vyhonek odhodi, aby na
konci tahu splnil podminku karty fauny A043
Gorila horska, viz déle.

/’EELEraJE“\
F\‘\LFI NETR

N

Nasleduje karta F116 Helmovka @ umozriujici
odhodit 1 pfirdstek za 3 Zetony pldy.

Karta FO25 Pieris japonska @ prinasi dalsi
2 zetony pudy zdarma.

Jako posledni je aktivovana vlastnost karty
F179 Zluté vyhonky @ umozfiujici vyuzit
libovolnou Zlutou vlastnost jiné karty na svém
ostrové. Cerveny zvoli opakovanou aktivaci
vlastnosti karty F025 Pieris japonska

a ziské dalsi 2 zetony pudy zdarma.

Diky umisténi vyhonkd na kartu F123 Vétvic-
nik slivovy se ¢ervenému podafilo splnit pod-
minku karty fauny A043 Gorila horska, takze
muze okamzité obsadit svym listkem nejvys-
§i dosud volné poli¢ko u této karty na des-
ce fauny, ¢imZ si zajisti 8 VB pfi zavérecném
vyhodnoceni @. Tim je tah u konce.

KONEC HRY

Hra konci aplnym dohranim kola, v némz
néktery hrac zcela dokondil svou sadu 16 ka-
ret. Tento hrac ziskavé prémii 7 VB. Dokonci-
lo-li sadu v témze kole vice hract, postupuje
se po sméru hry pocinaje aktivnim hrac¢em.

PRIKLAD KONCE HRY
(viz pFiklad na str. 12 a 13)

Po cerveném hraci néasleduje fialovy, posledni hraé v kole. Zvoli akci
Vysadba (zelend), vysadi 2 karty, ¢imz svdj ostrov dokondi. Protoze
je prvnim hracem, kdo ostrov dokondi, obsadi svym listkem policko

na desce fauny a zajisti si zisk 7 VB ®.

jei by,
e napadaiic jiné hout
e 1

Po jeho tahu bude hra u konce. Cerveny jako pasivni hra¢ vysadi
1 kartu, FO07 Zampion bily @), aby splnil nékolik podminek karet
ekosystému. Déle si dobere 1 kartu do ruky z bali¢ku a aktivuje
zelenou vlastnost své karty krajiny K026 Pustina @, takze ziska
jesté 1 zeton pldy.

Jakmile vSichni hraci dokondi aktivaci svych zelenych vlastnosti,
je hra u konce.

ZAVERECNE VYHODNOCENI

Kazdy si zapiSe ziskané VB, v zadsadé si je kazdy mUlze pocitat
nezavisle na ostatnich, ale pro vétsi prehled doporucujeme pocitat
vefejné podle nasleduijicich krok{:

1. Sectéte VB nasvych kartach ostrova, podnebia na svém ostroveé.
Nepocditejte karty udalosti, karty v ruce ani na kompostu.

2. Sectéte hodnotu zahranych karet udalosti — soucet muze
byt i zaporny.
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3. 1VB za kazdou kartu na kompostu.
4. 1 VB za kazdy vyhonek na kartach na ostrové.
5. 1 VB za kazdy dilek kmene, neni-li dany sloupecek zavrsen korunou - VB za

sloupecek zavrseny korunou jsou uvedeny na pfislusné karté.
6. VB za karty krajiny vyhodnocované na zavér hry (dle splnénych podminek).
Karty s efektem v pribéhu hry neptinaseji VB pfi zdvérecném vyhodnoceni.
VB za splnéné podminky karet ekosystému — 2 vefejné a 1 osobni.
VB za spInéné podminky karet fauny dle pozice listku na desce fauny, pripadné
bonus 7 VB za dokonéeni ostrova jako prvni.

O

Doporucujeme, abyste v pribéhu vyhodnoceni neodstranovali zadné prvky,
neuklizeli vyhodnocené karty atd. Mohou mit vyznam pfi vyhodnocovani shodly.

P¥i hie se zacatecniky se nehraje s vefejnymi kartami ekosystému
a za splnéni podminek karet fauny se vzdy pridéluje 10 VB
bez ohledu na potradi, v némz hraci podminky splnili.

Poté sectéte dosazené VB, kdo jich ziska nejvice, vitézi.

V pfipadé shody rozhoduje zbyly pocet Zetonli pudy, poté pocet zbylych
karet v ruce, dale pocet priristk(i na kartdch na ostrové, poté pocet vyhonk
a nakonec pocet karet na kompostu. Trva-li stale jesté shoda, dotéeni hraci se
plnou zasluhou o vitézstvi déli!



PRIKLAD ZAVERECNEHO VYHODNOCENI

Nejprve sectéte bodovou hodnotu vyznacenou na kartach ostrova a podnebi
a také na vsech vasich kartach na ostrové. U cerveného (viz obr. na str. 12) je
tat29.

Poté sectéte hodnoty vSech svych zahranych karet udélosti. Vysledek mize
byt i zaporny (u ¢erveného -2).

Déle zapoctéte 1 VB za kazdou kartu na svém kompostu (¢erveny 15).
1 VB za kazdy svij vyhonek (Cerveny 22).

1 VB za kazdy dilek kmene a VB vyznacené na kartach za koruny (Cerveny
celkem 13).

VB za karty krajiny (obvykle podle sousedicich karet) — KOO4 Piscita
plaz 8 VB, po 4 za kazdou neobsazenou pozici v téze vodorovné fadé
a svislém sloupci, K026 Pustina 9 VB, po 3 za kazdou kartu druhu e
v téze vodorovné fadé (karta F179 Zluté vyhonky se pocitd do viech
4 druhd), K048 Chuda puda 13 VB, po 1 za kazdou kartu s bodovou
hodnotou nejvyse 3 VB, pficemz se samotna tato karta také pocitd, jakoz
i karty ostrova a podnebi, ale NE karty udalosti.

VB za spInéné podminky karet ekosystému — osobni karta EO49 Tasmanské
mirné destné lesy 18 VB, po 9 za kazdé 2 karty fléry se symbolem &,
vefejna karta EO30 Nér. park Everglades 20 VB, po 5 za kazdou kartu flory
druhu ® v nepterusené linii diagonalné sousedicich karet (pfi¢em? karta
F179 Zluté vyhonky mé viechny symboly, ale karta F069 Bedla vysoka se
nepodita, protoze neni soucasti linie), a verejna karta E031 Velka dunajska
nizina 13 VB, podle celkového poétu karet druhu o, zde 4.

VB za splnéni podminek karet fauny dle pozice listku: 38 VB.

Celkem ziskal ¢erveny 195 VB!

Chcete-li si precist néco o vyvoji hry Zelena
planeta v anglicting,
naskenujte tento QR kéd
a nahlédnéte do , denicku
autora”. Pokusime se dle
Casovych moznosti clanek
prelozit.

Pokud vam dojde bodovaci zapisnik, mazete si
ho stdhnout na adrese:
www.mindok.cz/zelenaplaneta.



SOLOVA HRA

V sélové hre plati vSechna obvykla pravidla, vasim soupefem bude virtualni Horni lista . s (O TR 4Q 2@
aC jmé kci plati pro . G
hrac¢ jménem Vesna. akci plati p
J nizkou a stfedni ; - ] — —— ]
obtiznost 2@, N/ 28 B +1 9 /za vase @/

Hru pfipravte jako obvykle, jen svou desku hrace polozte vzhiiru stranou e ste iskal v tomto tahu jet ste dobral v tomto tahu

pro s6lovou hru a zvolte si obtiznost @Y. Pfi Grovni obtiznosti nizké a stredni

& Fos Fig el 2 - S o P Spodni lista 16 124 +4Q 2@
pouzijete horni listu akci, pfi Urovni vysoka a nejvyssi pouzijete spodni listu. akei plati pro
Pfi hte na Grovni nizka a nejvyssi se vas budou dale tykat pokyny na kartach Vysokgt{va nejvyssi e e
ukolﬁ Vesny’ V|Z déle' optiznost. +18 / za vase jez jste dobrali v tomto tahu
Vesninu desku polozte vedle své desky hrac¢e na opacnou stranu, nez kde L . L o
budete vytvafet sviij ostrov. Kdyko}1 z'1skate vz.etony pudy a kart.y: spoctéte je, nez je pn?ate

do své zasoby ¢i do ruky, nebo si je ponechte stranou az do

e Pridélte Vesné barvu listkd a polozte je na jeji desku c konce nasledujiciho tahu Vesny, protoze jejich pocet muze byt
e Zamichejte 6 karet Vesny (37, vytvorte bali¢ek a polozte ho licem dolti na v jejim tahu dulezity.

Vesninu desku e Béhem partie tento bali¢ek projdete dvakrat.
* Na toto pole budete vykladat aktivni kartu licem vzharu 6. TAH VESNY

*  Sem budete pokladat karty licem dolti na Vesnin kompost €.

*  Sem se pokladaji skérovaci karty licem vzhiru e V tahu Vesny otocte vrchni kartu Vesny z balicku e a vylozte ji vpravo licem

vzhiiru €). Akci popsanou v hornim poli provadite za sebe (je-li na karté n&jaka
Hru zacinate jako aktivni hrac vy. uvedena), hnédou akci ve spodnim poli provedte za Vesnu. Toto pofadi je
dllezité, protoze akce ve spodnim poli mize odkazovat na pocet prvkd, jez se
mohl v disledku provedeni akce v hornim poli zménit.

(1) i~~~ g — Vesna ziskd 7 + tolik prirGstkd, kolik jste vy ziskali karet pomoci
e ana S0000. akce v hornim poli karty Vesny a aktivaci zZlutych vlastnosti svych karet. Pozor,
N 3 ’"\’“’“’? karty, které jste ziskali pomoci karet udalosti, se nepoditaji!
s KOMPOSTOVANI - Vesna ziska tolik zeton(i pldy, kolik jste vy ziskali zetond
6 b 9 pudy pomoci akce v hornim poli karty Vesny a aktivaci cervenych vlastnosti svych
e karet. Pozor, Zetony pudy, které jste ziskali pomoci karet udélosti, se nepocitaji!
$ — Vesna ziskd 7 + tolik vyhonkd, kolik jste vy ziskali vyhonk( pomoci
akce v hornim poli karty Vesny a aktivaci modrych vlastnosti svych karet. Opét se

nepocitaji vyhonky, které jste ziskali pomoci karet udalosti.
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Je-li na otocené karté Vesny uvedena v dolnim poli hnéda vlastnost 0 Vesna
spini podminku nékteré karty fauny. Vyberte si jednu z uvedenych dvou karet
fauny, kde Vesna doposud nema listek, a obsadte jejim listkem policko s nejvyssi
bodovou hodnotou u této karty. Pfi prvnim prochazeni bali¢ku Vesny si mlzete
vybrat, zda to bude leva, ¢i prava karta fauny.
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A & Hrajete-li na drovni obtiznosti nizka nebo nejvyssi, nezapomerite zohlednit
VAS TAH specialni instrukci uvedenou na karté Vesny!
Véé_ tah probiha F,)Odle vée,cvh ?ll:?vyklych pravidel _NV)Zbér akce, Zis'f?”f zdrojd,  Jakmile vycCerpate balicek vSech karet Vesny, zamichejte je a pfipravte balicek
a|,<t|'vlace V|aStﬂO’St,I kargt. Vaf PHCIIS uveden na listé na desce, pfijem Vesny  znovu. Jakmile je balicek plné vyéerpan podruhé, partie konéi, nebo skonéi jako
zavisi na zvolené urovni obtiznosti. obvykle, kdyz dokoncite svij ostrov karet 4 x 4. Bonus 7 VB ziskate bud'vy, nebo
Vzdy nejprve Uplné dokoncete svij tah véetné aktivace vlastnosti, poté ziskd Vesna, podle toho, kterd z obou podminek ukoncila hru.

zdroje Vesna: Poté provedte zavére¢né vyhodnoceni.

*  Pfi provadéni akce VYSADBA odlozte karty ziskané Vesnou licem vzhiiruna (. o A 7 BN
jeji bodovaci hromadku e pri zavérecném vyhodnoceni za né Vesna ziska VB. ZAVERECNE VYHODNOCENI

gsth prova')dénf akgg KO@POST(,)VAM odkléd(?jte. Vesninyv 2etor1y pudy Vy si zapocitejte ziskané VB jako obvykle. Vesna ziska body takto:
sem @ jakmile jejich pocet doséhne 10, odhodte je a Vesné odlozte 5 ka-
ret z bali¢ku na kompost e Ziska za kazdou po 1 VB. Pokud v rémci jedné | ® VB uvedené na kartach ziskanych karet na bodovaci hromadce e
akce ziska Vesna tolik Zetonli pidy, ze jejich pocet presdhne 10, prebytecné Tady se pocitaji i karty udalosti a zaporné VB se pro Vesnu po¢itaji
nechte zde, ty neodhazujte. jako kladné!

* P¥i provadéni akce pokladejte Vesniny vyhonky sem e, ziska za * Po1VB zakazdy vyhonek @
kazdy po 1 VB. * Po 1 VB za kazdy dilek kmene nezavrseného korunou a za kazdou

* Pfi provadéni akce pokladejte postupné podle Sipek dilky korunu uvedeny pocet VB 0
kmend sem 0,jako obvykle je vzdy poslednim pfirtistkem na kazdém policku | ® Po 1 VB za kazdou kartu na kompostu e
koruna. Jako obvykle ziské Vesna po 1 VB za kazdy dilek kmene nezavréeny | ® VB za policka obsazena listky na desce fauny.
korunou a za kazdou korunu pocet VB uvedeny na desce. Vesna neziskava 2adné body za karty krajiny ani ekosystému. )




TYMOVA HRA (2 PROTI 2)

Tento reZzim umoznuje zkusenym hracim hru dobfe vysvétlit
novackam.
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Hraje se podle vSech obvyklych pravidel, pficemz hraji proti sobé dva
tymy o dvou hracich.

Hru pripravte jako obvykle, u stolu sedi spoluhrééi z tymu vedle sebe @).
Hré(v:iese na tahu stfidaji tak, aby po sobé hrali vzdy protihraci (A1, B2, A3,
B4) @.

Kdykoli hra¢ ve svém tahu ziska zdroje (karty do ruky, na kompost, zetony
pudy, vyhonky &i pfirGstky, mdze jich cast odlozit na panel uprostifed
stolu €. Do konce tahu aktivniho hrace si jich kterykoli élen tymu mize
vzit libovolny pocet, zbylé se na konci tahu aktivniho hrace odhodi.

Spoluhraci se sméji libovolné radit o taktice a o tom, jak se zdroji nejlépe
nalozit. Mohou se domlouvat, jakou akci kdo z nich provede, jaké karty si
vzit atd.

Na konci hry jen sectéte VB dosazené obéma cleny tymu. Ktery tym
doséhne vyssiho souctu, vitézi!
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Tato hra by méla alespori dcastecné zprostredkovat dojem Byt jsme se snaZili o maximalni presnost, nejsme profesionalni pfirodovédci. @ mindok.cz

z neuvéritelné rozmanitosti prirody. Nejuspésnéjsim hracem se stane Hra tedy nemUze slouzit jako vyukova pomlicka nebo kli¢ k uréovani druh.

ten, kdo dokéze nejpruznéji reagovat na ménici se podminky, jako ﬁ [hry.mindok

rostliny a Zivocichové v redlném svété. PYi pohybu v pfirodé a zachazeni s rostlinami ¢i Zivocichy vzdy dbejte lokalnich .

Hra vznikla diky mé rozmilé Isabelle Touchettové, jez vyjadfila préani, zakonnych pedpisti a vyhlasek! Dékujeme. Ihry.mindok

abych vymyslel néjakou hru o rostlinkdch.  -Maxime Tardif



