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Hradi: 3-10 Vék: 8+ Hraci doba; asi 30 minut

Obsah:
44 cesticek 27 akénich karet 28 karet zlatych nugetd 7 zlatokopli 4 sabotéfi
Myslenka hry

Hraci na sebe berou podobu trpasliki. Bud' se stanou trpasliky zlatokopy a propracovavaji se
tunelem stéle hloubéji a hloubéji do vnitiku skaly, aby nalezli poklady, nebo se stanou trpasliky
sabotéry, ktefi se snazi zlatokoplim do cesty stavét prekdzky. Clenové kazdé skupiny by se méli
navzdjem podporovat, ackoli se mohou casto jen domnivat, kdo je kdo. KdyzZ se zlatokopiim
podafi vytvofit cesticku k pokladu, po pravu jsou odménéni zlatymi nugety, zatimco sabotéfi
odchézeji s prazdnou. Kdyby se vSak zlatokopové k pokladu nedostali, poklad shrdbnou
sabotéfi. Teprve az po té, co se rozdé€li zlato, se odhali role hraci. Po tfech kolech vyhrava hra¢
s nejveétsim poctem ziskanych nugetd.

Priprava hry

Rozdélte karty na cesticky, akce, nugety a karty trpaslikd.

Pocet zlatokopi a sabotérti ve hie zavisi na poctu hracti. Budete hrét s nasledujicimi pocty karet
trpaslikil (zbytek karet odloZte).

e 3 hraci: 1 sabotér, 3 zlatokopové
e 4 hraci: 1 sabotér, 4 zlatokopové
* 5 hracu: 2 sabotéfi, 4 zlatokopové
e 6 hraci: 2 sabotéfi, 5 zlatokopt

7 hraci: 3 sabotéfi, 5 zlatokopt
8 hract: 3 sabotéfi, 6 zlatokopt
9 hracu: 3 sabotéfi, 7 zlatokopu
10 hré&ca: vSechny karty

Dejte spravny pocet zlatokopt a sabotérli na jednu hromadku a zamichejte ji. Kazdy hra¢ dostane jednu
kartu, podiva se na ni a polo7i licem doli, aby ostatni hraci nevidéli, jakou m4 roli. Zbyvajici karta se
poloZi stranou, také licem dolli a otoci se aZ na konci prvniho kola.
Mezi 44 kartami cestiCek je jedna startovni karta (je na ni
zobrazen 7Zebiik) a tfi cilové karty. Jedna z cilovych karet
predstavuje poklad, na ostatni jsou kameny. Zamichejte
cilové karty a poloZte je licem doli na stil spolu se startovni
kartou podle obrézku. Béhem hry se vytvéri bludisté cesticek
mezi startovni kartou a cilovymi kartami. VSimnéte si, Ze tyto
cestiCky se mohou rozvinout 1 mimo hranice (5 x 9 karet)
vyznacené kartami poloZenymi na zaCitku hry (startovni
karta a karty cilové).

Cilovd karta licem dolit

) Misto na 1 kartu
Startovni karta Misto na Sivku 7 karet

Cilovd karta licem dolit

Misto na 1 kartu
Zbyvajici karty cesticek a vSechny ak¢ni karty poloZte na

jednu hromédku, zamichejte a rozdejte kazdému hraci
karty podle nésledujiciho rozpisu:

* 3 hraci — 5 hraci: kazdy hra¢ dostane 6 karet
6 -7 hracu: kazdy hra¢ dostane 5 karet Cillova karta licem doli
e 8 — 10 hrach: kazdy hrac dostane 4 karty

Zbyvajici karty se poloZi vedle cilovych karet jako
hraci bali¢ek. Zamichejte zlaté nugety a poloZte je
vedle zbylé karty trpaslika licem dold jako balicek

zésob. Nejmladsi hra¢ zacind, potom se hraje po Balicek zdsob

sméru hodinovych rucicek

Jak hrat

Ve svém tahu musi hra¢ nejprve zahrét kartu.

To znamend:

« bud do bludi’ts prida cesticku Potom si hra¢ lizne kartu z bali¢ku karet a tim

* nebo poloZi pred hrace (véetné sebe) akéni kartu ~ S€ jeho tah ukonci.

* nebo nehraje, pouze odloZi 1 kartu Jakmile se hraci balicek spotiebuje, hraci si jiz
do odkladaciho bali¢ku (licem dolt) karty nelizaji a tah se skladd jen ze zahrani karty.

PoloZeni karty s cestickou

Kousek po kousku tvori karty cesticku od startovni

karty k cilové karté. Karta cesticky musi byt vZdy

poloZena vedle vyloZené karty. Karty musi na sebe

navazovat podél vsech stran, jak velikosti (viz obr.),
tak cestickou (viz obrazek). Zlatokopové se snaZi postavit nepferusenou
cesticku vedouci od startovni karty k cilové karté. Sabotéfi jim v tom
vS§emozné brani. Neméli by to ale délat pfilis okaté, protoZe by se rychle
odhalili.



Saboteur navod 060131 31.1.2006 15:21 Str.$

Zahrani ak¢ni karty

Akeni karty se zahraji tak, Ze se polozi licem nahoru pfed sebe nebo spoluhréace. Diky akéni karté si mohou hréci
pomahat, kodit si, znicit kartu v bludisti nebo ziskat informaci o tom, jestli je hra¢ na spravné cesté k pokladu.
Pokud je jedna z téchto karet polozena pred hrace, nemUze dotycny
hrac¢ zahrét kartu cesticky, dokud ma pred sebou nékterou tuto kartu.
Samoziejmé jiné karty zahrat mlze. Hrad¢ mlze mit pred sebou
maximalné 3 karty rozbitého naradi, kazda karta musi byt jina.
Teprve kdyZ pred nim na zacatku jeho tahu zadna takovéto karta
nelezi, mUze pfidat kartu do bludisté.

Tyto karty se pouzivaji k opravé rozbitého naradi - odstrani se jimi
jedna z vyse uvedenych karet, kterd je pred hracem. Mohou se zahrét
na kartu vyloZenou pred vami nebo pfed jinym hracem. Potom se obé
karty odhodi na odkladaci balicek. Karta opravy samoziejmé musi mit
stejnou ikonu jako karta, kterou chce opravit. Napf. opravit rozbity
vozi¢ek mlizete jen kartou s neporusenym vozickem.

Nékteré karty predstavuji dva ndstroje. Tyto karty (viz obrazek)
znamenaji, ze mlzete opravit jedno nebo druhé zobrazené naradi, ne
viak obé najednou. Po provedeni opravy se opét obé karty odhodi na
odkladaci balicek.

Pozndmka: V3echny karty oprav mohou byt zahrany jen pokud je pred
hracem pfisludné rozbité naradi.

Kartu ,padajici kameni” si hra¢ vyklada pred Kdyz hra¢ zahraje kartu
sebe a vybere si néjakou kartu cesticky (kromé s obrazkem mapy, mize
startovni a cilové karty) z bludisté a dét ji na se podivat na jednu ze tfi
odhazovaci bali¢ek spolu s kartou padajiciho cilovych karet, vréti ji ihned
kameni. Sabotér tak mlze prerusit cesticku od zpét a akéni kartu odhodi na
startovni karty ke karté cilové; zlatokop touto odkladaci balicek. Dozvi se,
kartou zpravidla odstrariuje slepou cesticku, aby zda mad cenu kopat smérem
udélal misto pro cesticku. Takto vytvofené mezery se k dané cilové karté - jen
v dalsich tazich zaplruji hodicimi se kartami. jedna karta obsahuje poklad.
Vynechani tahu

Kdyz hrac nechce nebo nemiize zahrat kartu, odlozi jednu svou kartu na odkladaci balicek licem dold, aby
ji ostatni hraci nevidéli. To znamena, Ze na odkladacim balicku budou jak karty otoc¢ené licem nahoru, tak
karty otocené licem dold. Ke konci kola se m(ize stat, Ze hra¢ nemd Zadné karty na ruce - v tom pfipadé
také nehraje (oviem bez odhazovani karet, samoziejmé).

Cilové karta Konec kola
licem dolt o . - . L . i
Kdyz hrac zahraje kartu cesticky a propoji tak neprerusenou cesticku s cilovou

kartou, otoc¢i cilovou kartu.

Ukazuje-li karta poklad, kon¢i se kolo.

Ukazuje-li karta kdmen, kolo pokracuje.

Otocena cilova karta se na svém misté natodi tak, aby navazovala na cesticku.

Poznamka:

MuzZe se stat, ze cilova karta nepasuje ke vsem prilehlym kartam cesticky. Toto se
povazuje za vyjimku z pravidla, protoze se jedna o cilovou kartu a karta nemusi
pasovat ke viem kartdm cesticky.

Cilova karta

s pokladem Kolo konci také kdyz dojde balicek a vsichni hraci se vzdali tahu, protoZe neméli

zadné karty, s nimiz by mohli hrat.V této chvili se otoci viechny karty trpaslikl
a dojde k odhaleni, kdo byl zlatokop a kdo sabotér.

Déleni zlata

Zlatokopové vyhravaiji kolo, kdyz ze startovni karty vede nepferusend cesticka k cilové
karté s pokladem. Vlezmou si tolik karet zlatych nugetd (licem dol), kolik je hracd.
Napt. hraje-li 5 hracd, vezmou si 5 karet nuggetu.

Hrac, ktery dosahl cilové karty s pokladem dostéava tyto karty nugetd a jednu kartu si
vybere. Potom posle zbyvajici karty nugett proti sméru hodinovych rucicek dalsimu
zlatokopovi (ne sabotérovi), ktery si také vybere jednu kartu. Toto se opakuje, dokud se
karty se zlatem nerozdaji. MUZe se také stét, Ze néktefi zlatokopové dostanou vice karet
nez jini.

Poznamka: Pokud je ve hie 10 hracu a zlatokopové vyhraji, pak se rozdava jen 9 karet
zlata. Pokud hraji 3 nebo 4 hraci, mdze se stat, Ze neni ve hie sabotér.V tomto pfipadé,
kdyz se hraci ke zlatu nedostanou, zadné zlato se nerozda.

Sabotéfi vyhraji kolo, pokud cilova karta se zlatem neni objevena. Pokud hraje jen
1 sabotér, dostava 4 zlaté nugety. Pokud jsou ve hie 2 nebo 3 sabotéfi, kazdy dostane
3 zlaté nugety. Hrdci si ponechaji sv(ij zlaty majetek v tajnosti az do konce hry.

Zacatek nového kola

Po rozdéleni zlata, zacina nové kolo. Startovni karta a cilové karty se poloZi na stll
piesné jako na zacatku hry. Stejné karty trpaslikd, které byly pouzivany v poslednim
kole (v¢etné téch, co byly dany stranou) jsou zamichany a znovu rozdany. Zamichejte
karty cesticek a akci, rozdejte pfislusny pocet karet hrac¢iim a poloZte zbytek jako hraci
balicek.

Hraci si samozfejmé ponechaji své zlato z predeslého kola. Zbyvajici karty nugetl se
znovu polozi licem doll vedle jedné karty trpaslika navic.

Levy soused hrace, ktery hral v predeslé hie posledni, zaCina nové kolo.

Konec hry
Hra konci po tietim kole. VSichni hraci si spocitaji zlaté nugety na viech kartach
s nugety, které ziskali. Hra¢, ktery ziskal nejvétsi pocet nugetd, vyhrava. Pokud vice
hracl dosahlo nejvétsiho poctu nugetd, pak se o vitézstvi déli.
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