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DrZite v ruce prvni rozsifeni hry Na kF¥idlech. Diky nému budete moci ve svych
znamych, hnizdicich za nasimi prahy. Jejich karty pfinaseji nové efekty - jeden
efekt ma nové casovani ,NA KONCI KOLA" ! dalsi zvysuji interakci mezi hradi.
Nékteré karty lze vykladat na dvé pole soucasné, ¢cimz dovoli rychleji vyuZzit Gcin-
néjsi akee, jiné zase pomohou lépe vyuZit nepotiebné karty v ruce ¢i prebytecnou
potravu. Nové karty ptak( prosté zamichejte mezi karty ze zakladni hry.

V tomto rozsiteni také dostavate dalsi krabicku, abyste méli kde skladovat vSech-
ny karty ze zakladni hry, tohoto rozsireni a pfipadnych rozsifeni budoucich. Sou-
¢asti nového herniho materialu je 15 fialovych vajec (barvy stale nehraji roli),
dalsi Zetony potravy, nové desticky vefejnych dkold a karty osobnich dkold, jakoz
i novy, barevny bodovaci zapisnik. Nové karty rozeznate podle pismene E u jejich
poradového Cisla.

HERNi MATERIAL

METNLETY

81 rliznych karet ptakd 1 bodovaci zapisnik

5 desticek vefejnych Gkold

38 Zetonl potravy

4 karty pro sélovou hru

1 prehledova desticka

1 pravidla hry
1 plastova krahicka na karty



PRIPRAVA HRY

Karty ptakd z rozSiteni zamichejte mezi karty ze zakladni hry. Stejné nalozte s no-
vymi kartami osobnich Gkold i ostatnimi novymi prvky herniho materialu. Dopo-
rucujeme, abyste pfi hfe s rozsifenim pouZivali jen zelenou stranu desky dkold.
Modra strana se pro hru s timto rozsifenim pfiliS nehodi. Na vhodné misto na
stole pripravte i prehledovou desticku.

PRUBEH HRY

Hra probiha stejné jako v zakladni hfe. Upozorfiujeme, abyste akéni kosticky
z jednotlivych poli svych voliér neodstranovali, dokud nedojde k Gplnému vy-
hodnoceni kola, pro urcité efekty jsou kosticky na konkrétnich polich dilezité.

NOVE EFEKTY
EFEKT § CASOVANIM NA KONCI KOLA" B3

Efekty tohoto typu jsou vyhodnoceny v kazdém kole, a to poté, jakmile vSichni
hraci provedou viechny své tahy, ale pred vyhodnocenim vefejného tkolu. Jako
u ostatnich i u tohoto typu efektd plati, Ze jejich vyuZiti neni povinné.
o i Nejpr\{e své efekVt’y t(.)/hpto typu vyhodnoti hrac, jenz
8 | el pylv daném kole zacinajicim.

[ Ma-li karet s efektem tohoto typu vice, m{iZe si pofadi
t vyhodnocovani zvolit libovolné.

.®. ' Ostatni hraci jako obvykle nasleduji po sméru hry.

V priibéhu vyhodnocovani téchto efektl neni mozné
e ~ aktivovat efekty s casovanim ,V CIZIM TAHU" |y, Zadné
Za kazdou kosticku v biotopu  ve voliéfe

1 SOUPERE polozte (" na tuto kartu. ta hy t0t|2 nepro bi h aJI
OREL JESTRABI
%Q Aquila fasciata
otete

8

=)

S

lzqg

B

ALTERNATIVNT MOZNOST
NAHRADY ZETONG POTRAVY

%*

Symbol % uvedeny u symbolll potravy, jiz
se ptak zivi, znamena, Ze je mozné naklady
na vylozeni karty do voliéry uhradit i jinak
nez odhozenim prislusnych Zeton( potra-
vy. Alternativa je vzdy popsana pfimo na
prislusneé karté (viz téz str. 9).

ZMENA PRAVDEPODOBNOSTI U 0SOBNICH
gkoLU 1l ANATOMIE A Il KARTOGRAFIE

U karet osobnich Gkol( Il Anatomie a Ill Kartografie
ze zakladni hry doslo k vyrazné zméné pravdépo-
dobnosti vyskytu vhodnych karet ptak( v celém ¢
balicku vSech karet - vhodné karty jsou ted vzac- o
néjsi. Chcete-li zachovat plvodni vyvazeni téchto
karet, miZete se dohodnout, Ze bodové hodnoty
téchto karet budou vyssi. Doporucujeme, abyste u
téchto dvou Gkoll davali za &4 a vice ptaki ve sbir-
ce shodné 8 bod{ misto plivodnich 7 u Anatomie
a 6 u Kartografie.
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PRILOHA

SYMBOLY NOVYCH DESTICEK VEREJNTCH OKoLU

@ v zasobé hrace

Pocitaji se Zetony potravy v zasobé kazdého hrace.

R

Pocitaji se karty s bodovou hodnotou 5 a vy3si.

@ v jedné radé

Pocitaji se karty v fadé voliéry, v niz jich mate nejvice.

Pocitaji se karty s efektem n

)
se zasunutou kartou

Pocitaji se karty ve voliéfe, pod nimiZ je zasunuta ales-
poii 1karta (lhostejno, zda je na karté tento symbol).

«
% zaplnéné sloupce
«

Pocitaji se sloupce ve voliéfe, v nichZ jsou obsazena
vSechna 3 pole.

47

PoCitaji se karty ve voliéfe, na nichZ nelezi zadné
vejce.

vruce

Pocitaji se karty v ruce.

naklady za zahrané

PoCitaji se viechny symboly potravy vsech druhi
(vCetné Zolikovych) urcujici naklady na vylozeni vSech
vasich karet ve voliéfe. Ze symboll oddélenych lomit-
ky (kdy si mizZete druh potravy vybrat z vice moznos-
ti) se pocita vzdy jen 1.

l|+|:|

Pocitaji se karty s efektem [ a bez efektu.

PREHLED NOVYCH KARET 0SOBNICH OKOLD

Cetnost vyskytu uvedena na téchto kartach zahrnuje balicky ze zakladni hry

a tohoto rozsifeni dohromady.

Cislo Ptaci
karty Symbol kategorie Popis o ond
ukolu kritérium
El . . Zie L
P & Pocet karet ptaku, pod nimiz je zasunu- | _
Uspa_esm . se zasunutou kartou ta alespoi 1 karta.
lovci
n Q Pocet sloupcli ve voliére, v nichz

Ell u n s leZi 3 karty, kazda s jinym typem efektu
Pestré (R /n/ o [E3) -
sloupce 5 . Pozor, karty bez efektu se

P pocitaji mezi karty s efektem ‘f1,

[]-n nepfedstavuji samostatny typ efekti!

Elll @ min. 3 PoCet karet ptakd, za néz je pfi vylozeni N
Jedlici NPT | tfeba uhradit min. 3 Zetony potravy.
EIV . Lo e - . .

P Pocet karet ptaku zijicich v min. 2 bio-
Univerzalni . n
hniadeni min.2 Q/$p/ topech.

Pocet karet ptakd s riznym typem
efektd v 1 biotopu.
n n 8 Vyberte 1 svij biotop a spoctéte karty
EV ® s efekty riiznych typli (od kazdého typu |
Pestré fady efektu se zapo€itava vzdy max. 1 karta).
= Pozor, karty bez efektu se
pocitaji mezi karty s efektem [,
nepfedstavuji samostatny typ efektu! ]



PREHLED EFEKTI
EFEKTY PODPORUJICT OBSTARAVANT POTRAVY

Typ . Karty ptaku
Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Za kazdou kosticku Takto ziskanou potravu mizete sklado-
v biotopu <> ve vat i na kartach ptakd, jejichz efekt nic
voliéfe 1 SOUPERE si o skladovani potravy nefika.
8 vezméte 1@ z banku | Rozlidujte efekty, které se tykaji jen E1
a skladujte jej nasvé | jinych hracd (tj. SOUPERU), od efektl
LIBOVOLNE karté i tykajicich se kteréhokoli HRACE véetné
kartach. vas. Zde jen soupefu.
Z? kazdy’syumbol RozliSujte efekty, které se tykaji jen
vSech ptaku 1 HRACE L vo - NS o
N . . jinych hracd (tj. SOUPERU), od efektil
8 (V€. sebe) si vezméte P ; ST | B2, B3
tykajicich se kterehokoli HRACE vcetné
1 4@ zbankuaska- 2 7e kohokoli
dujte jej na TETO karté. i )
Na rozdil od podobnych efektl ze
MR zakladni hry miZete zde skladovanou
Vezmete si1 =) ST
. potravu kdykoli vyuZit bez ohledu na
z banku a skladujte N L S
. . N to, v dusledku jakého efektu jste ji zde
jej na TETO karté. Zde e o E4, E5
N skladovali. S vyjimkou karet E27
skladované =\ muzete Y
ST a E70-E73 se nepovazuje za potravu
kdykoli vyuzit. - Z o AN
ve vasi zasobé (soupefi vam ji nemo-
hou vzit, ale vy ji vyuZit mizete).
Nejprve zvolte pocet <\ ze své zasoby,
. . které chcete skladovat (max. tolik,
Skladujte ze své . ! . L.
Zésoby a2 5 Q) kolik karet mate v b|otopg Q), pote je
n ey skladujte tak, abyste na zadnou kartu | E6
max. po 1 na kazde A 4 .
své karté v biotopu Q nepridali vice nez 1’. Potrqvun rr_lu;ete
" | skladovat i na kartach ptaku, jejichz
efekt nic o skladovani potravy nefika.
Vezméte si .
18 /@)%
ze zasoby SOUPERE
n a skladujte jej na E7-E10
TETO karté. Dotceny
souper si vezme 1 4@
z krmitka.
Provadi-li SOUPER
akci opatrovani S . .
. potravy, vezmate si Ngn| i p[ave v krmitku vhodna kostka, £29, £30
S mate smulu.
na konci jeho tahu
1% /%9 /™ 7 krmitka.
Vezméte vSech 5 kostek z krmitka
Hodte nové vSemi i mimo krmitko bez ohledu na to,
8 kostkami do krmitka kolik jich aktualné v krmitku zbyva, £31

a poteé si z néj vezméte
viechny ..

a vhodte je znovu do krmitka.
Nepadne-li Zadny ., mate pochopitel-
né smilu.




Hodte nové
vSemi kostkami

Vezméte vsech 5 kostek z krmitka
i mimo krmitko bez ohledu na to, kolik

3 B} jich aktualné v krmitku zbyva, a vhodte | E32-E34,

do krmitka a poté : . R

R y je znovu do krmitka. Nepadne-li zadny | E41
s1zn€j vezmete vhodny symbol, mate pochopitelné

RV AYY IS A ’
smulu.

Kazdy hrac si vezme

z banku 1Zeton potra- | Vy urCite druh, poté si kazdy hra¢ mize £35 £36

vy téhoZ druhu, ktery | vzit z banku 1 Zeton daného druhu. ’

urcite vy.

Vezméte si z banku Je jedno, jakym zplsobem jste dané

1Zeton potravy téhoz | Zetony ziskali a pokud jich bylo vice £37

druhu, ktery jste riznych druhl, mizete si libovolné

v tomto tahu uZ ziskali. | zvolit, kterého druhu bude Zeton navic.

Vezméte si 1 4@

z krmitka. £38
Pokud pred provedenim efektu jsou v kr-
mitku pouze kostky s jednim symbolem,
muzZete hodit kostky nové jako obvykle.

o V priibéhu vyhodnocovani tohoto efektu
Vezmete si . oy . . L
véechny S 2 krmitka vsak nemuzete hazet kostky - jakmile si | E39

" | vezmete viechny kostky s hodnotou s,
je efekt proveden.
Neni-li pravé v krmitku Zadna vhodna
kostka, mate smalu.
Odstrafite 1 5# . o
z krmitka a vezméte si Je Jednp, jaky symb.o'l byl na kostce, E40
R kterou jste odstranili z krmitka.

1= z banku.

Vezméte si 1 @ ze . - .

Zasoby SOUPERE do Vyber konkretmho typu potravy je na

s . .| vas. Pokud ani jeden soupef nema
svoji zasoby. Dotceny E42

souper si vezme 1 4@
z krmitka.

v zasobé ani jeden Zeton potravy,
mate smilu.




EFEKTY PODPORUJICT SNASENT VAJEL

Typ . Karty ptaka
Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Provadi-li SOUPER akci
snaseni vajec, polozte s e
. 1()na JINOU ‘svou tPoc:cgtelne se opét pocitaji i hnizda 1
kartu ptaka s hnizdem yp ’
typu Q/D
Za kazdou kosticku RozliSujte efekty, které se tykaji jen
8 v biotopu <> ve voliéfe | jinych hracd (tj. SOUPERU), od efektd £
1 SOUPERE polozte tykajicich se kteréhokoli HRACE vetné
1() na TUTO kartu. vas. Zde jen soupefi.
Polozte 1() na kazdou | LeZi-li na alespori jedné karté v kazdém
8 svou kartu v biotopu, | vaSem biotopu alespofi 1(), mate £23, E24
v némz nelezi zadné (). | smalu.
PoloZte na TUTO kartu
8 1() za kazdého svého | Pochopitelné se opét pocitaji i hnizda £25
jiného ptaka s hnizdem | typu O
typu €°).
Polozte po 1( ) na Nehraje roli, zda jiz na danych kartach
n kazdou kartu v tomto néjaka vejce leZi i ne, pokud neprekro- | E26
sloupci (vetné této). | Cite velikost sntisky.
Odhodte 1 % ze své e e - w .
. v oA Nemate-li v zasobé zadny =\, nemuze-
zasoby a polozte 2 () te tento efekt provést E27
na TUTO kartu. P '
Hodte vSemi kostkami
mimo krmitko. Padne-li | Jsou-li vSechny kostky v krmitku, mate
- - o E57
alespofi 1 4@y, polozte | smulu.
1() na TUTO kartu.
EFEKTY PODPORUJICI DOBIRANI KARET
T . Karty ptaki
P Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Mizete odhodit
vsechvny kartywz vika .| Pokud karty z vika neodhodite, nesmite
krabicky, vylozit nové oL E1-E13
SO si-ani zadnou kartu dobrat.
a1l  znichsidobrat
do ruky.
Doberte si 1
za kazdé volné pole Pozor, na rozdil od nékterych efektli ze
n v tomto biotopu, zakladni hry si nesmite z téchto karet 14 15
na konci tahu si 1 nechat v ruce vice nez 1a odhodit karty, '
z nich nechte, ostatni | které jste jiz méli v ruce dfive.
odhodte.
Doberte si z VIKA Zvoleny ptak maze Zit i v dalSim
n 1 ptaka zjiciho biotopu. Nelezi-li na viku licem nahoru | E16, E17
vih/ . Zadna vhodna karta, mate smiilu.
Doberte si 2 . .
Vv te vybrat i kartu nebo kart
n ostatni hraci si dobe- lizesrlnnr]]gzheoreuvisgtéi r?e U nebo karty £18
roupo1  zBALICKU. ' :




EFEKTY TYPU

Typ . Karty ptakd
Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Hodte vsemi kostka-
mi mimo krmitko. Za - . )
u kaid§ =@ si vezmste 25;&3 vsechny kostky v krmitku, mate F58
1>@ z banku a skla- ’
dujte jej na TETO karté.
Kazdy Zeton miZete nahradit pravé
Misto Ghrady (kazdé- | 1 kartou. Nemate-li Zadné karty v ruce,
n ho) “®- mUzete pod musite naklady uhradit normalné. E59-£62
TUTO kartu zasunout | VyuZijete-li tento efekt, pocita se pro
1 kartu Z RUKY. Ucely efektl o souperi jako Uspésné
wyuziti efektu EA a zasunuti karty.
Misto Uhrady naklad{ \(yvu2|Jete—l|utento efekt,vg)quta SEPro
oy - ucely efektl ‘g souperu jako Uspésné
muZete vyloZit tuto e .
p vyuziti efektu €3 a zasunuti karty.
kartu na obsazene Pfipadné zasunuté karty pod pravé
n pole. Z prekryté karty P ypodp E63-E66

odhodte skladovanou
potravu i () a zasufite
ji pod tuto kartu.

prekrytou kartou zlistanou zasunuté
nadale pod novou kartou.

Za vylozZeni této karty opravdu nemusite
odhazovat ani Zetony potravy, ani vejce.




EFEKTY TYPU

Typ . Karty ptaka
Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Karty mizZete zasouvat i pod karty,
. . jejichZ efekt nic o zasouvani karet
MdZete zasunout az eRkG.
n 3 : RUKY pod sve karty Pokud nechcete nebo nemUzete
v biotopu % max. po 1 pod N .- E19
kazdou. Pokud tak ucinite, zn ky obgtovat zgm‘lnou‘kavrtu,_
doberte si 1 mate smulu. Dobirate si vzdy jen
1 kartu bez ohledu na to, kolik
karet z ruky jste obétovali.
Zasune-li SOUPER  pod
svou libovolnou kartu, Je jedno, v disledku jakého efektu t67
® zasunte pod TUTO kartu souper svou kartu zasouval.
1z BALICKU.
Zasune-li SOUPER  pod
svouvllbovolnou kartu, Je jedno, v disledku jakého efektu
®; zasunte DQQ TUTO kartu ) souper svou kartu zasouval. 68
1z BALICKU a na konci
jeho tahu si doberte 1
Skutecné mizete pod tuto kartu
zasunout az tolik karet z ruky, kolik
Za kazdou kosticku v bioto- | ak¢nich kosticek v tomto kole
8 E69 | pu <» /€ ve voliéfe 1S0U- | zvoleny soupef do daného biotopu
PERE zasurite pod tuto kartu | umistil. Nemate-li zadné karty E69, E75
n E75 | 1z RUKY, poté si doberte | v ruce, mate smilu. Nové karty
stejny pocet nesmite zacit dobirat pred Uplnym
dokoncenim provadéni tohoto
efektu.
Odhodte a7 5 @ ze své
8 zasoby. Za kazdy zasurite Nemate-li v zasobé Zadné Zetony E70-E73
pod TUTO kartu 1 z BA- potravy, mate smulu.
LICKU.
E gasur;tsuplé)\(c,j ptgicé) I;?(rjtc?baezrte Neronéte—li v ruce zadné karty, mate E74
R smulu.
stejny pocet
Dobertesi2  zBALICKU, | Zasunout musite jednu z pravée
n jednu z nich zasunte pod dobranych karet, nesmi to byt E76
TUTO kartu. karta z ruky.
Zasunte az pod 5 karet .K?Ttﬁvmﬂfekte zasouvat i goq ll<<arty,
n  tomto biotopu po 1 jejichz efekt nic o zasouvani karet €77, £78

Z RUKY.

nefika. Nemate-li v ruce zadné
karty, mate smulu.




DALST EFEKTY

Typ . Ka’rtyptékﬁ
Efekt Poznamka s timto
efektu efektem
Pro Gcely riznych Gkold plati karta
VyloZte tuto kartu na- stale jako jedna, pfestoZe leZi na
leZato na dvé sousedici dvou polich. Obé pole v3ak jsou
n . ) - p .| £20, 28,
pole biotopu %/ / obsazena (pro Gcely dostupnych akci E43 Ehd
Q. Naklady urcuje pole | ajinych Gkold). VyloZite-li tuto kartu '
vlevo. do 5. sloupce, obsadi pochopitelné
jen jedno pole.
Doberte si 1 novou kartu
osobniho Gkolu. Poté si Novou kartu osobniho Gkolu si
A doberte 1, nebo poloz- | mizZete prohlédnout, nez si vyberete, | E45, E50
te 1()nasvou LIBOVOL- | zda dobrat , nebo polozit ().
NOU kartu.
Doberte si 1 novou kartu Odhodit rpusite 2 z pravé dobranych
n osobniho Gkolu. Poté si karet, ne Jinou kf:artu z rpky;[\lovou
; kartu osobniho Gkolu si muzete k46, E47
doberte 3, na konci h - .
tahu 2 2 nich odhodte. prohlednoup, nez si vyberete, které
karty odhodit.
Doberte si 1 novou kartu | Novou kartu osobniho Ukolu si
n osobniho Gkolu. Poté si mUZete prohlédnout, nez si E48
vezméte 14§ z krmitka. | vyberete & z krmitka.
Doberte si 1 novou kartu
n gigb ;(')Tg;ek?f}i; Egtsevou quvou kartu qsobniho ﬂko!u si
LIBOVOLNOU kartu, nebo mtézetet prghie(kj”%“tu”ez ! E49
si vezméte 1 4@ z krmitka, vyberete zbytekodmeny.
nebo si doberte 1
Pokud jste v tomto kole | Musite v daném kole provést ale-
provedli vSechny 4 rlizné | spof jednou akci kazdého ze Ctyf
8 akce, mizZete vylozit dalSi | druhd akci. Ma-li dodatecné vyloze- | ES1-E53
kartu. Naklady musite na karta efekt [ nebo B3], miizete
uhradit normalné. ho provést.
odhodte 1 /@/0)
n a vylozte dalsi kartu do | Ma-li dodatecné vyloZena karta ES4-E56
biotopu €>/€>. Naklady | efekt I, mizZete ho provést.
musite uhradit normalné.
Pro Gcely karet osobnich Gkold ¢i
Pokud tato karta spliuje | zavérecného vyhodnoceni se tato
8 kritéria desticky verejné- | karta pocita nadale za jednu jako £79-E81

ho Ukolu v tomto kole,
pocita se za dvé karty.

obvykle. 7
Hodnoti-li se pocet () na této karté,
dvéma se nenasobi.




SOLOVA HRA

Autor: David J. Stut[[ey

VSechna pravidla hry pro vice hracl plati i pro solovy rezim, s malymi Gpravami
uvedenymi nize.

KARTY 0SOBNICH OKOLD VHODNE POUZE
PRO VIRTUALNTHO HRACE v SOLOVE HRE

Toto rozsifeni obsahuje 2 karty osobnich kol vhodné pouze pro virtualniho
hrace v solové hre. Misto nahodného losovani miZete virtualnimu hraci rovnou
pridélit jednu z nich.

Pozn.: Kombinace expertni karty akci virtualniho hrace ze zakladni hry a obou
zminénych novych karet osobnich Gkoll z tohoto rozsifeni predstavuje obzvlast
narocnou vyzvu.

NOVE KARTY ZAKLADNICH HODNOT PRO VEREJINE DKoLY

Tyto karty uvadéji téz zakladni hodnoty pro vyhodnocovani novych desticek ve-
fejnych Gkold z tohoto rozsiteni.

BRANT SOUPERI

Mate-li si néco brat ze zasoby soupefe, berete si z pomyslné zasoby virtualniho
hrace (ve skutecCnosti vSak z banku) pouze v pfipadé, Ze na desticce vefejného
ukolu platné pro dané kolo pravé leZi alespon 1 kosticka virtualniho hrace. Jinak
si z banku neberete nic. Kosticky nechate na desticce lezet normalné dal.

o s .
é | RACEK CHECHTAVY
Cﬁroico[g}?ﬁa[us ridibundus
S+9

3

S
=

\\\l
’/4 2

10



EFEKTY § EASOVANIM NA KONCI KOLA" [

Mate-li pfi vyhodnocovani téchto efektl zvolit soupefe ¢i libovolného hrace, ma
virtualni hrac vyhodnocovaného prvku tolik, kolik jeho akénich kosticek aktualné
leZi na desticce verejného Ukolu platné pro dané kolo.
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E Za kazdj symbol &8 v3ech ptaka 1 libovol-
ného HRACE (vE. sebe) si vezméte 148
z banku a skladujte jej na TETO Karté.
Dify dlouhym krkim prosteci lawu  do téch
w nejmensich otvord v mi3iné Supi zaludecni

E03 . bakterie strdvi i shnilé maso prorostlé plisni
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AKTUALIZACE VYCTU KARET PTAKD RELEVANTNICH
PRO KARTY OKOLU ZE ZAKLADNT HRY

) Ptaci spliiujici uvedené kritérium
Karta uikolu mp . )
Z rozsireni
E02, EO3, E11, E20, E22, E26, E35, E37-E39,
| Barvy E44, E46, E47, ES2, ES5, E58, E65, E69, E75
(27 % i se zakladni hrou)
. E03, E17, E27, E33, E38, E43, E47, ES5, E56
[ Anatomie
(19 %)
Il Kartografie E48 (18 %)
[V Osobnosti E14, ES3, E76, E80 (4 %)
XX Pouze hmyz E18, E21, E41, E46, ES2, E54, E72,
XXI Dravci E58-E66
XXl Hejna E67-E78
E2, E3, E11, E13, E17, F19-E21, E25, E28, E31,
XX Velci ptélci E39, E42, E45, E47, E50, E57-66, E69, E75,
£76, E79
E4, E5, E8, E12, F18, E22-E24, E30, E32,
XXIV Mali ptéci E33-E37, E40, E43, E48, E51-E54, E56, E67,
E73, E77, E78, E80
F1-E5, £12, E15-E18, E20, E22-E26, £28, E30,
XXV Bézni ptéci E34, E36, E38, E41-E43, E51-E56, E69, E71,
E74-E76, E78
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C. | Cesky nazev slovensky nazev anglicky nazev 66 | ostfiz lesni sokol lastoviciar Eurasian hobby

48 | brhlik korsicky brhlik korzicky corsican nuthatch 53 | pénice Moltoniho penica Moltoniho Moltoni‘s warbler

5 [brhlik lesni brhlik obycajny Eurasian nuthatch 24 | pénice pokiovni penica popolava lesser whitethroat

47 | behous Cernoocasy | brehar Ciernochvosty | black-tailed godwit 77 | pénkava obecna pinka obycajna common chaffinch

78 | budnicek mensi kolibiarik Cipcavy common chiffchaff 22 | pévuska modra vrcharka modra dunnock

16 | bukacek maly buciacik mociarny common little bittern 75 | plamedak rizovy plameniak ruzovy greater flamingo

14 | bufnacek Wilsontv birkozvest pestronohy | Wilson's storm-petrel 15 | potapka rohac potapka chochlatd | great crested grebe

80 | cetie jizni cetia zapadna Cetti's warbler 13 | potaplice severni potaplica stredna black-throated diver
18 | cvrcilka slavikova svrciak slavikovity Savi‘s warbler 76 | racek Audouiniv Cajka ostrovna Audouin’s gull

11 | cap bily bocian biely white stork 42 | racek chechtavy Cajka smejiva black-headed gull

37 | ervenka obecna Cervienka obycajna European robin 23 | rehek domaci Zltochvost domovy | black redstart

39 |datel cerny tesar Cierny black woodpecker 72 | rorys obecny dazdovnik obycajny | common swift

33 | dlask tlustozoby glezg obycajny hawfinch 12 | skorec vodni vodnar potocny white-throated dipper
50 |drop maly drop maly little bustard 35 [slavik modracek slavik modrak bluethroat

25 [hohol severni hlaholka severska common goldeneye 36 | slavik obecny slavik obycajny common nightingale
49 [ hrdlicka divoka hrdlicka polna European turtle dove 55 [slipka zelenonoha sliepocka vodna common moorhen

70 | hrdlicka zahradni hrdlicka zahradna Eurasian collared-dove | |68 |snéhule severni snehulka severska | snow bunting

79 |husa velka hus diva greylag goose 10 | sojka obecna sojka obycajna Eurasian jay

34 | hyl obecny hyl obycajny bullfinch 45 | sovice snézni belana tundrova snowy owl

27 | chocholous vaviinovy | pipiska vavrinova Thekla’s lark 67 |stehlik obecny stehlik obycajny European goldfinch

74 | jespak bojovny bojovnik bahenny ruff 1 |straka obecna straka obycajna Eurasian magpie

46 |jespak rezavy pobreznik hrdzavy red knot 38 |strakapoud bélohfbety | datel bielochrbty white-backed woodpecker
60 |jestrab lesni jastrab velky northern goshawk 51 [strnad obecny strnadka obycajna | yellowhammer

64 | kané lesni mysiak horny common buzzard 3 [sup bélohlavy sup bielohlavy griffon vulture

52 | konipas bily trasochvost biely white wagtail 9 [sycek obecny kuvik obycajny little owl

44 | kos cerny drozd cierny common blackbird 32 | sykora kofadra sykorka velka great tit

59 | krahujec obecny jastrab krahulec Eurasian sparrowhawk | |4 [sykora uhelnicek sykorka uhliarka coal tit

54 | kralicek obecny kralik zlatohlavy goldcrest 56 | Soupalek kratkoprsty [ korovnik kratkoprsty | short-toed treecreeper
40 | kfivka velka krivonos sosnovy parrot crosshill 71 |Spacek obecny Skorec obycajny common starling

21 [kukacka obecna kukucka obycajna common cuckoo 58 |[terej bily sula biela northern gannet

19 |labut velkd labut velka mute swan 7 [tuhyk obecny strakos obycajny red-backed shrike

8 |[lednacek ficni rybarik riecny common kingsfisher 31 [vcelojed lesni veelar lesny European honey buzzard
65 | lunak cerveny haja cervena red kite 41 |vlha pestra véelarik zlaty European bee eater
28 [ mandelik hajni krakla belasa European roller 20 |volavka popelava volavka popolava grey heron

43 | mlynafik dlouhoocasy | mlynarka dlhochvosta | long-tailed tit 17 |volavka vlasata caplicka vlasata squacco heron

63 | motak luzni kana popolava Montagu's harrier 73 | vrabec domaci vrabec domovy house sparrow

26 |orebice ruda kuropta cervena red-legged partridge 30 |vrabec polni vrabec polny Eurasian tree sparrow
62 | orel jestrabi orol jastrabovity Bonelli's eagle 2 |vrana Cerna vrana Cierna carrion crow

61 | orel kralovsky orol kralovsky eastern imperial eagle 69 [vrana Seda vrana popolava hooded crow

6 |ofesnik kropenaty oresnica perlava Eurasian nutcracker 81 |Zluna zelena Zlna zelena Eurasian green woodpecker
57 |ostfiz jizni sokol ostrovny Eleonora’s falcon 29 |Zluva hajni vlha obycajna Eurasian Golden Oriole

Zdrojem informaci pouzitych v této hre jsou knihy ,Collins Bird Guide”
(HarperCollins.co.uk) a ,Handbook of Birds of the World Alive* (www.hbw.com).

Fotografické zdroje: Levent Akduman, Glenn Bartley, Jordi Bas, Rob Belterman, Roman T. Brewka, Mika
Bruun, Clive Brown, Paul Cools, Joost De Smet, Patrick Donini, Jests Giraldo, Stanislav Harvancik,
Mattias Hofstede, Howard Kearley, Rubén Domingo Martinez, Rob Van Mourick, Alan Murphy, Gary
Spicer, Anders Svensson, Jonathan Tollin, Stefano Unterthiner, Rob Van Mourick, Morten Winness

Plakaty a dalsi prace ilustratorek naleznete na strankach nataliarojasart.com
a anammartinez.com. Font Cardenio Modern vytvoril Nils Cordes, nilscordes.com.

Na Ceské verzi hry se podileli:

Ceska pravidla: Karel Vlasak, Pavel ,Pogo” PrachaF

Odborné korektury: Mat(s Rostar, Eva Karbanova

Konzultace pro slovenstinu: Branislav Murgas

Graficka sazba: Michal "meysha" Starek
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