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KASKADIE

Hra autora Randy Flynna pro 1—4 hrace od 10 let véku o divokych zviratech
a jejich zivotnim prostredi na pacifickém severozapadé, zaloZena na principu
postupného prikladani dilkti a vybéru Zetonu z nabidky.

Region
Pacificky severozapad, nazyvany téz Kaskadie, je geografické izemi na severozapadé Severni
Ameriky, rozkladajici se od Tichého oceanu pribliZné po Skalnaté hory. Nema Zadné oficialni
hranice, ovSsem podle obvyklého vymezeni zahrnuje kanadskou provincii Britska Kolumbie
a teritorium Yukon a americké staty Idaho, Oregon a Washington.

Hra

Ve hie Kaskadie se hraci snazi ziskat body vytvarenim pestré krajiny z desticek
prostiredi a jejim zabydlovanim divokymi zvifaty. V kazdé partii plati jina
kombinace bodovacich karet jednotlivych druht zvirat. Cilem je aranZovat
zvitrata i vytvorit co nejvétsi spojité oblasti tak, abyste ziskali co nejvice bod.

Autorsky tym
VétSina Clend naseho tymu je v Kaskadii doma. Radi travime cas
v prirodé na vyletech, péSky, na kole nebo na vodé a radi objevujeme
stale nova mista tohoto nadherného regionu. Prekrasna ptriroda a jeji
fauna nam byly inspiraci a radi bychom nas domov predstavili vam,
vas$i rodiné a pratelim. Doufame, Ze tato hra bude i vas inspirovat
k vypravam do ptirody, at Zijete kdekoli, pfipadné i k navstéve nasi
kouzelné Kaskadie!
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85 desticek prostf‘edi, z toho 25 jednodruhovych
(po 5 hor, lesu, prérii, mokradu a rek)

100 Zetont zvirat 21 bodovacich karet zvirat
(po 20 grizzlyho, wapitiho, (po 4 grizzlyho, wapitiho, lososa, kanéte a lisky,
lososa, kanéte a lisSky) 1 oboustranna pro rodinny rezim)
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25 Zetonu Sisek 1sacek na zetony zvirat 1bodovaci zapisnik 1 pravidla hry
(douglasky tisolisté)
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Zetony zvifat vloZte do sacku a peclivé je zamichejte.
Podle poctu hract pripravte nalezity pocet desticek prostiedi, vyberte je nahodné a nedivejte se ani na vybrané
desticky, ani na ty, které nechate v krabici:

22 i3 (v krabici nechte 42)
888 : 63 (v krabici nechte 22)
2228 :s3 (v krabici nechte 2)

Desticek se vzdy pouZije 20 na kazdého hrace plus 3.

Vybrané desticky licem doltd zamichejte a vytvorite z nich nékolik dobiracich sloupeckt tak, aby na né vSichni
pohodlné dosahli.

Poznamka: Pripravu hry v sélovém rezimu najdete na str. 10.

Nahodné vyberte 1 bodovaci kartu pro kazdé z 5 zvifat ve hie a vyloZte je licem nahoru na sttl. Zbylé bodovaci
karty nechte v krabici. Pro vasi prvni partii doporucujeme vybrat karty oznacené pismenem A v pravém dolnim
rohu.

Nahodné pridélte kazdému hraci jednu startovni desticku, kazdy si ji vyloZi licem nahoru pfed sebe na stul.
Zbylou startovni desticku ¢i desticky vratte do krabice.

VyloZte z libovolného sloupecku ¢i sloupeckl 4 desticky licem vzhuaru na stul.
Pod kazdou z téchto desticek vylosujte nahodné 1Zeton zvifete se sacku a vytvorte 4 dvojice desticka—Zeton.
Na stole vytvoite vSeobecny bank SiSek.

Hrac, ktery jako posledni vidél nékteré ze zvifat ve hie nazivo, bude zacinat (pripadné urcete zacinajiciho hrace
nahodné).
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Pocinaje zacinajicim hracem a dale po sméru hodinovych rucicek se hraci az do konce hry stiidaji na tahu.

Ve svém tahu si kazdy hrac dobere jednu dvojici desticky prostiedi a Zetonu zvirete a ptiloZi je ke své postupné se
rozsifujici mapé (kazdy si tvofii svoji vlastni mapu, jeZ zahrnuje i startovni desticku). Na konci tahu se vzdy doplni
nabidka na stole o novou dvojici.

Hra konci, jakmile dojde zasoba desticek prostiedi, takZe na konci tahu nékterého hrace neni mozné doplnit nabidku na
stole. Kazdy hrac tak v kazdé partii provede presné 20 tahu. Poté nasleduje zavére¢né vyhodnoceni. Kdo ziska nejvice
bodd, zvitézi!
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TAH HRACE

n Vybér dvojice desticka—zeton b) Jsou-li ve 3 dvojicich na stole Zetony stejnych zvirat,
muze se hrac na tahu rozhodnout odlozit je stranou
a vylozit misto nich ze sacku nové.

mozZnost A moznost B moznost C moznost D

Pfemnozeni: 3 Zetony zvirat jsou stejné.

| | |
1 1 1
E B |
- - |
@ ® «© @ @ =
Na za¢atku kazdého tahu jsou v nabidce na stole Aktivni hrac je maze odloZit stranou.
licem nahoru vzdy 4 dvojice desticka prostiedi — [ i S
yeton zvitete. Tento krok smite provést maximalné jednou za tah.
Pfed volbou, kterou dvojici si vezmete, zkontrolujte Po Gplném vyfeseni pfemnozeni vratte vsechny
pfemnozeni. stranou odlozZené Zetony zvifat zase do sacku.
a) Jsou-li ve v§ech ¢tyfech dvojicich na stole zetony Vyberte si jednu dvojici desticka prostfedi —zeton
stejnych zvifat, odlozte je stranou a dopliite zvifete. Obvykle musite zvolit jednu ze ¢ty moznosti
misto nich ze sa¢ku nové zetony zvirat. v nabidce.

Pfemnozeni: vSechny 4 zetony zvirat jsou stejné. Siskova akce
Mate-li néjakou Sisku (viz dale, jak se da ziskat),
muzete utratit 1Sisku (vratit do banku) a zvolit jednu
z nasledujicich moznosti:

1. Misto pevné urcené dvojice si vyberte libovolnou
desticku prostiedi a libovolny Zeton zvifete
z nabidky na stole.

OdlozZte je stranou.

2. Odlozte stranou libovolny pocet Zetonu zvirat

Tato situace mlize nastat v kterémkoli tahu z nabidky a vylozte misto nich jiné ze sacku. Dojde-

vicekrat. -li k pfemnozeni, vyfesSte ho zplisobem popsanym
vyse, poté vSechny stranou odlozené Zetony vratte
do sacku.

Pocet Sisek, které mliZete v jednom tahu utratit, neni
omezen, vzdy si vSak ve svém tahu musite vzit pfesné
jednu dvojici desticka—zeton.
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E Prilozeni desticky prostredi
a umisténi zetonu zvirete

Vybranou desticku musite priloZit ke své mapé
a Zzeton zvifete na mapu umistit (v libovolném
poradi).

Pro pfiloZeni desticky plati nasledujici pravidla:

A. Nova desticka se musi dotykat stranou alespon
jedné desticky na mapé. Mlze to byt i startovni
desticka.

B. Novou desticku nesmite polozit na jinou desticku,
ani jiné desticky jakkoli presouvat.
Neni podminkou, aby terén (biotop) na destickach
jakkoli navazoval, ale vhodnym vytvarenim
vétsSich souvislych oblasti muzete ziskat body pfi
zaveéreCném vyhodnoceni.

Zeton zvifete miZete umistit na nékterou desticku
podle nasledujicich pravidel:

Soucasti této mapy jsou jen 2 desticky, kam lze liSku umistit.

A. Na zvolené desti¢ce nesmi dosud lezet zadny Zeton
zvitete. Na kazdé desticce prostiedi tedy az do konce
hry smi lezet nanejvys 1 Zeton zvifete.

B. Zvolena desticka musi umisténi daného zvifete
umoznovat, tj. musi na ni byt uveden prislusny
symbol (na kazdé destic¢ce jsou uvedeny
1-3 symboly).

Nemuzete-li umistit dany Zeton zvifete nikam, nebo
pokud ho nikam umistit nechcete, vratte ho do sacku.

Zeton zvifete muZete umistit na desti¢ku, kterou
jste ziskali v tomto tahu, nebo na jakoukoli vhodnou
desticku tvorici soucast vasi mapy.

Umistite-li Zeton zvifete na jednodruhovou desticku,
ziskate SiSku (na desticce je pro pfipomenuti uveden
symbol |, prehled destiCek viz str. 8).

Na konci svého tahu doplnte nabidku tak, aby ji zase
tvorily 4 dvojice desticka—Zeton. Pfi tom Zetony oproti
destickam nikam nepfesunujte, pouze dopliite novou
desticku a Zeton — obvykle jako novou dvojici, pfipadné
doplnte chybéjici prvek do dvojice. Desticky berte shora
libovolného sloupecku, Zetony losujte ze sacku.

Po ukonceni tahu nasleduje tah spoluhrace po sméru
hry.
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Prehled desticek prostredi

Na jednodruhovych destickach je vyznacen vzdy 1 druh biotopu, na ostatnich 2. Na jednodruhovych destickach je dale

vyznacen vzdy 1 symbol zvifete, na ostatnich 2 nebo 3.

.. Na této desticce
4 jsou vyznaceny
mokrady a feka a lze
1 na ni umistit lososa,
grizzlyho nebo kané.

KONEC HRY

A ZAVERECNE
VYHODNOCENI

Jak uz bylo uvedeno, hra konci v okamziku, kdy
kazdy hrac provedl presné 20 taht (nabidku
desticek na stole neni mozné doplnit na 4).

Spocitejte ziskané body a zaznamenejte je do
zapisniku.

1. Body za zvirata podle platné bodovaci karty.
2. Body za souvislé oblasti.

3. Body za nejvétsi oblasti ze vSech hraca.

4. Sisky

1. Zvirata

Kazdému hraci zapocitejte body za zvirata podle
platné bodovaci karty pro dané zvire. Jejich
popis najdete na str. 11.

2. Souvislé oblasti

Kazdy hrac ziska po 1 bodu za kazdou desticku
své nejvetsi oblasti kazdého z péti druht
biotopll ve hie (pfipominame, Ze jsou to hory,
lesy, prérie, mokfady a feky). Oblast tvoii
souvisla skupina sousedicich desticek, na nichz
navazuje biotop téhoZ druhu alespon jednou
stranou. Desticky, na nichz se biotop téhoz
druhu dotyka pouze vrcholem, se pro tento Gcel
za sousedici nepovazuji.

Na této jednodruhové
desticce (symbol )

¥ je vyznacen les alze na ni
umistit wapitiho. Podaii-
-li se vam sem wapitiho
umistit, ziskate SiSku

z banku (symbol ).

Na této desticce
najdeme hory

a prérii alze na ni
umistit grizzlyho
nebo lisku.

Shrnuti

Ve svém tahu si musite vzit pfesné jednu dvojici desticka
prostiedi — Zeton zvifete. MliZete rovnéz provést SiSkovou akci —
utratit SiSku a zvolit jednu z téchto moZnosti:

1. Misto pevné dané dvojice si vyberte libovolnou desticku
prostfedi a libovolny Zeton zvifete z nabidky na stole.

2. Nahrad'te libovolny pocet Zetont zvirat z nabidky novymi ze
sacku (dojde-li k premnoZzeni, viz str. 6).

Pocet Sisek, které mliZete v jednom tahu utratit, neni omezen, vZzdy
si vSsak musite ve svém tahu vzit pfesné jednu dvojici.

Pti zavérecném vyhodnoceni ziskate 1 bod za kazdou SiSku, ktera
vam zbude.

Takto ziskané body zapiSte do levého horniho rohu pfislusného
okénka ve spodni ¢asti tabulky v zapisniku (viz ptfiklad na dalsi
strané).

Priklad: Mate-li na mapé oblast 4 navazujicich desticek lest a jinou,
od prvni oblasti oddélenou oblast 3 navazujicich desticek lest,
ziskate 4 body za svou nejvétsi oblast biotopu lesu.

3. Nejvétsi oblasti ze vsech hracu

V zavislosti na poctu hracu (viz nasledujici strana) zaznamenejte,
kdo ma nejvétsi oblast kazdého druhu biotopt ze vSech hracu,
a pridélte mu prislusné bonusové body.

Takto ziskané bonusové body zapiSte do pravého dolniho rohu
okénka v tabulce.
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Soélova hra: PripiSte si 2 body za kazdy druh biotop1,
jehoZ nejvétsi oblast tvori alespon 7 desticek.

Hra ve dvou: Ziskate 2 body za kazdy druh biotopu,
jehoz vase nejveétsi oblast je vétsi nez nejvetsi oblast
soupefe. V pfipadé shody ziskate oba po 1 bodu.

Hra 3 a 4 hraca: V kazdém druhu biotopu se vyhodnoti,
kdo ma nejvétsi oblast. Tento hrac ziska 3 body. Hrac

s druhou nejvétsi oblasti ziska 1 bod. V ptipadé shody
dvou hracu s nejveétsi oblasti ziskaji oba po 2 bodech

a Zzadné body za dal$i misto se neudéluji. V pfipadé

Mapa Hanicky

shody tfia vice hracl s nejvétsi oblasti ziskaji vSichni
po 1bodu a nikdo neziska zadné body za dalsi mista.
V pfipadé shody v druhé nejvétsi oblasti se také zadné

body neudéluji.
4. Sisky
Kazdy hrac ziska 1 bod za kazdou 8iSku, ktera mu zbyla.

Na zaveér sectéte vSechny body. Kdo jich ziskal nejvice,
vitézi! V pfipadé shody rozhoduje, komu zbylo vice SiSek.
Trva-li nadale shoda, jedna se o délené vitézstvi.

1 2|s|a]|s5]a]|r
0000006

Hanlcka

1

14

12

g

g

Priklad
Haniccino skore ve hie 3 hract:

2 pary grizzlyu: 11 bodd.

P¥ima fada 2 wapitit a pfima fada

3 wapitit: S + 9 =14 bodu.

Hejno 4 lososu: 12 bod.

4 kanata nesousedici s jinym kanétem:

11 bodu.

Zvifata riznych druht sousedici

s liSkami: 3 + 5 + 3 =11 bodu.

Oblast 6 desticek hor: 6 bodl
plus bonus 2 za délené prvni misto (s Ester)
o nejvetsi oblast hor ze vSech hract.

Oblast 4 desticek lest: 4 body plus bonus 1
za délené prvni misto (vSech tii hraca)
s nejvetsi oblasti lesu.

Oblast 7 desticek prérie: 7 bodu plus bonus 1za druhé misto s nejvétsi
oblasti prérie (za Ester).

Oblast 8 desticek moktadi: 8 bodu plus bonus 3 za prvni misto s nejvétsi
oblasti mokfadu.
Oblast 5 desticek feky: S bodu, Zzadny bonus.

2 zbylé sisky: 2 body.
Celkem 98 bodu, Hanic¢ka vitézi!

s =< “HE T
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Konec hry a zavérecné 60+ | Vysledek bez piivlastku
vyhodnoceni: Hra kon¢i jako 70+| Dostateny vysledek
obvykle, opét budete mit
k dispozici pfesné 20 tah.

SOLOVA VARIANTA

80+ | Dobry vysledek

Piiprava hry: Hru pfipravte jako pro 2 hrace Zavére¢né vyhodnoceni na 90+ | Chvalitebny vysledek
s nasledujicimi Gpravami: startovni desti¢ku si vezméte str. 8 a9 zahrnuje i postup 100+| Vyborny vysledek
jen vy sami a dobiraci sloupecky desticek prostiedi vsolove hie. Dosazeny 110+| Legendarni vysledek!
umistéte na stul vlevo. vysledek jednotlivych partii

muzete porovnat s tabulkou

Prubéh hry: Dvojice desticka—zeton vykladejte vedle
dobiracich sloupecku zleva doprava. Vas tah probiha jako
obvykle, pfed doplnénim nabidky vS§ak odhod'te desticku
= a zeton nejvice vpravo (vytradte je ze hry) a zbylé dvé
desticky a zetony posunte doprava. Nové dveé desticky

a dva Zetony vyloZzte zleva vedle nich. o —
PriKlad RODINNY REZIM

Ve svém tahu utratite SiSku a vezmete si jednodruhovou

vedle.
Chcete-li si uZit hru Kaskadie v sélovém reZimu plné,
doporucujeme vyzkouset scénafe uvedené na str. 13.

desticku lest a wapitiho. Zakladni varianta
) Priprava hry: Hru pripravte jako obvykle, jen v 3. kroku
‘ « g, A g pripravte pouze jednu bodovaci kartu — kartu pro rodinny rezim
i - B ) : . v
, \‘? ; L stranou pro zakladni variantu nahoru.
| & Prubéh hry: Beze zmény, viz str. 6 a 7.
; © p @ @ Y ¥

Konec hry a zavérecné vyhodnoceni: Podle obvyklych pravidel,
muzete pfipadné vynechat 3. krok (body za nejvétsi oblasti ze
vSech hrach).

4 PriloZite desticku a ziskaného wapitiho na ni umistite
podle obvyklych pravidel. Za to si hned vezmete novou
SiSku z banku. Poté odhodite desticku nejvice vpravo
(hory—mokrtady) a Zeton zvifete nejvice vpravo —
grizzlyho.

Bodovaci karta

Za kazdé zvife ¢i skupinu stejnych zvirat
ziskate body podle jeji velikosti. Na tvaru
ani orientaci skupiny nezalezi (zvirata
museji sousedit, ale je jedno jak).

VELIKDST
skueiny | B0 S

4 ! N l @ 'I\;-H-V-DLNV i %J
Posunete zbylé desticky a Zetony tak, Ze z nich vytvoftite o A
-

2 | @ S
dvojice dale vpravo od dobiracich sloupeckl. Vlevo vedle » © & Na tomto obréizku vidite skupinu 3 losost

nich doplnite dvé nové dvojice. 2lisek, 2 wapititl, dva osamocené grizzlye
: skapiny st a tri osamocena kanata.

: e B ‘ Varianta pro pokrocilé

ol 5 ' Plati v§echna vyse uvedena pravidla rodinného rezimu, jen
N2 Q A pouZijte druhou stranu bodovaci karty. Lisi se poc¢tem bodl
za rizné velké skupiny zvifat (za osamocena zvirata body
neziskate).

10
__‘_’-'ﬁ
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Grizzlyové

Pocitaji se skupiny sousedicich grizzlyt ruznych velikosti. VZdy plati, Ze skupiny mohou mit libovolny tvar a orientaci.
Skupiny v§ak nesméji sousedit, v takovém pfipadé se jedna o jednu velkou skupinu. V kazdé skupiné musi byt pfesny pocet
grizzlyt uvedeny na kart€, abyste za ni ziskali body.

A — Ziskate uvedené body za celkovy pocet part grizzly.

AT B

ooes
%0
©

&

veumosT
[ R

) & ? :3 _.~&&: B-—Ziskate po 10 bodech za kazdou trojici grizzly.
2| O S e 1 0 & = - Ziskéte uvefiepé body za ka.Zdéh.o osamoceného grizzlyho, par a trojici grizzlyt, a navic 3 body, pokud mate alespon jednu
3 Om | B : 1 0 d? : skupinu kazdé uvedené velikosti.
LS L vl o | a1 D — Dtto za kazdy par, trojici a ¢tverici grizzly, zde se Zadny bonus neudéluje.
A o0 | 00 00 6 Wapitioveé
e U Pocitaji se skupiny sousedicich wapitili riznych velikosti. Mnohé skupiny museji tvofit pfimou linii nebo mit pfesny tvar
0 Q0P o uvedfeny na karté. Na rozdil Qd grizzlyﬁ spolu mohou skupiny sgusedit, ngdy wapiti v§ak smi patfit nejvyse do jediné
0 0000 skupiny. U sousedicich skupin pocitejte body vzdy tak, abyste jich ziskali C(? nejvice.
— A — Ziskate uvedené body za kazdou skupinu tvorici pfimou fadu (viz obr.). Rady mohou mit libovolnou orientaci.
[H 03@0 D B — Ziskate uvedené body za kazdou skupinu pfedepsaného tvaru v libovolné orientaci.

usmot
T

C — Ziskate uvedené body za kazdou skupinu libovolného tvaru a orientace podle jeji velikosti.

1[2)3[4(5|6|7(8

1]efalafs]s - : o 5 : St :
00000009 900000 D — Dtto, skupiny museji mit kruhovy tvar (viz obr.), maximalni velikost je tedy 6.

A 908 | @ | Lososi
e gﬁ Pocitaji se hejna. Hejno je skupina sousedicich losost, kde kazdy losos sousedi s maximalné 2 jingmi lososy. To znamena,
alalals|s|n e P Ze skupina 3 losost tvotici trojuhelnik se také pocita jako hejno, ale nelze k nému zZadného lososa ptidat. S hejnem losost
0000000 00000 nesmi sousedit Zzadny jiny losos!
- — A Ziskate uvedené body za kazdé hejno podle jeho velikosti. Hejna mohou byt i vétsi, ale vic bodl za né neziskate.
C vz | <z D I [~ B — Ziskate uvedené body za kazdé hejno podle jeho velikosti. Hejna mohou byt i vétsi, ale vic bodl za né neziskate.
: g g eag C — Ziskate uvedené body za kazdé hejno o velikosti 3, 4 a alesponi 5.
s ﬂ_ﬂ D — Ziskate uvedené body za kazdého lososa v kazdém hejnu o velikosti alespon 3 a kazdé zvire sousedici s hejnem (druh
011 10S0SA  + 011 Wike . .
nehraje roli).
A : T |8 _xxx> T | Kanata

Pocitaji se kanata krouZici nad krajinou — nékdy kazdé kane, nékdy kazdy par, nékdy linie vyhledu mezi kanaty. Linie vyhledu
el e e je ¢ara kolma na stranu desticky (viz obr.) vedouci od jednoho kanéte k jinému. Linii muZe pterusit jen jiné kané (jedna linie
00000000 ©00O0OO®® tedynemuizevéstodjednohokanéte ke druhému skrz tfeti kané).

A — Ziskate uvedené body za celkovy pocet osamocenych kanat (nesousedicich s Zadnym jinym kanétem).

c D m W% B — Ziskate uvedené body za celkovy pocet osamocenych kanat, ktera maji linii vyhledu na alespon 1jiné kane.

@ ’/ ; g #ﬁg" - C — Ziskate 3 body za kazdou linii vyhledu mezi kanaty, ktera spolu nesousedi (kazdé kané mtze mit vice linii vyhledu na jiné

ZA UNII VIHLEDY / \ a‘ 0 kéné).
D — Ziskate uvedené body za pocet zvifat rozdilnych druht na kazdé linii vyhledu mezi parem kanat. Kazdé kane smi patfit
nejvyse do jediného paru.
A o8 \f=- ~ | Lisky
°°° 1R 3 00 UliSek se hodnoti, s jakymi zvifaty sousedi — bud’jednotlivé liSky, nebo pary. Vyhodnocuji se jen sousedici desticky,
e A 2 O eolg tedy 6 ujednotlivych lisek a 8 u paru.
000 0 06 10 A — Ziskate uvedené body za pocet zvitat rozdilnych druht (véetné lisek) sousedicich s kazdou liskou.
- — B —Ziskate uvedené body za pocet paru zvirat rozdilnych druht sousedicich s kazdou liskou (jiné liSky mohou s liSkami
c e D ] eeo sousedit, ale nepocitaji se). Zvifata v paru spolu sousedit nemuseji, a pokud jich je vice, pocitaji se jen jako 1 par.
°° f oe@ C — Ziskate uvedené body za pocet zvifat téhoZz jednoho druhu (lisky se nepocitaji) sousedicich s kazdou liskou. Pocitejte

- |~

(5]
L1}
19 OO vzdy jen jeden nejvice zastoupeny druh, jeho zvitfata spolu sousedit nemuseji.
o D — Ziskate uvedené body za pocet part zvitrat rozdilnych druht sousedicich s kazdym parem vzajemné sousedicich lisSek
(jiné lisky mohou s parem sousedit, ale nepocitaji se). Zvifata v paru spolu sousedit nemuseji, a pokud jich je vice,
poditaji se jen jako 1 par. 1
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VEDECKE VYZKUMNE UKOLY

Chcete dlouhodobé sledovat svoje vysledky a zaznamenavat zvlastni tspéchy v nasi hie? Pustte se do plnéni tkoll a skladani

zkouSek. AZ 5 hrach si miZe zaznamenavat, jak se postupné zlepsuje.

Kazdy si zvoli jednu barevnou linii a nadepiSe si ji svym jménem. Kazda linie je tvofena fadou zaskrtavacich policek (QODOD).
Kdykoli se vam podari splnit uréitou vyzvu, zasSkrtnéte si jedno policko (policka zaskrtavejte postupnée jedno po druhém

zleva doprava). Zaskrtnete-li policko s ¢islem, podaftilo se vam slozit zkousku. Zaskrtnutim policka s ¢. SO pak sloZite doktorat
specialisty na ekosystém Kaskadie! Vyzvy lze plnit ve hie podle scénaiu (viz str. 13), v normalni hie (str. 14) nebo pfi hie se
zpfisnénymi pravidly (str. 14) a 1ze je plnit ve hie vice hracl i v sdlové hie. Zacit muzete kdykoli.
8| NABIOTOP 16 NABIOTOP NABIOTOP 32 NABIOTOP : NABIOTOP
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Musite ziskat celkem alespon n bodu. , Musite umistit na svou mapu alespon q zvirat kazdého
\ uvedeného druhu.

Legenda tabulek vyzev a scénara

Musite mit alespon p zvirat nebo skupin, za néz se udéluje -
maximalni pocet bodu. R Zadna zvirata uvedenych druhu spolu nesméji sousedit.

Musite alespon v m libovolnych biotopech rozdilnych Zadné desticky uvedenych druhu biotopti spolu nesméji
druhu ziskat po alespon n bodech. sousedit.

Musite ziskat alespon n bodu za kazdy uvedeny druh i Zadné zvire uvedeného druhu nesmi byt umisténo do biotopu
zvirat. PP uvedeného druhu.

Musite ziskat alespon n bodu za kazdy uvedeny druh '. Kazdé zvire druhu uvedeného vlevo musi sousedit alespon
biotopu. s jednim zviretem druhu uvedeného vpravo.

Musite ziskat alespon n bodu celkem za zvirata ((Z‘;r) ¢i ., Musite za kazdy z alespon m rozdilnych druhu zvirat ziskat
biotopy ((B))- alespon n bodu.
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VYZVY A SCENARE

Na této strané naleznete scénare, podle nichZ muZete hrat ve vice hracich nebo i sélové. U kazdého scénare je uvedeno, které
bodovaci karty mate pouzit, a 1—4 tkoly, které musite splnit, abyste vyzvu daného scénaie tspésné splnili (legenda symbol
viz pfedchozi strana). V solové hie doporucujeme scénafie hrat (vyzvy plnit) v uvedeném poiadi, nebot jejich obtiZznost
postupné vzrasta. Pokud danou vyzvu splnite, zaskrtnéte v zadani scénafe svij symbol, a jak bylo uvedeno, zaSkrtnéte

i prvni volné policko zleva ve své linii na str. 12. Pfi hie vice hrac si mazete libovolné zvolit scénar, ktery budete hrat (v jakém
pofadi budete vyzvy plnit). Kazdy hrac, jemuz se podaii podminky zvoleného scénafe splnit, si mizZe zaskrtnout své policko
(nejen vitéz partie). Kazdy scénar muze kazdy hrac splnit nejvyse jednou.
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ViTEZSTVi PRI SPLNENi V?ZVY (normalni hra) UKOLY SE ZPRISNENYMI PRAVIDLY
Ve vice hracich se hraje podle v§ech obvyklych pravidel. Hraje se ve vice hracich podle obvyklych pravidel, v partii
ZasSkrtnout policko smi jen vitéz partie a vyplni vzdy jen vSak navic plati jedno z niZe uvedenych zptisnujicich
jedno policko (i kdyby v dané partii splnil Gkoly vice vyzev). pravidel. Vitéz partie smi zaskrtnout své policko na této
Na této strance se zaznamenava, kdo splnil kterou vyzvu, strané a jedno poli¢ko na str. 12.
na str. 12 se zaznamenava pocet splnénych vyzev pro Gcely (" )
sledovani postupu ve skladani zkousek 1. PripriloZzeni kazdé desticky prostiredi musi alespon
% 1 - na jedné jeji strané navazovat druh biotopu.
@ 05> S
1. u U |/; \Q\/ | Il| Musite ziskat celkem alespon 80 bodt. O 14 = ‘
2.8 Musite ziskat celkem alesponi 85 bodti. 2. Pripfilozenizadné destiCky nesméji na Zadneé jeji strané
: biotopy navazovat (v této partii se nehraje na body za oblasti
3. Musite ziskat celkem alespon 90 bodu. biotopu, 2. a 3. krok zavére¢ného vyhodnoceni).
4, . Musite ziskat celkem alespon 95 bodu. (ml:l ‘
5. | Musite ziskat celkem alesponi 100 bodu. 3. Zménabodovani oblasti (2. krok): za kazdou oblast o velikosti
6.1 Musite ziskat celkem alespoii 105 bodi. presné 3 se udéluji 3 body navic (oproti obvyklému bodovani
oblasti).
Z. VO DQ@, Musite ziskat celkem alespon 110 bodu. ‘MD \
8. O P Q [ Nesmivam zbyt zadna sSiska. = =
O D . . 4. Zmeénabodovani oblasti (2. a 3. krok): oblast musi mit velikost
9. Q ] Nesmite umistit na mapu zadného grizzlyho. alespoii 5, abyste za ni dostali body.
10. O @ P> Q [l Nesmite umistit na mapu zadného wapitiho. b O \
1. ROIC Nesmit tit dného '
O D1 esmite yhistir'na mapu-Zadneho lososa. 5. Nabidka je po celou dobu hry omezena jen na 3 dvojice desticka
12. 4l Nesmite umistit na mapu zadné kané. prostiedi — Zeton zvifete. V ramci pripravy hry vlozte do sacku
. SN, - . o 1desticku prostiedi méné.
13. § Nesmite umistit na mapu Zadnou lisku. EY
14. Musite umistit na mapu alespon 11 zvifat le:l ‘
/] h jednoho libovolného druhu. 6. Hraje se s dvéma bodovacimi kartami kazdého druhu zvitat.
15. HOY T /‘) 1 Musite mit nejvétsi oblast alespoii 3 libovolnych Kazdy hrac si pfizavérecném vyhodnoceni zvoli, podle které
4 | druhii biotopt ze vSech hracu (shoda také plati). ) karty bude svoje zvifata vyhodnocovat.
16. R@LO> f\: | I Musite ziskat alespon 5 bodi za kazdy druh mm ‘
il | biotopfr{vtetné bohusd). 7. Nepouzijte startovni desticky. Misto nich si kazdy
17. '“" > Q [] Musite ziskat alespon 12 bodt za jeden libovolny na zacatku hry vylosuje 2 desticky prostiedi ze sacku. V ramci
“4 druh biotopu (véetné bonusti). pripravy hry vlozZte do sacku o 2 desticky na kazdého hrace vice
¢tyfech hracich it kazdy jen1 hu).
18. Musite ziskat alespon 15 bodu za jeden libovolny (v_lg S R e B 2R )
druh biotopt (v€éetné bonusu). O O \
a 19. glau;;g%zigl:ﬁlilesl’(’ﬁ po 10 bodech za zvifata 8. Siskova akce stoji 2 $isky misto 1.
' @ o> W
- 20. @ O [> Q O Musitevziskat alesppr“l po 20 bodech za zvirata O Y = ‘
alespoii 2 libovolnych druhu. 9. Zeton zvifete nesmite umistit na desti¢ku ptilozenou v témze
2. @ O D Q [1 Musite ziskat alespoii 30 bodi za zvitata tahu gtedy na tu, kterou jste si spolu s Zetonem zvirete vzali
jednoho libovolného druhu. ___znabidky).
2. @0 P Q [] Musivam zbyt alesponi 5 isek. (m ‘
23. @ O D (:) [] Musivam zbyt alespon 10 Sisek. 10. Hra s postupnym odkryvanim bodovacich karet — bodovaci
- A L karty (po jedné kazdého druhu zvirat) v ramci pripravy hry
2s. @0 P O [l Nazadnou jednodruhovou desticku nahodné losujte tak, aby je nikdo nevidél. Poté kazdému hraci
peasml(';e “ﬁms,tlt zladny ietc:n z",‘aetet,(?m na rozdejte po jedné, stale tak, aby nikdo jiny lic nevidél, zbylé
Jednodruhové pole na startovni desticce). vylozte licem nahoru na stul. Kdykoli utratite §isku, musite
25. @ O 53 Q [1 Musite umistit na mapu zvitata nanejvys svou bodovaci kartu vylo’iit licem nahoru na sttl (nejpozdéji pri
3 libovolnych druht. zavérecném vyhodnoceni).
\ Y, O O \
’ 14 \ )
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MEDVED GRIZZLY

REKY &

Medvéd grizzly (Ursus arctos horribilis), nékdy také medved
stfibrny, je nejvétsim druhem severoamerickych medvédu.
Vestoje na zadnich nohou dosahuje vysky 2,5 metru. Ackoli
patfi mezi Selmy, az tfi Ctvrtiny jeho potravy tvori bobule,
ovoce a ofechy. Dokaze ulovit i vétsi savce, jako je los nebo
wapiti. Nepohrdne ani rybami, zejména lososy, které lovi
primo v toku feky. Populaci vyznamneé ovlivnilo zabirani jejich
prirozeného prostredi lidmi. I kdyz se ji v nékterych oblastech
podaftilo zvysit, stale nepresahuje S % ptivodniho stavu.

WAPITI ZAPADNI

Wapiti zapadni (Cervus canadensis roosevelti) je nejvétsim
zastupcem jelenovité zvére v tomto regionu. V kohoutku

muzZe méfit aZ 1,7 metru a na délku az 3 metry. Nejvetsi

jedinci dosahuji vahy témér 500 kilogramu. Wapiti zapadni

(v anglictiné Roosevelt EIk) byl pojmenovan po prezidentu
Theodoru Rooseveltovi, ktery byl v roce 1909 u zrodu nynéjsiho
Olympijského narodniho parku, zaméfeného na ochranu
unikatniho ptirodniho prostiedi a zde Zijicich Zivocichi.

LOSOS CAVYCA

Losos ¢avyca (Oncorhynchus tshawytscha), nékdy také uvadén
jako losos kralovsky nebo losos stfibrny, je nejvétsi z druhta
zijicich v Tichém oceanu a ptimorskych sladkych vodach

v Kaskadii. Nalezneme jej od severozapadni ¢asti Tichého
oceanu az k pobiezi Kalifornie, ale i na pobreZi Asie. Populace
lososu je ohroZzovana ¢innosti ¢lovéka, zejména budovanim
ptrehrad, stavbou v okoli vodnich tokti nebo nadmérnym
rybolovem.

KANE RUDOOCASE®

Kané rudoocasé (Buteo jamaicensis) je jednim z nejbéznéjsich
ptakt Severni Ameriky. MiZeme je nalézt od Aljasky pres

. Kaskadii az k oblasti Panamy a Karibiku. Patfi mezi dravé ptaky.
Rozpétijeho kiidel dosahuje az 145 centimetri.

LISKA OBECNA

LiSka obecna (Vulpes vulpes) je jednim z nejrozsirenéjsich
zastupcu savcu na severni polokouli. Kaskadsky poddruh lisky
obecné (Vulpes vulpes cascadensis) miiZzeme nalézt zejména
na prériich ¢i v podhorskych oblastech na tupati Kaskadského
pohofi. Lisky jsou velmi vynalézavi lovci, ktefi nepohrdnou
zadnou koftisti. Mezi jejich potravu patii mali hlodavci, ptaci,
vejce nebo dokonce hmyz.

* Pozn. prekl.: Kané mize byt v cestiné jak zenského, tak stiedniho gramatického rodu. Zalezi na osobnich
preferencich, ktera varianta komu ptipada pfirozenéjsi. V nasi hie Na kiidlech, kde se tito nadherni ptaci také
vyskytuji, jsme se priklonili k varianté Zenského rodu, zde volime stfedni, abychom alespon takto vysli vstiic
obéma skupinam ©. Pokud hru Na kiidlech neznate, viele vam doporucujeme ji také vyzkouset.

Reka Columbia je jedna z nejvétsich a nejznaméjsich rek
celé Kanady. Prameni ve Skalnatych horach na tzemi
Kanady a vléva se do Tichého oceanu na izemi Spojenych
statli americkych pobliz Astorie v Oregonu. Columbia je
dlouha 2 250 kilometrl a je domovem nékolika poddruha
lososovitych ryb — lososa ¢avyci, lososa kisuci, lososa nerky
nebo pstruha duhového.

MOKRADY @

Mokftady jsou ¢asto oznacovany jako ,ledviny prirody*,
protoze velmi efektivné Cisti vodni ekosystém odvodem
minerall, napt. fosforu. Jsou ekosystémem s velmi
rozmanitou faunou a flérou, zejména proto, Ze stromy
efektivné premeénuji slunecni energii na biomasu a vytvareji
tak velmi Grodnou ptdu.

LESY @

Lesy Kaskadie jsou jedny z nejkrasnéjsich a nejrozmanitéjsich
na celém svété. Dominantnim druhem je douglaska tisolista.
Dosahuje staii 350 az 750 let. Stati nékterych lesnich porostu
jeaz 2000 let. Nedilnou soucasti Olympijského narodniho
parku je i Hohsky destny prales, ktery patii k nejvihéim
mistim planety. Diky svému unikatnimu ekosystému

je jednim z nejnavstévovanéjSich mist celého narodniho
parku. Ro¢ni ahrn srazek zde dosahuje az 350 centimetr.
Jedna seiojeden z nejvétsich americkych propadt uhliku,
tedy prirodnich rezervoart, ve kterém dochazi k zachyceni

a preméné uhliku.

PRERIE

Prérie se v Kaskadii nachazeji ve vyssich suchych oblastech.
Ackoli by mohly ptisobit pusté a nehostinné, jedna se o velmi
rozmanity ekosystém. Vyskytuji se zde hlodavci, plazi, ptaci
a mnoho druht savcil, naptiklad lisky.

HORY &

Kaskadové pohofti se vine z jizni Britské Kolumbie azZ do
Severni Kalifornie. Toto pohoii patii do oblasti zvané Ohnivy
kruh, jedna se o masiv vulkanického ptivodu. K mohutné
erupci Hory St. Helens dos$lo v roce 1980, po ni nasledovalo
nékolik mensich, naposledy v roce 2006. NejvysSim
bodem je Mount Rainier (4 392 m) ve staté Washington.

Jde o jednu z hlavnich dominant seattleského panoramatu
anejikonictéjsi geografickou pamatku celého regionu.
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