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Úvod
„Když hraješ hru o trůny, buď zemřeš, nebo zvítězíš. Žádná střední cesta 
neexistuje.“

 —Cersei Lannister

Král Robert je mrtev, o nástupnictví se vedou spory. Velké rody 
Sedmi království se ocitají na pokraji války, každý z nich připraven 
ujmout se vlády nebo padnout. Rody Baratheonů, Lannisterů, 
Starků, Targaryenů a Tyrellů nyní v Západozemí soupeří o cenu 
nejvyšší: Železný trůn.

Přehled hry
Hra o trůny: Železný trůn je hra pro 3 až 5 hráčů, kteří se chtějí 
ponořit do tajných spolčení a zrádných intrik v Západozemí. 
Každý hráč se ujme jednoho z mocných rodů a pomocí lstivosti, 
cti a brutality nechvalně proslulých postav se snaží získat moc 
a nadvládu nad ostatními rody.
V každém kole se postavy z věhlasných velkých rodů střetávají. 
Vítězové těchto střetů šíří svůj vliv napříč celou říší a využívají 
všechny prostředky, které mají k dispozici, při posedlé honbě za 
svým snem: usednout na Železný trůn.

Herní součásti

��� plastových zna�ek Moci �� žeton� Vlivu
﹙� pro každý rod﹚

� ukazatel� Vlivu
﹙� pro každý rod﹚

��� karet rod�
﹙�� pro každý rod﹚

�� karet událostí
﹙" pro každý rod, " specální﹚

�� žeton� postav
﹙� pro každý rod﹚

�� karti�ek v�dc�
﹙� pro každý rod﹚
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Lannisterové

Hráč ovládající rod Lannisterů 
je Obránce. Pokud ovládáš 
rod Lannisterů, urči hráče. 
Tento hráč bude Obránce.

Po odhalení karet rodů, 

pokud jsi aktivní hráč 

a došlo ke Zradě:

Namísto toho vyhodnoť 

jako Příměří.

Čestný
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Lannister

Než hráč nabídne podporu, 
pokud jsi aktivní hráč 
a máš vliv na daný rod:

Zvol 1 postavu tohoto rodu. 

Tato postava tě musí podpořit.

Vliv

Cersei

Hostility
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Politický instinkt

Tyrion Lannister

Po odhalení karet rodů:

Zvol 1 aktivního hráče, který vyložil 
kartu Nepřátelství. Pokud má tento 

hráč v ruce kartu Nepřátelství s vyšší 
hodnotou, odhodí vyloženou kartu 

a nahradí ji kartou s vyšší hodnotou.
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Příprava hry
Příprava hry probíhá v následujících krocích.

Zvolte rod: Každý hráč si zvolí jeden z velkých rodů – 
Lannistery, Starky, Baratheony, Targaryeny nebo Tyrelly 
– a vezme si všechny herní součásti příslušející tomuto 
rodu: 5 žetonů postav, 1 ukazatel Vlivu, 5 kartiček vůdců, 
5 žetonů Vlivu a balíček 25 karet rodu. Součásti každého 
rodu jsou označeny rodovým znakem nebo barvou.

Zvolte vůdce a připravte herní součásti rodu: Každý hráč 
zamíchá kartičky vůdců svého rodu a dva si vytáhne. 
Tajně zvolí jednoho z nich, který bude vůdcem během této 
konkrétní hry, poté všichni odhalí zvolené kartičky vůdců.

Jakmile všichni hráči zvolí a odhalí své vůdce, do krabice 
vrátí všechny žetony zvolených vůdců a všechny zbylé 
kartičky vůdců. Ty se při hře nepoužijí.

Následně hráči zamíchají své balíčky karet rodů a umístí je 
spolu s kartičkou zvoleného vůdce a čtyřmi žetony postav do 
své herní oblasti.

Nakonec si každý hráč z balíčku rodových karet vezme do 
ruky pět karet do začátku hry.

Připravte ukazatel Vlivu: Každý hráč položí svůj ukazatel 
Vlivu do hrací oblasti a umístí na značky na ukazateli pět 
žetonů Vlivu svého rodu.

Připravte Moc: Každý hráč umístí čtyři značky 
Moci na každý z žetonů svých postav. Následně 
hráč umístí čtyři značky Moci na svou kartičku 
vůdce. 

Připravte balíček karet událostí a určete prvního hráče: 
Vytvořte balíček karet událostí zamícháním třech karet 
událostí od každého rodu ve hře a třech speciálních karet 
událostí.

Náhodně zvolte hráče, který začne první kolo ve hře.

+ + +

Sou�ásti pro rod Stark�

P%íprava rodu Stark�

After the resolution 

phase, if y
our sid

e lost: 

Each su
pportin

g player 
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e opposin
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removes 2
 power fr
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partic
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g character.

Vengeful

Arya Stark

A

Before your turn:

Discard 3 cards. Th
en 

draw 2 cards.

Strategist

Robb Stark
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Po odhalení karet rodů, 

pokud jsi aktivní hráč 

a došlo ke Zradě:

Namísto toho vyhodnoť 

jako Příměří.

Čestný

Eddard
Stark
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Před svým kolem:

Můžes rozdělit až  

2 Moci z této karty.

Mateřská

Catelyn
Stark

AftAftAftAftAftAftAftAftAft
phphpphppppp

BBBBAftAAftAftAftAftAftAftAftAft
Dphpphpppphphp
dEEEEEaEaaEEa

onoooo
rr

efteftfteeAftftftftftft
asshhhahaas

phphphahahhhph

nennnennnnVeenenene
ffofBeffBeBBBefB erfterfterftfteAftAftfteAftAfterr

AftfteeAftAftftfterfterfterftfteAftftfteAftAfter
Aftfte

issDiDisDDiDiDhahahaas
phphaphahaas
phphhaaphphhaphphphahaaphphhaaphph

drddddddrdrdrdrdddddddEaaaEEEEEEEEEaaEEaaaEEEEEEEEaaE

rrrrStStnnnnnnnnnnnnnennnnnVenenennnnnVeenenennnVeenenennVeVenennnnenennVeenVennnnnnnnnennnnnVenenennnnnVeenenenneenenenenennnenennen

aasasasasasaaasas

ČČ

hacachchhach

n t
onn tn t
on tthn t
o

emreremmmrrrreem

pppppppp

rr iffififififife,e if
aseesese

hehh

nn
fffffffeeeeegg

rrrrrrrrrrrrkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

yre yr yyyyy rhehe rrrthe rththher thee
ererrrr r hehe rthe rtthher thee
ererrrrr

scscsc

aaaacEaaaacacaaaacac

tttaatatttatatatattaatraaarrarrr fffffeeefefefefeeeeeefefgggegegeeeefefgggegegeeeefefgggegegeeefef
ngngggegegeeefefef
nngggegegegeeeengngngggegengnggngnngnggnngn efeefefgegeeeefefggegeeeefefggegeeeef
ngngggegeefefennggegegegeeengngngggegengnggngnngnggnngn

SSSSSStttttttttttttttttttrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrraaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaarrrkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkktt rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

ooPPe,seee,aseasearcacascscacacascacaasccacacasc
e,see, if, if

asee, fe, f
see,e,asseasesee,e,ase,seaseesee,e,sseasesee,e,s

chhchchachachachachkkkokpppp 22wwwaawwa
22

aawwh sh shh s
chchhcchachacccchachhh sh s
chcchachacccchachhh sh shchchhcchachccchachhchcchachcchach

dda da daaa
ththn tn tnn tn thn tn tnn t

Nemeemreememeeemeeememee

ppppp

eČeČČČČČČČeČeČeeČeČČeČeČeČČeČ rhh rr

ddddddddddddddddSSSSSSttdddddddddddddddddddddddttttttttttttaaaaaaatttt aaaaaaaaaaaaaaaaarrrr

SSSSSSSSSSSSSSSStttttttttttttttaaaaaaaaaaaaaaatt rrr

ifififififoo ooi
fififififif

rdarardararrdrdrdrdardrd
if, ifif,, if, if, fififfff ififf

Mhhhh sh sh sh sh sh sh shh shh sh hhh shh shh shhh sh sh
thttththththththththth

esČeeseseeeeeeeseeseseesesesrrr

Cddddddddddddddddaaaaaaaaaaaaa
rr

f yourur
f youurr

if yof yof yoif y
de lost: st:lost: 
de lost: 

 side lost:l
 side lo
 side

yer yer 

nnn
sid

e
g sid

e
g sid

eidsidg

owe
owew

ir

r fro
m th

eir 

r fr
om th

eir

m th
eir

m th
eir 

m
their

om th
ei

o

partic
ipatin

g

partic
ipatin

g

icipatin
g

icipatin
g

partic
ipatin

g

cter.

character
cter

ullllluluuululuuuuulfuuuuuuffu

momoves 2

moves 2

moves 2vees

ppopo
ppp

u
our tuour tutuuur rn:rn:rn:rn:r
resol
resol
resololesresol
res uuuu
resoll
resololesresoles uuuu

rr idedesideids de
rdrrds Then

Ths. Then

f yoururur
f yoyoyo  s s
y

poorrt
ppopo
p

or

tetegitegiegiiiegiegiiegiiigigigiiigiigeggegtetete tsttststststtttssststtssststststttstttssssstststtttttsssstststttttssfullulululfulfulluuuuululululfulfufulufulllfulululullfufufufufuufufffff lffullululululfuulfulllulululullfufufufufuufuff

rrrkkkkk

aakaret rodů,odů,rodů
ret rodů
ret rod
player
player 

l yer 
player
player
player 

ay
plplayer yer 
player
player
player y

cardcardardcardar s. Th
en

s. Th
en

s. Th
en

s. Th
enen

cardcardca
s. Th

en
s. Th

en
s. The
s. Th

enen
uoyoyoyyy uyyyy playe

l yye
playe

laye
pplaye

l yye
laye
laye

playe
playe

laye
pplaye

laye
laye

si ai aktii aktisi aktiaktiaks vní hráčráč 
vní hráč
vní hráč ráč 
vní hráč

ortin
portinti
portin
po

ggg
ortin

portinti
portin
po

ggg

siinisin
ide

g sid
e

g sid
e 

g sid
e

sid
e 

g sid
e

iinin
ide

g sid
e

sid
e

g sidd
e

g sid
e

kkk u
dssss.

2
ss.

pporti
pporti
pportti

upport
upport

supsupport
pport
pport

uppor
uppor

supsuppor
pport
pportt

upport
uppor

susuppor
pport
pport

uppor
uppor

susu

došlo ke Zra
d šlo ke Zrakekke Z
he oppo

the oppo
ppopo
ppo

oppo
pppp

he oppo

the oppo
ppopo
ppoppo
pppp wewer frr f

wewer fr f

místo toho v

Namísto toho v

amísto toho v

místo toho v

Namísto toho
sto

yhodnoť 
odno

yhodnoťť
hodnoť 

emoves 2
p

emoves 2
p

s 2
oves 

movess

ememo
emoves

oves
move

artic
ipatin

g g

rtic
ipatin

g 

cipatin
g 

rtic
ipatin

g

icipatin
g character.

character.

character

ch

icipatin
g g

ipatin
g 

atin
g 

icipatin
g

ipatin
g character

char
character

ch

Příměří.

jako Příměří

ako Příměří.

ako Příměří.

jako Příměří

ako Přímicipat

partic
ipati

partic
ipat

partic
ipatpa

partic
ipici

partic
ipati

partic
ipa

partic
ipatp

parti

nýýýtnýnýtnýnýnýýný
ee

aaaaaaaarrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrkkkkddddddddddddddddddddkkkk
arrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrkkkkkkkkkkkkkkkkk

d sv e
ed ssvsvým koledř

m::m
portin
portinortinortinrtintin

e
g playe
g play
g play
g pla
g pl
g play

rtinrtinrtinrtinrtintin
g play
g play
g play
g pla
g pl
g play

if yif yf yf yf yif yif yf yf yf y
ortortiooooroortort
lení kaení ka

alení klení ka
haleníeodhodhodhh lení eníalení leníhaleníedhhdhh intintintin

g play
g playe
g playe
g playe
g pla
g pl

ntintin
g pla
g playe
g playe

pl y
g plp

intintintin
g pla
g pl
g plpla
g pl

intin
g pla
g plplplif 3 cardcarcardcardarard

3 
rd 3rdrd 33 ca

s. s. s
3 cardcacardardard
3rd 3rdrd 33 ca

s.s. s
3 cardcacardar
3 d 3dd 33 ca3 cardcacardar
3d 3dd 33 cayoif yf yyyif yf yyyif yf yyyif yf yyif yf yf yf yff í hrávní hráí hrávní hrávnvní hráí hráííí hráíntin

g pg pg pg pg p
tin

ggggg ppg pg pg p
deidedideideiddeidedideideiddededdddrtirtirtrt

Můžes rozdělit
Můžes rozdělit

ůž
t

že
aaž

pposin

opposin

opposin
posi

ppopop
g ssg sgg

pposin

opposin

opposin
po

ppopop
g ssg sgg

fro
mm

frof ofro
mm

frof od jsi ud jsi jsijsi ud jsi d jud jjjupp
uppppp

supsuupp
uppppp

supsuupp
upppp

supsupp
upppp

sups posinosiinos
posioop

upp
suppp
upp

susupp
sususupp
suppppp
supp
susuupp
suppp
upp

susupp
susuupp
suppppp
supp
susuupp
suppp
upsupp

sususupp
suppp
upsupp

susuupsuppp
supp
susu

šlo ke ZraZradě:děděě:
šlo ke ZraZradě:děděě:
opposin

opposin
ppo
ppo

oppo
pp

g sg s

opposin

opposin
ppo
ppopo
pp

g sg s

opposin

opposin
ppo
ppo

oppo
pp

g sg s

opposin

opposin
ppppopo
pp

g sg s
ffr frr fffr fr ffr frr ffr fr f

2 Moci z této 
 Moci z tétooci oiiMoci kararpppp

the op
e opop

ththe e 

oves 2
 powe

oves 2
 powe

oves 2ves 2
 p

es 2

r

es 2 powe

es 2 pow

es 22

r
actere

haracter
acte

haractekk
he oppppp

the op
ththhe opppp
the op
ththe op
the op

e op
the op

hohh
ododododpp

character

character

haracter

haracter

haracter
racte
racter
ract

áákáeřskář křeřseřskáeřskáeřsknon n non n 
lost:lost:lost:llllost:l st:lost:n::rnn:n::nn:ollesololesesolutioutioutioutiollololutioutioutioutiollesololesesolutioutioutioutiollololutioutioutioutiostnýstnstnstnýstnýtnýnnttsstnnstnststtnsesolsesesolesolesolo ution

ution
utionttit on

esole olesolesolo ution
utionionttit on

esolesesolesolesolo ution
ution
utionttit on

esole olesolesolo ution
utiononttit on

esolesolesoloesoles utionon
ution
utionio

ololutiooutiooolsolesoloesole utionon
ution
ution

olololesolesoloesoles utionon
ution
ution

olsolesoloesole utionon
ution
ution

olol

CCCCCCCaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaarrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrttttttttttttttttrrrrrrrrrrrrrrrrddddddddddddddddddddeeeeeeeeeeedddddddd llllllllllyyyyyyyyylll nnnnnnnnnnnnn
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrttttttttttttttrrrrrrkkkkkkkkkkkkkkkkkaaaaaaaakkkktt rrrrrkkkkkkk

Před vyložením karet rodů, 
pokud jsi aktivní hráč:

Můžeš odebrat 1 Moc 

z této karty. Pokud tak 

učiníš, protivník vyloží 

karty lícem vzhůru předtím, 

než vyložíš své karty.

Bran Stark

Zelenověštec

SoSSo

Po odhalení karet rodů, 
pokud jsi aktivní hráč 
a došlo ke Zradě:

Namísto toho vyhodnoť 

jako Příměří.

Čestný

Eddard
Stark

After the resolution phase:

Shuffle your discard pile into 
your deck and draw 1 card.

Robb Stark

Tactical Maneuver

After the resolution phase, if your side lost:
Remove all but 1 power from the 
character controlled by the active 

player on the opposing side.

Arya Stark

List of Names

Hostility
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Hostility
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Targaryenové

Hráč ovládající rod Targaryenů 
je Obránce. Pokud ovládáš 
rod Targaryenů, urči hráče. 
Tento hráč bude Obránce.
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Targaryenové

Hráč ovládající rod Targaryenů 

je Obránce. Pokud ovládáš 

rod Targaryenů, urči hráče. 

Tento hráč bude Obránce.

Starkové

Hráč ovládající rod Starků 
je Obránce. Pokud ovládáš 

rod Starků, urči hráče. 
Tento hráč bude Obránce.

Starkové

Hráč ovládající rod Starků je Obránce. Pokud ovládáš rod Starků, urči hráče. Tento hráč bude Obránce.
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Starkové

Hráč ovládající rod Starků 

je Obránce. Pokud ovládáš 

rod Starků, urči hráče. 

Tento hráč bude Obránce.

Lannisterové

Hráč ovládající rod Lannisterů 
je Obránce. Pokud ovládáš 
rod Lannisterů, urči hráče. 
Tento hráč bude Obránce.

Lannisterové

Hráč ovládající rod Lannisterů je Obránce. Pokud ovládáš rod Lannisterů, urči hráče. Tento hráč bude Obránce.
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Lannisterové

Hráč ovládající rod Lannisterů 

je Obránce. Pokud ovládáš 

rod Lannisterů, urči hráče. 

Tento hráč bude Obránce.

Influential

�e player who has spread 
the most influence (other 
than you) is the defender. 
If there is a tie, you choose 

among the tied players.

Influential

�e player who has spread the most influence (other than you) is the defender. If there is a tie, you choose among the tied players.
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Vlivný

Hráč, který rozšířil nejvíce Vlivu 

(kromě tebe), je Obránce. Pokud 

dojde ke shodě více hráčů, 

rozhodneš mezi těmito hráči ty.

Hra t%ech hrá�� s rody Targaryen�, 
Stark� a Lannister�

1

2

3

4

5

Po odhalení karet rodů, 
pokud jsi aktivní hráč 
a došlo ke Zradě:

Namísto toho vyhodnoť 

jako Příměří.

Čestný

Eddard
Stark

Po odhalení karet rodů, 
pokud jsi aktivní hráč 
a došlo ke Zradě:

Namísto toho vyhodnoť 

jako Příměří.

Čestný

Eddar
Statt rk
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Klíčové pojmy
Hra o trůny: Železný trůn obsahuje dva pojmy – Moc a Vliv.
Ty by měli hráči pochopit, ješte než se pustí do učení základů 
herních kol.
Pochopení těchto pojmů pomůže hráčům v rozhodování 
a plánování úspěšných strategií.

Moc

Každý žeton postavy má na začátku hry přidělěny čtyři značky 
Moci. Moc představuje politický význam a fyzickou sílu 
jednotlivých postav. Hráči během hry vysílají postavy bojovat, 
plánovat a vyjednávat s ostatními postavami.
Čím více Moci postava má, 
tím silnější je v daných 
střetnutích. Čím méně 
má Moci, tím se více blíží 
smrti. Postava, která přijde o všechnu Moc, ihned umírá.

Na začátku hry jsou čtyři značky Moci i na kartičkách vůdců.
Ty přestavují rodové zálohy. I když nejsou okamžitě dostupné, 
ukazují sílu, kterou mohou jednotlivé rody povolat.

Moc se přesouvá tam a zpět mezi vůdcem a postavami, v závislosti 
na tom, zda jednotlivé postavy vyjdou ze vzájemných střetů jako 
vítězové nebo poražení

Vliv

Každý hráč také začíná hru s ukazatelem Vlivu a umístěnými pěti 
žetony Vlivu. Vliv představuje pavučiny intrik, kterými jeden rod 
ovládá rody ostatní.

Cílem hry je rozšířit svůj Vliv mezi ostatní rody. Toho lze 
dosáhnout především vítězstvími ve vzájemných střetech (viz 
„Přehled kola“ vpravo) a hráč, který jako první rozprostře svůj Vliv 
(všechny žetony Vlivu) mezi ostatní rody, vyhrává hru.

Přehled kola
Každé kolo Hry o trůny: Železný trůn je soustředěno kolem 
Vyhodnocení jednoho Střetnutí. Střetnutí je utkání mezi rody 
a postavami říše a může představovat vše od nekompromisních 
vyjednávání přes politické pletichy až po rozsáhlé bitvy.

Střetnutí nastává mezi dvěma aktivními hráči: Vyzyvatelem 
a Obráncem. Oba dva si zvolí postavu, která se Střetnutí zúčastní. 

Poté ostatní hráči dostanou příležitost vybrat si a podpořit 
jednoho z aktivních hráčů a nabídnout mu jednu ze svých 
vlastních postav. 

Nakonec si oba aktivní hráči tajně zvolí každý jednu ze svých 
karet rodu. Tyto karty, spolu s hodnotami moci zúčastněných 
postav, rozhodnou, která strana vyjde ze setkání vítězná a která 
poražená.

Vítězství přináší hráči možnost rozšířit Vliv svého rodu 
a směřovat tak vstříc zasloužené výhře. Poražený hráč přichází 
o Moc a životy jeho postav jsou ohroženy.

Celý princip se dá shrnout do čtyř fází každého kola:

1. Příprava

2. Podpora

3. Střetnutí

4. Vyhodnocení

Volná diskuze

„Moc sídlí tam, kde lidé věří, že sídlí. Je jen fraškou, stínem 
na zdi.”

—Varys

Hra o trůny: Železný trůn během každé fáze pobízí k debatě. 
Hráči mohou prosit, škemrat, slibovat, vyhrožovat, uplácet 
a snažit se mnoha dalšími způsoby ovlivnit rozhodování 
ostatních hráčů.

Taková debata se může stát velkou a významnou částí 
celé hry: jaké karty hrát, koho podpořit, proti komu se 
spolčit. Spiknutí, spojenectví, zrada – to vše se může během 
hry přihodit, ale také měnit po každém rozhodnutí nebo 
zahrané kartě.

Ukazatel Vlivu
s � žetony Vlivu
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 1. Příprava

Fáze Přípravy určuje aktivní hráče a jejich role v blížícím se 
Střetnutí a dává jim čas připravit se. Fáze Přípravy probíhá 
v následujících krocích:

1. Vyzyvatel (hráč vyhodnocující 
kolo) sejme vrchní kartu z balíčku 
událostí, podle které se určí, kdo 
bude Obránce.

2. Aktivní hráči (Vyzyvatel a Obránce) 
si líznou každý po jedné kartě ze 
svého balíčku karet rodu a přidají je 
do ruky.

3. Oba aktivní hráči přesunou jednu 
značku Moci z kartičky vůdce na 
žeton své postavy.

4. Vyzyvatel určí postavu, která se 
zúčastní Střetnutí. Poté postavu pro Střetnutí zvolí i Obránce.

Následně hráči zvolené postavy posunou trochu dopředu a žeton 
natočí ikonami směrem do herní oblasti tak, aby bylo zřejmé, která 
postava je Obránce a která Vyzyvatel. Tím se jednoznačně určí 
jejich pozice v nadcházejícím Střetnutí.

 2. Podpora

Během fáze Podpory mají ostatní hráči příležitost uzavřít 
spojenectví s Vyzyvatelem nebo Obráncem. 

Počínaje hráčem po levé ruce Vyzyvatele (a následně ve směru 
hodinových ručiček) mají hráči možnost nabídnout svou podporu 
jednomu z aktivních hráčů. Hráči ovšem svou podporu nabídnout 
nemusí a mohou zůstat nečinně stranou Střetnutí. Čím více 
podpory aktivní hráč získá, tím má větší šanci ve Střetnutí zvítězit, 
což může vyústit ve významnou odměnu.

Hráč nabízející podporu zvolí jednu ze svých postav, její žeton 
posune kupředu, natočí příslušnou ikonou ke středu herní oblasti 
a tím jednoznačně určí, zda podporuje Obránce nebo Vyzyvatele 
(viz tato strana vlevo dole).

Aktivní hráč má možnost podporu přijmout nebo odmítnout. 
Pokud ji přijme, postava podpory se připojí k jeho straně a zůstává 
v účastnící se pozici. Pokud ji odmítne, postava se vrátí do své 
výchozí pozice. Každý hráč může nabídnout podporu pouze jednou 
za kolo.

volba stran

„Chaos není jáma, chaos je žebřík.“
—Petyr Baeliš

Přestože přijmutí Podpory jednoznačně přináší výhody 
ve Střetnutí, je nutné dávat velký pozor. Postavy Podpory 
získají stejnou odměnu jako aktivní hráč, včetně rozšíření 
jejich Vlivu.

Hráč, který přijme Podporu, musí dobře zvážit, zda-li má 
cenu napomáhat soupeři v cestě za Železným trůnem.

Podobně i ostatní hráči musí dobře volit, komu pomohou. 
Pokud aktivní hráč Střetnutí prohraje, i postavy Podpory 
obdrží stejný postih.

Karta události

Starkové

Hráč ovládající rod Starků 
je Obránce. Pokud ovládáš 

rod Starků, urči hráče. 
Tento hráč bude Obránce.

Ikona Obránce 
zú�astn+né

postavy

IkIkIIIkI

Ikona Vyzyvatele 
zú�astn+né

postavy

P R A V I D L A  H R Y
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 3. Střetnutí

Během této fáze zúčastněné postavy vyhodnocují Střetnutí. Někdy 
bývá i mírumilovné, ale častěji tomu tak není.

Vyzyvatel i Obránce si tajně zvolí každý jednu kartu z ruky a vyloží 
ji lícem dolů před sebe do herní oblasti. Nejčastěji bývají zvoleny 
dva ze tří druhů karet, Nepřátelství a Příměří.

Třetí typ rodových karet, karty postav, lze použít stejně jako 
karty Nepřátelství, ale při vyložení do hrací oblasti má tato karta 
hodnotu nula. Karty postav se nicméně používají častěji pro jejich 
zvláštní schopnosti uvedené v textu (viz strana 8, Karty postav).

Hráči obvykle ještě před vyložením karet stráví nějakou dobu 
debatou nad svými záměry, ať už čestnými či nikoliv. Hráči 
mohou „souhlasit“, že Příměří je nejlepší volba pro všechny 
strany, ale zároveň mohou blafovat, přesvědčovat protihráče 
k vyložení jiných karet a tím způsobit jejich prohru.

Bez ohledu na zvolené karty, jakmile jsou všechny vyloženy, jsou 
následně otočeny lícem nahoru. Odhalené karty určí výsledek 
Střetnutí. Tím může být Nepřátelství, Příměří nebo Zrada.

Nepřátelství

Nepřátelství nastává, pokud oba aktivní 
hráčí odhalí karty Nepřátelství. Jejich 
postavy tak intrikují nebo přímo zaútočí na 
protivníka. Karty Nepřátelství mají číselnou 
hodnotu a představují vojáky, stráže, špehy 
a služebníky ve službách rodu.

Pokud je tedy výsledkem Nepřátelství, 
aktivní hráči přičtou hodnotu na odhalené 
kartě k součtu Moci všech zúčatněných 
postav na své straně. Strana s větším 
součtem těchto hodnot vyhrává Střetnutí 
a získává odměny (viz strana 7, „Vítězství ve 
Střetnutí“).

A naopak, strana s menší celkovou výslednou hodnotou Střetnutí 
prohrává a obdrží postihy. V případě shody prohrávají a postihy 
obdrží obě soupeřící strany (viz strana 7, „Porážka ve Střetnutí“).

Příměří

Příměří představuje snahu rodů 
dohodnout se na mírumilovném 
řešení. Nastává v případě, když oba 
aktivní hráči odhalí karty Příměří 
s vyobrazenou vlajkou, které 
představují vyslance rodu.

Dojde-li k příměří, aktivní hráči zahájí 
vyjednávání a snaží se dohodnout na 
jednom nebo více následujících bodech:

• Rozšíření Vlivu – umístění jednoho 
žetonu (viz strana 8, „Výhra ve hře“).

• Zajmutí až dvou rukojmích (viz 
strana 9, „Rukojmí“).

• Přesunutí až tří značek Moci z kartičky vůdce jednoho aktvního 
hráče na kartičku vůdce druhého aktivního hráče.

Tato jednání jsou zcela otevřená. Mohou být od jednostranných 
požadavků na rozšíření Vlivu nebo zajmutí rukojmích jedním 
hráčem až po rovnocennou dohodu obou hráčů.

Pokud je cokoliv odevzdáno nebo přijato, nejsou v tomto Střetnutí 
vítězové ani poražení a nejsou vyhodnoceny žádné odměny ani 
postihy. Pokud ovšem k žádné dohodě nedojde a nic se nezmění, 
Střetnutí prohrávají oba hráči i jejich podpory a všichni obdrží 
postihy.

Zrada

Ke Zradě dojde, když jeden z hráčů souhlasí s mírovým řešením, 
zatímco druhý toho zneužije pro svůj prospěch.

Zrada nastává, když jeden z aktivních hráčů odhalí kartu 
Nepřátelství a druhý kartu Příměří. Střetnutí automaticky vyhrává 
strana s vyloženou kartou Nepřátelství bez ohledu na hodnoty 
karet nebo Moci, druhá strana prohrává.

Nicméně jelikož došlo ke Zradě, obdrží hráč, který odhalil kartu 
Příměří speciální kompenzaci (viz strana 7, „Zajímání rukojmích“).

Karta
 Nep%átelství

Nep�átelství

Karta P%ím+%í

P�ím��í
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 4. Vyhodnocení

Jakmile je určen vítěz a poražený, zúčastnění hráči obdrží různé 
odměny a postihy.

Vítězné Střetnutí

V případě výsledku Nepřátelství nebo Zrady získávají všichni hráči 
na vítězné straně stejnou odměnu. Nicméně ta je závislá na tom, 
jedná-li se o stranu Vyzyvatele nebo Obránce.

Odměna Vyzyvatele: Pokud vyhraje Vyzyvatel, všichni hráči na jeho 
straně rozsíří svůj Vliv na rod Obránce (viz strana 8, „Výhra ve hře“).

Odměna Obránce: Pokud vyhraje Obránce, každý hráč na jeho 
straně si lízne dvě karty a přesune dvě značky Moci z kartičky 
svého vůdce na libovolné žetony svých postav.

V případě výsledku Nepřátelství získává vítězný aktivní hráč navíc 
jedno rukojmí (viz „Zajímání rukojmích“ napravo).

Prohrané Střetnutí

V případě výsledku Nepřátelství nebo Zrady všichni hráči na 
poražené straně obdrží stejný postih, bez ohledu na to, zda byli 
Obránci nebo Vyzyvatelé.

Každý hráč přesune zpět na kartičku vůdce polovinu značek Moci 
z žetonu své zúčastněné postavy, zaokrouhleno nahoru.

Postava, které žádná moc nezůstane, ihned umírá (viz strana 9, 
„Smrt postavy“).

Zajímání rukojmích

Jakmile dojde k vyřešení základních odměn a postihů, mohou být 
následně mezi aktivní hráče rozděleni rukojmí, v zavislosti na 
výsledku Střetnutí (viz strana 9, „Rukojmí“).

Při výsledku Nepřátelství: Aktivní hráč vítězné strany 
(nerozhoduje, zda Obránce nebo Vyzyvatel) si vezme jedno 
rukojmí od libovolného hráče poražené strany.

Při výsledku Zrada: Aktivní hráč poražené strany (hráč, který 
vyložil kartu Příměří) si vezme jedno rukojmí od každého hráče 
vítězné strany.

Konec kola

Jakmile se vyřeší odměny a postihy, hráči provedou nezbytné kroky 
údržby. Všechny žetony postav se vrátí do výchozích pozic, všechny 
zahrané karty se odloží na příslušné odhazovací hromádky. Hráči, 
kteří mají v ruce méně než pět karet, si doberou karty do plného 
počtu pěti karet.

Poté se další hráč v pořadí (ve směru hodinových ručiček) stává 
Vyzyvatelem a fází přípravy začíná další kolo.

Nep�átelství Nep�átelství

Rod Lannister� vít+zí:

12 + 5 = 17

Příklad výsledku Nepřátelství

Rod Stark�, podporován rodem 
Baratheon�, je poražen:

10 + 2 + 4 = 16

RRRRR
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Vítězství ve hře
Hráč vyhraje hru rozšířením svého Vlivu mezi ostatní rody. 
Pokaždé, když hráč rozšiřuje vlastní Vliv, přesune žetony ze 
svého ukazatele Vlivu na ukazatele Vlivu rodů, mezi které 
rozšiřuje svůj Vliv.

Hra končí jednou z těchto dvou možností:

• Jeden nebo více hráčů přesunuli všech pět žetonů svého Vlivu.

• Všechny čtyři postavy jednoho rodu jsou mrtvé (viz strana 9, 
„Smrt postavy“)

Na konci hry vyhrává ten hráč, který rozšířil nejvíce svého Vlivu 
na ukazatele Vlivu ostatních hráčů. V případě shody hráči 
vítězství sdílí.

Doplňující pravidla
Zde je několik dalších důležitých pravidel, která rozšiřují základní 
principy herního kola.

Schopnosti vůdců

Během přípravy si každý hráč 
zvolí vůdce. A každý vůdce 
má schopnost, která může 
zásadním způsobem ovlivnit 
způsob hry.

Některé schopnosti mohou 
například změnit hodnoty 
Nepřátelství, jiné dovolí 
líznutí další karty nebo určí 
jiného hráče, který odevzdá 
rukojmí. Některé přímo ovlivňují výsledek Střetnutí.

Každá schopnost vůdce má jednoznačně určeno, kdy může být 
použita a jaký bude mít výsledný efekt. Využití schopnosti vůdce je 
vždy dobrovolné.

Karty postav

Každý balíček karet rodů osahuje několik 
karet postav. Tyto karty mají obrázek 
postavy, její jméno a text určující, jaké 
výhody karta přináší.

Karta postavy může být zahrána v určeném 
momentě pouze tehdy, pokud se příslušná 
postava účastní Střetnutí. Jedná-li se 
o kartu postavy vůdce, může být zahrána, 
pokud má hráč ve Střetnutí zúčastněnou 
libovolnou ze svých postav.

Během fáze Střetnutí může aktivní hráč 
vyložit kartu postavy lícem dolů do herní 
oblasti (viz strana 6, „3. Střetnutí“). Pokud se tak stane, tato karta 
nemusí být totožná s vůdcem ani zúčastněnou postavou. Navíc je 
považována za kartu Nepřátelství s hodnotou nula.

 

Schopnost v�dce

Než hráč nabídne podporu,
pokud jsi aktivní hráč 
a máš vliv na daný rod:

Zvol 1 postavu tohoto rodu. 

Tato postava tě musí podpořit.

Vliv

Karta postavy

Politický instinkt

Tyrion Lannister

Po odhalení karet rodů:

Zvol 1 aktivního hráče, který vyložil 
kartu Nepřátelství. Pokud má tento 

hráč v ruce kartu Nepřátelství s vyšší 
hodnotou, odhodí vyloženou kartu 

a nahradí ji kartou s vyšší hodnotou.

Rod Stark� 
rozši%uje Vliv na 

rod Lannister�
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Odstoupení

Některé efekty hry mohou způsobit, že podporující hráč musí 
odstoupit ze Střetnutí. Pokud se tak stane, hráč vrátí svou postavu 
do výchozí pozice, odhodí případné zahrané karty a dále se 
Střetnutí neúčastní. Hráč neobdrží žádnou odměnu nebo postih.

Aktivnímu hráči nemůže být žádným herním efektem dovoleno 
nebo přikázáno ze Střetnutí odstoupit.

Smrt postavy

Mnoho herních efektů může hráči přikázat odebrání značek Moci 
postavě. Postava, která již nemá žádnou značku Moci, ihned umírá 
a její žeton je otočen tváří dolů. Postava se nemůže dále účastnit 
Střetnutí a nelze použít efekty souvisejících karet této postavy.

Rukojmí

Množství herních efektů může způsobit, že hráč získá rukojmí od 
jiných hráčů. To představuje převzetí a zadržení karty protivníkova 
rodu. Při vybírání rukojmích si hráč může zvolit jednu z těchto 
možností:

• Vrchní kartu z protivníkova balíčku rodu.

• Náhodně zvolenou kartu z protivníkovy ruky.

• Z rukojmích, které protivník zadržuje.

Po převzetí rukojmí hráč umístí kartu lícem dolů do své herní 
oblasti. Hráč se může kdykoliv podívat na líc i rub karet, které 
zadržel jako rukojmí.

Propuštění nebo mučení rukojmích

Rukojmí nejsou užiteční pro jejich hodnoty nebo efekty karet. 
Místo toho může hráč na začátku každého kola rukojmí mučit 
nebo se je rozhodnout propustit.

Propuštění rukojmích: Když hráč propustí rukojmí, jejich karty se 
vrátí do ruky původního majitele. Poté si lízne kartu jednu kartu ze 
své vlastní hromádky.

Mučení rukojmích: Když se hráč rozhodne rukojmí mučit, odhodí 
kartu na odhazovací hromádku původního majitele této karty. To 
může mít tři možné efekty v závislosti na typu odhozené karty:

• Vůdce: Pokud mučený rukojmí byla zároveň postava vůdce 
rodu, neprodleně vraťte do krabice čtyři značky moci z kartičky 
tohoto vůdce.

• Postava: Pokud mučený rukojmí byla postava, jejíž žeton je 
otočen lícem vzhůru, odeberte z něj čtyři značky Moci a přesuňte 
je na kartičku vůdce jejího rodu.

• Nepřátelství nebo Příměří: Pokud je mučený rukojmí karta 
Nepřátelství nebo Příměří, hráč trýznitel odebere jednu značku 
moci postavě z rodu tohoto rukojmí a umístí na kartičku 
vlastního vůdce.

Sliby propuštění i hrozby umučením mohou být velmi silné páky 
na ostatní v průběhu hry. Hráči mohou požadovat podporu pro 
některou z nesvářených stran, žádat, aby se některého Střetnutí 
neúčastnili, zahrání (nebo nezahrání) určitých karet nebo 
vyžadovat účast na osnování vlastních zrádných plánů.

Eddard Stark je zabit a oto�en lícem dol�

A co dál?

„Dám mu železné křeslo, na kterém seděl otec jeho matky.
 Dám mu Sedm království.“

—Khal Drogo

Nyní znáte všechna potřebná pravidla pro první rozehrání 
Hry o trůny: Železný trůn. Pro přehled základních pravidel 
a průběhu herního kola můžete použít „Rychlý přehled“ 
na zadní straně této příručky. Navíc na stranách 10 a 11 
naleznete kapitolu „Upřesnění“, která vám může pomoci 
vyřešit složitější situace ve hře.



Upřesnění
Následující kapitola upřesňuje vyřešení možných herních situací. 
Hráči by si toto měli důkladně prostudovat vzápětí po první hře.

Zlatá pravidla

Může nastat situace, kdy budou herní pravidla nebo efekty karet ve 
vzájemném rozporu.

• Pokud je rozpor mezi pravidlem v této příručce a textem na 
kartě, přednost má text na kartě.

• Pokud se mají odehrát herní efekty ve stejném momentě, platí 
následující:

• Hráči jako první vyhodnotí schopnosti vůdců.

• Případné další konfi kty herních efektů vyhodnocují hráči 
ve směru hodinových ručiček počínaje Vyzyvatelem jako 
prvním. Pokud situaci nelze takto vyhodnotit, určí pořadí 
vyhodnocení herních efektů Vyzyvatel.

Hovory u stolu

Otevřená debata je klíčovou a nedílnou součástí této hry, ale i zde 
platí tři pravidla.

• Debata je povolena během libovolné fáze hry pokud se jí mohou 
účastnit všichni hráči.

• Jakékoliv sliby pronesené během hovoru nejsou závazné, ovšem 
s jednou výjimkou: při výsledku Příměří musí být dodrženo 
takové řešení, na kterém se dohodli oba aktéři.

• Ačkoliv mohou hráči prohlašovat, že mají konkrétní karty nebo 
rukojmí, nesmí je protivníkům před vyložením nebo zahráním 
ukázat.

Herní prvky a pojmy

Tato část doplňuje a upřesňuje některé herní prvky zmíněné 
v předchozích kapitolách.

Smrt postavy

Následuje upřesnění pojmu „Smrt postavy“ (viz základní pravidla 
na straně 9):

• Vůdce nemůže zemřít.

• Pokud postava zemře během Střetnutí, kterého se účastní, hráč 
vlastnící tuto postavu zůstává do Střetnutí zapojen a obdrží 
všechny případné odměny nebo postihy.

• Postava samotná ve Střetnutí nepokračuje a nemohou být 
zahrány efekty popsané textem na kartách příslušejících 
této postavě.

• Na žetonu zemřelé postavy nemohou být umístěny žádné značky 
Moci.

• Karty příslušející zabitým postavám mohou být stále aktivním 
hráčem vyloženy lícem dolů do herní oblati během fáze 
Střetnutí.

• Karta je vyhodnocena stejně jako ostatní karty postav 
použité tímto způsobem: je považována za kartu 
Nepřátelství s hodnotou nula.

H R A  O   T R Ů N Y
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Rukojmí

Upřesnění pravidel pro „Rukojmí“ (viz základní pravidla na 
stranách 7 a 9):

• Když je zajat rukojmí, karta je umístěna lícem dolů do hráčovy 
herní oblasti.

• Pokud hráč získá jako rukojmí kartu ze svého vlastního 
rodu, přidá si jí ke kartám v ruce.

• Hráč si může kdykoliv prohlédnout karty, které zadržuje jako 
rukojmí.

• Ostatní hráči vidí, k jakému rodu karty patří, ale nesmí vidět 
jejich lícové strany.

• Pokud nějaký herní efekt zabrání aktivnímu hráči získat 
odměnu, tento hráč nemůže zajmout žádné rukojmí.

• Pokud nějaký herní efekt zabrání hráči utrpět postih, od tohoto 
hráče nelze získat žádné rukojmí.

Karty rodů

Upřesnění pravidel týkajících se karet rodů (viz základní pravidla 
na stranách 6 a 9):

• Počet karet v hráčově ruce není omezen.

• Má-li hráč na konci kola v ruce méně než pět karet, dobere si 
potřebný počet karet tak, aby jich měl v ruce pět.

• Pokud se dobere balíček karet rodu, nový balíček se vytvoří 
zamícháním odhazovací hromádky karet rodu.

• Pokud hráč nemá v ruce žádnou kartu rodu, ale potřebuje ji 
zahrát, například vyložit jako aktivní hráč během fáze Střetnutí, 
vezme a zahraje vrchní kartu ze svého balíčku rodu.

• Hráči mohou zajmout karty rodů ostatních hráčů, ale nemohou 
využít žádné schopnosti nebo efekty popsané v textu karet 
jiných rodů.

Přehled karet rodu: Každý balíček karet rodu obsahuje 4 karty 
Příměří, 10 karet postav (2 karty pro každou postavu) a 11 karet 
Nepřátelství (s hodnotami 1-8, 10, 12 a 20).

Ukazatel a žetony Vlivu

Upřesnění pravidel pro používání ukazatele a žetonů Vlivu (viz 
základní pravidla na stranách 4 a 8):

• Když hráč rozšiřuje svůj Vliv, přesune žeton Vlivu ze svého 
ukazatele na ukazatel Vlivu jiného hráče.

• Na hráčově ukazateli Vlivu může být libovolný počet žetonů 
Vlivu ostatních rodů, včetně více žetonů od jednoho rodu.

• Ikony a rodové znaky na ukazatelích Vlivu nemají ve hře žádnou 

funkci, slouží pouze pro lepší orientaci hráčů v aktuální situaci.

Účast

Střetnutí se účastní dva aktivní hráči a libovolný počet dalších hráčů, 
jejichž nabídka podpory byla přijata některým z aktivních hráčů.

• Střetnutí se také účastní postavy, které byly těmito hráči 
vybrány.

• Hráči a postavy jsou považovány za účastníky od začátku fáze 
Střetnutí až do konce daného herního kola.

• Postavy, které odstoupí, nejsou nadále účastníky Střetnutí.

Moc

Následuje upřesnění pojmu „Moc“ (viz základní pravidla na stranách 
4 a 6):

• Pokud hráč přesouvá Moc, vezme značky Moci ze své kartičky 
vůdce a umístí na jeden nebo více žetonů postav dle svého 
výběru.

• Přesunuté značky Moci mohou být rozděleny mezi více 
postav.

• Přesunutá Moc nemusí být umístěna na žeton postavy, která 
se účastní Střetnutí.

• Hráč nemůže přímo přesunout Moc z kartičky protivníkova 
vůdce, pokud mu to není přímo dovoleno v průběhu hry 
některým herním efektem.

• Pokud hráč odebere Moc z žetonu postavy, umístí jí na kartičku 
svého vůdce.

• Některé herní efekty nařizují odebrání značky Moci 
z kartičky vůdce. Pokud se tak stane, tyto značky se vrátí 
zpět do krabice a při hře se dále nepoužijí.

• Postava může mít libovolné množství Moci.

• Pokud na hráčově kartičce vůdce dojdou značky Moci, žádnou 
další Moc nelze z kartičky vůdce přesunout na žetony postav.

Příměří

Upřesnění pojmu „Příměří“ (viz základní pravidla na straně 6):

• Vyjednávání Příměří je považováno za vyřešené během fáze 
Vyhodnocení z důvodu různých možných efektů na hru.

• Při Příměří neobdrží hráči žádné odměny, ale mohou utrpět 
postihy, pokud vyjednání Příměří nebude úspěšné.

• Každá z možností při vyjednávání o Příměří může být každým 
hráčem provedena pouze jednou.

• Podporující hráči se mohou zapojit do vyjednávání (ve smyslu 
hovorů u stolu a volné diskuze), ale nemohou nic požadovat 
nebo obdržet.
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rychlý přehled

Souhrn herního kola

1. Příprava (str. 5)

Vyzyvatel sejme kartu události a tím určí Obránce.

a. Oba aktivní hráči si vezmou po jedné kartě rodu a přesunou 
jednu Moc z kartičky vůdce.

b. Nejprve Vyzyvatel a následně Obránce určí postavu pro 
Střetnutí.

2. Podpora (str. 5)

Každý hráč, který není aktivní, může nabídnout aktivnímu hráči 
jednu svou postavu jako podporu.

3. Střetnutí (str. 6)

Aktivní hráči zvolí a lícem dolů vyloží jednu kartu z ruky. Následně 
jsou tyto karty odhaleny.

• Nepřátelství: Každá strana sečte své hodnoty Moci 
a Nepřátelství. Vyšší číslo vyhrává.

• Příměří: Aktivní hráči zahájí vyjednávání a mohou vzájemně 
směňovat některé herní součásti.

• Zrada: Strana s kartou Nepřátelství vyhrává, ale obdrží zvláštní 
postih.

4. Vyhodnocení (str. 7)

Hráči obdrží odměny nebo postihy v závislosti na výsledku 
Střetnutí:

• Vítězný Vyzyvatel: Každý hráč této strany umístí žeton Vlivu 
k Obránci.

• Vítězný Obránce: Každý hráč této strany si dobere dvě karty 
a přemístí dvě Moci z kartičky svého vůdce.

• Poražená strana: Všichni hráči této strany odeberou polovinu 
značek Moci od svých zúčastněných postav, zaokrouhleno 
nahoru.

• Zajmutí rukojmích: V případě Nepřátelství, vezme aktivní hráč 
vítězné strany jedno rukojmí od jednoho hráče protistrany. 
V případě Zrady, vezme aktivní hráč poražené strany jedno 
rukojmí od každého hráče vítězné strany.

Po fázi Vyhodnocení si všichni hráči doberou karty tak, aby jich na 
ruce měli pět.

Rukojmí

• Rukojmí mohou být vzati z hráčovy ruky, z balíčku rodu nebo 
zadržovaných rukojmí.

• Hráč může na začátku kola rukojmí propustit nebo umučit (viz 
„Propuštění a mučení rukojmích“ na straně 9).
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