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Pravidla hry

itejte!
Kolébkou soucasného clovéka Homo sapiens byla Afrika. At uz to zpisobila zména klimatu, nedostatek potravy,
nebo zvédavost, néktefi z téchto ranych lovci a shéraci se priblizné pfed 185 000 lety vydali zZkoumat nové oblasti
a rozsifili se po celém svété. Asi pied 60000 lety pronikli az do vychodni Asie a zhruba 20000 let poté se usadili
v Evropé. Mezitim se jim podafilo prekonat ocedn a dostali se i do Australie. Diky nizké hladiné ocednu existoval
v dobé ledové pred cca 14000 lety mezi Asii a Amerikou pevninsky most, ktery tehdejsi lidé vyuzili k dosazeni dal-
Siho uzemi.
V priibéhu postupného rozsirovani svého druhu museli lidé neustile celit novym klimatickym podminkim a nepia-
telskému okoli, odhalovat dosud neznamé zdroje potravy a vymyslet nové nastroje. Predevsim diky svému vysoce
vyvinutému mozku dokdzali preZit vSude na svété.

Lidé v dobé kamenné rozvijeli svou femeslnou zrucnost, zvladli rozdélavat ohen,pomoci uzeni a suSeni uchovavat
potravu po delsi dobu a zdokonalovali své lovecké vybaveni. A protoZe na ochranu pred Zivly nebyly vZdy po ruce
jeskyné, naucili se vyrabét stabilni pfibytky z kiZi, kosti, dfeva a mamutich k1. Plavidla, piivodné urcena k rybolo-
vu, poslouzila posléze ke zkoumani mofi a ocednt, takze doslo k osidleni Austrdlie a mnohych ostrovi.

V Evropé a Asii narazil Homo sapiens na podobné rozvinuté neandertalce, ktefi Afriku opustili o mnoho tisic let
drive. Archeologické nalezy dokazuji, Ze oba druhy Zily po tisice let vedle sebe a udrzovaly vzijemné kontakty.
Nevime vsak, zda mély mirumilovnou podobu, nebo zda §lo o boj o nedostatkové zdroje.

CATAN - Usvit lidstva vim umoZni herné proZit tisicileti na po¢itku lidskych déjin. Podai se vam dostat se se svymi
kmeny z Afriky do Asie, Evropy, Austrilie a Ameriky a usadit se tam?

Aby uvedeni do hry probéhlo co nejsnaze, budeme pouZivat osvédceny pravidlovy systém vychadzejici ze zakladni
hry CATAN. Na str. 2-3, resp. 4-5 naleznete popis herniho plinu a prvni informace o samotném hrani. Poté si
prectéte zakladni pravidla od str. 6. Na str. 11-12 naleznete historicka fakta o zvitatech, rostlinach a ndstrojich, jez

se objevuji ve hre.
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CATAN - Usvit lidstva

PRIPRAVA HRY PRO 3 HRACE

Priprava herniho plinu

Herni pldn pfedstavuje svét ve star$i dobé kamenné
rozdéleny na kontinenty, které by mély byt osidleny. Tato
dvoustrana zachycuje pfipravu hry pro 3 hrace, coz
poznite podle poctu lednich medvédi na ledem pokryté
krajiné zcela vpravo. Jestlize budete hrat ve 4 hracich,
naleznete pfipravu herniho planu a potfebné informace
na nasledujici dvoustrané.

Pro zacite¢niky

Pro prvni hry vim doporucujeme pouZit herni plan podle
schématu na této dvoustrané. Umistéte Zetony s ¢isly na
krajiny v Africe a na vyznacené kfiZovatky postavte své
tabory a zvédy. Ve hie 3 hraci nebudou zapotiebi bilé
figurky; pfislusny herni material vratte zpét do krabice.

Pro pokrocilé

Jakmile budete mit za sebou nékolik partii této hry,
muZete vyzkousSet i variabilni pfipravu herniho pldnu.
Pravidla pro tuto variantu naleznete na str. 10.

PREHLED HRY

® Pied vami se rozklada svét rozdéleny na oblast Afriky, Evropy,
Asie, Austrilie a Severni a Jizni Ameriky. Sestava z 49 krajin
aje obklopen vodou a ledem. Vasim ukolem je vydat se z Afriky
osidlovat celou Zemi a pfi té pfileZitosti nasbirat co nejvice vitéz-
nych bodu.

® Vjednotlivych oblastech se nachazeji 4 typy krajiny. Kazd4 kraji-
na je zdrojem unikatnich surovin, které jsou predstavovany kar-
tami. Jednotlivé krajiny poskytuji ndsledujici vynosy:

Les poskytuje
surovinu kiZe.

Pustina poskytuje
surovinu kosti.

Hory poskytuji
surovinu pazourek.

Step poskytuje
surovinu maso.

Prehled hry pro 3 hrace

Na zacdtku hry se nachazite v Africe a na hernim plinu mate cel-
kem 3 tabory a 1 zvéda. Jakmile Afriku opustite, budete za stavbu
tabori odménéni vitéznymi body ve formé desticek tabofist. Kdo
jako prvni nashromazdi 10 vitéznych bodd, vyhrava hru.

® Jednu z cest k vitéznym bodiim pfedstavuje umistovani novych

zvédl na herni plan a jejich proména v tabory. Kdo vsak bude
chtit pfidavat na herni pldn zvédy a tdbory, bude potrebovat suro-
viny.

® Jakje ziskat? V kazdém tahu se urcuje, které krajiny poskytuji vy-

nosy. To se déje pomoci souctu hodi na 2 kostkach. Pokud napii-
klad padne dohromady ,6%, ziskaji hraci vynosy ze vSech krajin,

na nichz lezi Zeton s Cislem 6. Na obrazku na nasledujici strané by
se napiiklad jednalo o pustinu (kosti) a hory (pazourek).

Suroviny vSak dostanete pouze tehdy, jestlize s krajinami, které
pravé poskytuji vynosy, sousedi vas tabor (nikoli zvéd). Na obraz-
ku v Africe sousedi modry a Cerveny tabor s pustinou s ¢islem 6
a oranzovy tabor s horami s ¢islem 6. Pokud tedy padne , 6, zis-
kaji modry a cerveny hrac 1x kosti a oranzovy hra¢ 1x pazourek.

Vétsina tabort sousedi s vice krajinami (aZ se 3) a ,sklizi tak -
v zavislosti na vysledku hodu - aZ 3 rizné suroviny. V nasem pii-
kladu sousedi jiz zminény oranzovy tabor se 3 krajinami: horami,
pustinou a lesem.

JelikoZ neni mozné, abyste méli tibory u vech krajin a Zetoni
s ¢isly, dostanete nékteré suroviny pouze ziidka nebo viibec.
K umistovani novych zvédd, jejich pohybu a preméné na tdbory
vSak budete potfebovat pfesné dané kombinace surovin.

Z tohoto diivodu miiZete ménit suroviny s bankem nebo obchodo-
vat s ostatnimi hraci. Zapojujte se proto do vymeén aktivné: cirte
sami navrhy nebo si pozorné vyslechnéte nabidky spoluhraci!
Pokud bude obchod dspésné uzavien, mozna ziskate suroviny,
které nutné potiebujete.

Novy tdbor smite postavit pouze na volné kiiZovatce s destickou
tabofisté. Navic na ni musite nejprve dorazit se svym zvédem.

Dobte si rozmyslete, kde své tdbory postavite! Na Zetonech s ¢isly
se nachazi rizné velké islice a tecky. Cim je Cislice vétsi a ¢im
vice tecek se na Zetonu nachdzi, tim vyssi je pravdépodobnost,
7e dané islo padne. Cervend cisla ,6¢ a ,8“ jsou nejvetsi, stejné
jako pravdépodobnost, Ze vysledek hodu jim bude odpovidat.
Cim Castéji néjaké cislo padne, tim ¢astéji poskytuji krajiny s tim-
to ¢islem suroviny.

Pokracujte ve ¢teni na str. 6.
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CATAN - Usvit lidstva

PRiIPRAVA HRY PRO 4 HRACE

Priprava herniho plinu

Herni pldn predstavuje svét ve star$i dobé kamenné
rozdéleny na kontinenty, které by mély byt osidleny. Tato
dvoustrana zachycuje pfipravu hry pro 4 hrace, coZ
poznite podle poctu lednich medvédid na ledem pokryté
krajiné zcela vpravo.

Pro zacite¢niky

Pro prvni hry vim doporucujeme pouZit herni plan podle
schématu na této dvoustrané. Umistéte Zetony s Cisly na
krajiny v Africe a na vyznacené kiiZovatky postavte své
tabory a zvédy.

Pro pokrocilé

Jakmile budete mit za sebou nékolik partii této hry,
miZete vyzkousSet i variabilni ptipravu herniho planu.
Pravidla pro tuto variantu naleznete na str. 10.

PREHLED HRY

® Pied vami se rozklada svét rozdéleny na oblast Afriky, Evropy,
Asie, Austrilie a Severni a Jizni Ameriky. Sestdva z 49 krajin
aje obklopen vodou a ledem. Vasim ukolem je vydat se z Afriky
osidlovat celou Zemi a pfi té prileZitosti nasbirat co nejvice vitéz-
nych bodi.

® Vjednotlivych oblastech se nachdzeji 4 typy krajiny. Kazd4 kraji-
na je zdrojem unikatnich surovin, které jsou predstavovany kar-
tami. Jednotlivé krajiny poskytuji ndsledujici vynosy:

Les poskytuje
surovinu kize.

Pustina poskytuje
surovinu kosti.

Hory poskytuji
surovinu pazourek.

Step poskytuje
surovinu maso.

Prehled hry pro 4 hrace

® Na zacdtku hry se nachdzite v Africe a na hernim plinu mite cel-
kem 3 tdbory a 1 zvéda. Jakmile Afriku opustite, budete za stav-
bu taborii odménéni vitéznymi body ve formé desticek tabofist.
Kdo jako prvni nashromazdi 10 vitéznych bodd, vyhrava hru.

® Jednu z cest k vitéznym bodim pfedstavuje umistovani novych
zvédt na herni pldn a jejich proména v tabory. Kdo vsak bude
chtit priddvat na herni plan zvédy a tabory, bude potiebovat suro-
viny.

-

® Jakje ziskat? V kazdém tahu se urcuje, které krajiny poskytuji vy
nosy. To se déje pomoci souctu hodii na 2 kostkach. Pokud napif-
klad padne dohromady ,6%, ziskaji hraci vynosy ze vSech krajin,
na nichz leZi Zeton s ¢islem 6. Na obrazku na nasledujici strané by
se napiiklad jednalo o pustinu (kosti) a hory (pazourek).

® Suroviny vSak dostanete pouze tehdy, jestlize s krajinami, které
praveé poskytuji vynosy, sousedi vas tabor (nikoli zvéd). Na obraz-
ku v Africe sousedi modry, cerveny a bily tdbor s pustinou s ¢is-
lem 6 a oranzovy tabor s horami s ¢islem 6. Pokud tedy padne
,0¢ ziskaji modry, Cerveny a bily hrac 1= kosti a oranzovy hrac
1x pazourek.

® Vétsina tabori sousedi s vice krajinami (az se 3) a ,sklizi“ tak -
v zéavislosti na vysledku hodu - az 3 rizné suroviny. V nasem
piikladu sousedi jiz zminény bily tabor se 3 krajinami: 1 horami,
1 pustinou a 1 lesem.

® JelikoZ neni mozné, abyste méli tabory u vSech krajin a Zetont
s Cisly, dostanete nékteré suroviny pouze zfidka nebo viibec.
K umistovani novych zvédu, jejich pohybu a pfeméné na tabory
vSak budete potfebovat presné dané kombinace surovin.

® 7 tohoto diivodu miZete ménit suroviny s bankem nebo obchodo-
vat s ostatnimi hraci. Zapojujte se proto do vymén aktivné: cifite
sami navrhy nebo si pozorné vyslechnéte nabidky spoluhraci!
Pokud bude obchod dspé$né uzavien, mozna ziskdte suroviny,
které nutné potiebujete.

® Novy tabor smite postavit pouze na volné kfiZovatce s destickou
tabofisté. Navic na ni musite nejprve dorazit se svym zvédem.

® Dobie si rozmyslete, kde své tibory postavite! Na Zetonech s ¢isly
se nachazi rizné velké Cislice a tecky. Cim je Cislice vétsi a ¢im
vice teCek se na Zetonu nachdzi, tim vyssi je pravdépodobnost,
7e dané ¢islo padne. Cervena Cisla ,6“ a ,8° jsou nejveétsi, stejné
jako pravdépodobnost, Ze vysledek hodu jim bude odpovidat.
Cim Castéji néjaké cislo padne, tim Castéji poskytuji krajiny s tim-
to Cislem suroviny.
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CATAN - Usvit lidstva

PRIiPRAVA HRY

PRIPRAVA HERNIHO MATERIALU
Figurky

Hracské figurky: Vezméte si figurky v jedné barvé (pti hre 3 hract
nechte bilé figurky v krabici).

. Ukazatel
1 pokroku

Figurky nepratel: Postavte neandertilce
a Savlozubého tygra na ledovec na severu
(viz ptipravu herniho plinu).

Ostatni material

Stupnice pokroku: PoloZte 4 stupnice po-
kroku vedle herniho planu. Jejich pofadi
nehraje roli, ale doporucujeme umistit k so-
bé stupnice obleceni a konstrukei, protoze
jejich hodnoty se sleduji soucasné. Zetony
vitéznych bodi za pokrok poloZte na pole
nejvice vpravo (na nejvyssi stupen) na odpo-
vidajicich stupnicich.

Na startovni pole kazdé stupnice postavte
jednu svou figurku ukazatele pokroku.

Vezméte si po jedné piehledové karté roz-

Piehledové karty rozvoje a pokroku: ‘
voje a pokroku. Na nich je uvedeno, jaké | =

a co musite za rozvoj a pokrok zaplatit.

Karty surovin

Roztfidte karty surovin podle druht a poloZte je licem nahoru
do prihrddek v zasobniku na karty. Budou tvofit bank. Zasobnik na
karty postavte vedle herniho planu.

Zvlastni desticky vitéznych bodu a kostky
Pét zvlastnich desticek vitéznych bodi ve formé 1 hrotu oStépu

sbérac a 3= Sbérac) polozte vedle herniho planu spolu s obéma kost-
kami. Ve hie 3 hraca vratte 1 malou lasturu v hodnoté 1 vitézného
bodu (Zeton Sbérace) zpét do krabice.

Pfiprava hry

POCATECNI ROZMISTENI
Rozlozte herni plan nahoru tou stranou, jez od-
raz{ aktudlni pocet hraci. Ten se rovnd poctu
lednich medvédi na ledovci zcela vpravo.
3hraci 4 hradi
Pro zacite¢niky
Pocatecni tabory: Umistéte na herni pldn 3 tdbory a 1 zvéda v barvé
kazdého hrace tak, jak ukazuje obrazek na str. 2-3, resp. 4-5. Jestlize
hrajete ve tfech, nechte bilé figurky v krabici.
Desticky tabofist: Roztiidte desticky tabofist ,
a umistéte je na taboristé tak, aby se shodovaly —/ :
barvou a symbolem. Pozor: Na hernim planu pro &
3 hrace se nachdzi méné tabofist.

$ 0@

Evropa Asie Australie  Severnializni
Amerika

Desticky objevi: Rozdélte desticky objevi podle
obrdzku zvirat na predni strané. Zamichejte kaz-
dou skupinu oddélené a desticky rozmistéte na
odpovidajici pole. Davejte pozor, aby se shodova-
ly obrazky zvirat. Pozor: Desticky Jizni a Severni
Ameriky maji stejnou barvu, ale jsou na nich raz-
nd zvitata. Zejména zde si dejte pozor na spravné
ptirazeni.

Asie Australie Severni Amerika Jizni Amerika

zeton vitézného bodu za lov na oblak na hernim ¢
pldnu, jehoZ tvar odpovida silueté zvifete na da- 2
ném Zetonu.

Zetony vitéznych bodii za lov: Polozte kazdy )

Evropa Asie Australie Severni Amerika  Jizni Amerika

Pocatecni suroviny: Kazdy hrac dostane na za-
¢atku hry z banku 1x kiZe a 1x kosti.

Pozor: Karty surovin drZte v ruce tak, aby ostatni

hraci nevidéli jejich lic.

Zacinajici hrac: Vsichni si postupné hodi obéma kostkami; komu
padne nejvice, bude hru zacinat.

Pro pokrocilé

Jakmile budete mit za sebou nékolik partii této hry, doporucujeme
vam pouZit k umistovani pocatecnich tabort mechanismus faze
zakladani. Podrobnosti k jejimu pribéhu naleznete na str. 10.




CATAN - Usvit lidstva

PRUBEH HRY - PREHLED

KdyZ nastane vas tah, mate v niZe uvedeném poradik dispozici na-
sledujici moZnosti:

1. Faze vynosii
Hodte obéma kostkami, abyste urcili, které krajiny budou v tomto
tahu poskytovat vynosy. Vysledek plati pro vSechny hrace.

2.Faze akci

Smite obchodovat, umistovat zvédy, pohybovat jimi, zménit je v td-
bory nebo postupovat na stupnicich pokroku. Poté, co odehrajete
vSechny své akce, predite kostky svému sousedovi po levici. Ten
je nyni na tahu a pokracuje ve hre 1. fizi svého tahu (fazi vynost).

PRUBEH HRY - PODROBNE

FAZEVYNOSU

Hod na vynosy

Hodte obéma kostkami. Soucet hodnot, jeZ padly na kostkach, urcuje
krajiny, které poskytnou v tomto tahu vynosy.

Prijem vynosi

Kazdy hrac, jehoZ tdbor sousedi's krajinou, jejiz cislo bylo hozeno, dosta-
ne z banku 1 kartu odpovidajici suroviny. Jestlize mate u dané krajiny
2, resp. 3 své tabory, dostanete 1 kartu suroviny za kazdy svij tabor.

Priklad: Oranzovy hrac hodil ,4"
Bily a cerveny hrdc dostanou po
1 karté masa za sve tabory u stepi.
OranZovy hrdc Zddné suroviny nedo-
stane, protoze Zdadny z jeho tdaborii se
nenachdzi u nékteré krajiny s cislem
4. Modry hrdc nedostane Zddné suro-
viny, protoze figurky zvédii nejsou
schopny Zddné suroviny zajistit.

FAZE AKCI

Jakmile se vyhodnoti hod kostkami a vynosy, smite obchodovat,
umistovat nové zvédy, pohybovat s nimi, pfeménovat je na tabory,
pfipadné postupovat na stupnicich pokroku. VSechny akce je moz-
né provadét libovolné casto a v libovolném poradi. Lze naptiklad
nejprve obchodovat, poté pohnout zvédem, pak zase obchodovat,
a nakonec proménit zvéda v tdbor.

Obchodovani

V ramci obchodu se snazite vyménit karty surovin. Je mozné ménit
tak dlouho a tak casto, jak vam karty surovin (v ruce) dovoli. Dva ni-
Ze popsané druhy obchodu je mozné provadét v libovolném pofadi.

. Obchod se spoluhraci

MiZete ménit suroviny se vSemi spoluhraci. Napfiklad jim oznamite,
~ 0 jaké suroviny mate zdjem a co jste ochotni za né nabidnout. MiZe-
te si ale také naopak nejprve vyslechnout navrhy ostatnich hraci
a ucinit protinabidku.

Pozor: Ménit Ize pouze s tim, kdo je pravé na tahu. Hrdci, ktefi na
tahu momentalné nejsou, spolu vzajemné obchodovat nesmi.

Priibéh hry

Priklad: Katka je na tahu. Zeptd se, zda by ji nékdo nechtél vy-
ménit 1 maso za lkartu kuzi. Dan by ji byl ochoten maso poskyt-
nout, Zddd vsak za néj vedle 1 karty kiiZi jesté jednu dalsi kariu
suroviny. Petrovi se Kaitcina nabidka zamlouvd a mad zdjem dat
1 kartu kiizi za 1 maso. Katka souhlasi, takZe si s Petrem vyméni
prislusné karty.

Obchod s bankem

MiZete rovnéZ obchodovat bez zapojeni spoluhraci, a to v poméru
3:1 s bankem: MizZete vratit zpét do banku 3 stejné karty surovin
avzitsizané 1 libovolnou kartu jiné suroviny.

Priklad: Katka vrati do banku 3 karty kiZi a vezme si za to odsud
1 maso.

Zvédové

Zvédové jsou zapotiebi k tomu, abyste mohli proniknout na jiné kon-
tinenty, prozkoumat pole objevii a zaklddat nové tabory.

-8

Na ktiZovatku: Zvéda Ize umistit na kiiZovatku pouze tehdy, pokud
se na nékteré sousedni kiizovatce nachdzi vas tabor.

Umisténi zvéda
Pozadavky: 1x kiize + 1x maso

2 figurky: Na hernim planu miZete mit nanejvys 2 figurky zvédu
soucasné. Pokud byste chtéli umistit svého zvéda k nékterému ta-
boru ve chvili, kdyZ uz mate na hernim pldnu oba své zvédy, musite
nejprve odstranit 1 zvéda, s nimz jste v tomto tahu dosud nepohy-
bovali. Ndsledné ho smite umistit podle vySe uvedenych pravidel,
avSak musite rovnéz zaplatit 1x kiiZe a 1x maso.

Pozor: Za zvéda nedostavite Zadné suroviny, ani kdyZ stoji vedle
krajiny, jejiZ cislo padlo. Vynosy surovin mohou poskytovat pouze

tabory!

Pohyb: Zvédové se pohybuiji po cestach od kiiZovatky ke kiZovatce.
Zakladni vzdilenost ¢ini 1-3 kfiZovatky, nevyuZité pfesuny propa-
daji. Diky pokroku dosazenému na stupnici potravy se mize zvéd
pohnout a7 na vzdilenost 7 kfiZzovatek.

Pohyb zvéda
Pozadavky: 1x kize, NEBO 1x maso

Pozor: Kazdy presun na nebo pres jednu kfiZovatku se povazuje
za 1 pohyb. U piekracovanych ktiZovatek nezalezi na tom, zda jsou
prazdné, nebo se jedna o tabofisté, startovni kiiZovatky, pripadné
se na nich nachdzi jini zvédové nebo tabory. Pro pohyb na nebo pres
pole objevil plati urcitd omezeni (viz niZe).

Priklad: Modry hrdac dosahl na stupnici potravy 1. stupné. Zaplati
1 maso a presune svého zvéda o 4 kriZovatky. Pri fomito pohybu
prekroci pole s oranZovymi figurkami.
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Smér pohybu: Zvéd se miize pohybovat po vSech cestach, jez vychazi
z ktizovatky, kde se momentdlné nachdzi. Jednu cestu Ize v témzZe
tahu pouZzit vicekrat, naptiklad pro pohyb tam a zpét.

Konec pohybu: Zvéd musi sviij pohyb zakoncit pouze na volné
kfiZovatce. NemiiZe zuistat stdt na kiiZovatce, kde se jiz nachazi jiny
zvéd nebo tabor. KfiZovatka se povaZuje za volnou, i kdyZ na ni lezi
desticka taboriste.

Pozor: Kazdy zvéd se smi pohnout pouze jednou za tah (timto pohy-
bem se rozumi presun pies kiizovatky az do povoleného maxima).

Pohyb a pokrok na stupnici potravy: Diky pokroku na stupnici
potravy muZe zvéd urazit delsi vzdalenost. Kazdy dosazeny stupen
znamend 1 presun mezi kfizovatkami navic. Dal$i informace nalez-
nete v kapitole , Postup na stupnici pokroku“ vpravo.

Pohyb obou zvédi: Oba zvédové se mohou pohnout ve stejném
tahu, jestliZe za pohyb kazdého z nich zaplatite zv1ast 1x kize, nebo
1x maso.

Pole objevii: Zvéd se miize pohnout na nebo pres pole objevu pouze
tehdy, pokud jsou splnény tam uvedené podminky. Dalsi informace
naleznete v kapitole ,Pole objevi“ na str. 9.

Taboristé: JestliZe zvéd zakonci sviij pohyb na volném tabofisti
s destickou tdboristeé, Ize ho proménit v tdbor (viz nasledujici kapi-
tolu ,Proména zvéda v tabor). Neni to vSak povinné.

Morska uZina mezi Afrikou a Evropou: Mezi Evropou a Afrikou
(tj. mezi horami s ¢islem 10 a pustinou s ¢islem 5) se nachdzi motskd
uzina. Tuto iZinu nemohou zvédové prekrocit. Jedind cesta z Afriky
do Evropy proto vede kolem pustiny s ¢islem 2.

Proména zvéda v tabor
Pozadavky: 1x kiiZe + 1x kosti + 1x pazourek

#&-0-0-9

Proména: Zvéda lze zménit na tabor pouze tehdy, jestlize se nacha-
zi na volném tabofisti s destickou tabofisté. Pokud zaplatite poZa-
dované suroviny, vratte zvéda z herniho planu zpét do své zasoby,
poloZte ziskanou desticku (1 vitézny bod) spodni stranou nahoru
pfed sebe a na dotycnou kiiZovatku postavte svou figurku tabora.

6 figurek: Pokud chcete zménit svého zvéda na tdbor, berete
si figurku tdbora ze své zdsoby. JestliZe uz mate na hernim planu
vsech 6 figurek tabori a chtéli byste zménit svého zvéda na dalsi
tabor, vezméte 1 figurku svého tabora z Afriky a pfesuiite ji na nové
misto. JestliZe v Africe Zddné figurky taborli nemdte, protoze jste je
premistili jiZ dfive, odstrante z herniho pldnu 1 svij stavajici tabor
a pfesuiite ho na nové misto.

Poznamka pro hrace, ktefi jiZ znaji zakladni hru CATAN:

" Ve hie CATAN - Usvit lidstva maji hodnotu vitéznych bodi pouze
- nasbirané desticky (napfiklad desticky tabotist) a Zetony. Figurky
- tdbort na hernim planu nemaji samy o sobé Zadnou bodovou hod-
notu.

Priibéh hry

Postup na stupnici pokroku

Stupnice pokroku: Existuji ctyfi stupnice pokroku: oblecent, kon-
strukce, potrava a lov. KaZdou stupnici tvoii startovni pole a Ctyfi
stupné. Abyste mohli na nékteré stupnici postoupit vpred, musite za-
platit uvedené kombinace surovin. Na pehledové karté rozvoje a na
pfislusnych stupnicich je uvedeno, které to budou a v jakém mnoz-
stvi. Suroviny se lisi stupen od stupné. Jakmile dosahnete nového
stupné, jeho vyhoda se okamzité aktivuje. Popis vyhod jednotlivych
stupnic naleznete rovnéz na prehledové karté pokroku.

Priklad: Modry hrdc se nachdzi na stupnici potravy na 1. stupni.
Zaplati 1% kosti a presune sviyj ukazatel pokroku na pole 2. stupne.
Od této chvile se mohou jeho zvédové pohnout az o 5 krizovatek. Pres-
to musi i naddle zaplatit za pohyb kazdého zvéda 1x kiize, nebo
1xmaso.

Vitézné body: Na 4. stupni kazdé stupnice pokroku se nachazi Zeton
vitézného bodu za pokrok. Prvni hrac, ktery tohoto stupné dosdhne,
zisk tento Zeton a vyloZi si ho pied sebe. Zeton ma hodnotu 1 vitéz-
ného bodu. Jeden hri¢ mize ziskat i nékolik Zetont tohoto druhu,
pokud se dostane na vice 4. stupiiti jako prvni. Tyto body mu nemiize

i
¢

zZadny jiny hrac vzit.

Konstrukce a obleceni

Aby vas zvéd mohl prozkoumat pole objevil nebo se pies né
presunout, musite na téchto stupnicich dosahnout urcitého
pokroku. Vice informaci o polich objevii naleznete v kapitole
,Pole objevi‘ na str. 9.

Potrava

Kazdy stupeii zvySuje o 1 maximalni vzdalenost, o kterou se
mohou pohybovat vasi zvédové, pokud zaplatite obvyklou
cenu 1 kuze, nebo 1 maso. Zdkladni vzdilenost 1-3 mate
k dispozici jiz na startovnim poli stupnice potravy, za kazdy
dalsi dosaZeny stupen se pfidava 1 pfesun.

Lov

jednordzovou vyhodu. Jakmile se vas ukazatel pokroku po- -
sune vpred, miZete vzit jednu z figurek nepitel (neandertal- <3g
ce nebo Savlozubého tygra) a premistit ji na jinou krajinu.
Pokud na nékteré kiiZovatce u této krajiny stoji tabor jiného
hrace, smite mu vzit z ruky 1 kartu suroviny. Dalsiinformace

o nepfitelich naleznete nize.

ZVLASTNI PRIPAD

Nepratelé

Neandertalec a Savlozuby tygr predstavuji nepfitele Homo sapiens
ablokuji mu vynosy z krajin. Jestlize padne ¢islo krajiny, na niZ stoji né-
ktera figurka nepfitele, nedostanou majitelé sousedicich tibort Zidné

suroviny. Kromé toho mize hrac, jenz nepfitele premistil, sebrat 1 kartu
suroviny z ruky hraci, ktery ma u nové obsazené krajiny sviij tabor.
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* Pohodu ,7“nebo po odkryti desticky objevu s obrdzkem nepfite-
le je moZné premistit pouze JEDNU figurku nepfitele.

* Neandertdlce Ize premistovat pouze po krajinach v Evropé a Asii.

» Savlozubého tygra lze premistovat pouze po krajindch v Americe
a Australii.

* Figurky nepratel Ize pfesunout pouze na krajiny na hernim planu
s pfedtiSténymi cisly. To znamend, Ze do Afriky a na ledovce je
postavit nemuZete.

Kdyz padne ,,7“: aktivace nepratel
Zadné vynosy: Pokud jste na tahu a hodite ,7% nedostane vynosy
nikdo.

Odevzdani karet: Vsichni hraci, ktefi maji v ruce vice nez 7 karet,
siz nich vyberou polovinu a vratije do zasobniku karet k prisluSnym
surovindm. V pfipadé lichého poctu karet se zaokrouhluje ve pro-
spéch hracu (pokud mate napft. v ruce 9 karet, odevzdavite 4 z nich).

Presun nepratel

* Musite pfesunout jednoho nepfitele na jinou krajinu. Neandertdlce
miiZete pfesunovat po krajindch s ¢isly v Evropé a Asii, Savlozubé-
ho tygra po krajinach s ¢isly v Australii a Americe.

* Poté miiZete sebrat 1 kartu z ruky jednomu z hraci, jehoz tabor
sousedi s krajinou, na niZ se nepfitel pravé pfesunul. Olupovany
hrac pti tom drZi karty v ruce tak, aby nebylo mozné poznat jejich
druh. Jestlize dany hrac Zidné karty surovin v ruce nemd, vyjdete
naprdzdno.

* Nisledné pokracujete dile k fazi akei.

Pozor: Pokud padne cislo krajiny, na niZ se nachdzi nepfitel, nedo-

stanou vlastnici sousednich tabort Zidné suroviny.

DALSI PRAVIDLA

POLE OBJEVU

Desticka

Podminky

Pole objevi jsou kriZovatky, vedle nichzZ jsou
uvedeny podminky. Na zacitku hry se na né
poloZi desticky objevi.
* Bilé ¢islo na symbolu obleceniudédva potfeb-
ny stupeil na stupnici obleceni.
Cerné ¢islo na symbolu stanu uddva potieb-
ny stupeil na stupnici konstrukci.
Vas zvéd se miiZe pfesunout na pole objevu nebo ho prekrocit
pouze tehdy, jestliZe se vase ukazatele pokroku nachdzi alespon
na vySe uvedenych stupnich. Hrac, jehoz zvéd jako prvni zakon-
¢i sviij pohyb na daném poli objevu, resp. ho pfekroci, ziskd zde
umisténou desticku.

Podminky |

Desticky objeva

Jestlize ziskate desticku objevu, ihned ji otocte. Existuji tfi druhy
~ desticek: neptitelé, zhorSeni klimatu a lov. Kazda z nich md za

ndsledek vlastni efekt, jenz se ihned vyhodnoti. Poté si desticku
~ polozte pred sebe stranou se zvifetem nahoru. Méli byste si udrzovat

prehled o tom, kolik desticek objevi vlastnite, protoZe za né miZete

ziskat dalsi vitézné body. Vice informaci najdete niZe v kapitole , Nej-

Dalsi pravidla

Nepratelé

OkamZzité presufite jednoho nepfitele. Neandertalceje
mozné piesouvat pouze v ramci Evropy a Asie, Savlo- @/(@
zubého tygra pouze v raimci Australie a Ameriky. Poté

muZete sebrat 1 kartu z ruky jednomu z hraci, jehoZ tibor sousedi
s krajinou, na niz se nepfitel pravé presunul (pokud ma samoziejmé
tento hrd¢ néjaké karty v ruce).

Zhorseni klimatu
Thned odstrate Zeton s ¢islem z jedné krajiny v Africe, q

jejiz druh je vyobrazen na desticce. Mate-li na vybér
z vice krajin, miZete si zvolit kteroukoli z nich. Krajiny bez Zetont
s ¢isly neposkytuji aZ do konce hry Zidné vynosy.

Lov

Vezméte si ihned odpovidajici Zeton vitézného bodu za \ﬂ
lov z herniho pldnu a poloZte ho pred sebe. Md hodno-

tu 1 vitézného bodu.
F

Australie

Severni Amerika Jizni Amerika

VITEZNE BODY 3
Vitézné body jsou nezbytné pro dosazeni vyhry. Ziskate
je za desticky tabofist, pokud na jejich misté postavite
tabor, nebo za Zetony vitéznych bodt za lov ¢i zvlastni Ze-

tony. Na obrdzku vpravo vidite, jak vitézny bod vypadd. Pocet téchto

ZVLASTNIZETONY VITEZNYCH BODU

Nejuspésnéjsilovec (1x) <
Jakmile nékdo ziska 2 desticky objevii, dostane zvIaStni '

nashromazdit vice desticek objevii, nez ma aktudlni drZi-
tel tohoto zvldstniho Zetonu, ziskdvd okamzité ,Nejuspés-

hodnotu 1 vitézného bodu.

Nejrychlejsi sbéra¢ (1x)

Prvni hrac, ktery bude vlastnit ale-

spoi jednu desticku tdbofisté od

kazdé ze 4 barev, ziskd okamzité

zvlastni Zeton ,Nejrychlejsi sbérac”. Ten si ponechd az do konce hry.
Nemuze v$ak uZ ziskat zvlaStni Zeton ,Sbérac”. Zvlastni Zeton ,Nej-
rychlejsi sbérac“ ma hodnotu 2 vitéznych bodi.

Sbéra¢ (3x)

Kazdy dalsi hrac, jemuZ se podafi

nasbirat alespon jednu desticku tabo-

FiSté od kazdé ze 4 barev, ziskd okamZité zvlastni Zzeton ,Sbérac*.
Ten si ponechd az do konce hry. Tento Zeton Ize ziskat pouze jednou.
Zvlastni zeton ,Sbérac“ ma hodnotu 1 vitézného bodu.




IR GPEPRT Konec hry, variabilni priprava
CATAN - Usvit lidstva a prehled herniho materialu

KONEC HRY * Ve ctyfech kolech budete stiidavé umistovat do Afriky 3 tabory

Jakmile néktery hrac ve svém tahu shromazdi 10 a vice vitéznych bodi, to je prvni hrac. Hrac po jeho pravici bude posledni hrac.

stavd se vitézem a hra okamzité konci. Jeho kmen Homo sapiens ~  Prvni hrac umisti 1 tdbor na libovolnou startovni kfiZovatku

se uspésné rozsitil po celé Zemi a vyborné se prizpiisobil novym v Africe. Tyto ktiZovatky jsou oznaceny symbolem ruky

podminkam. @ (viz obrazek vlevo). Ostatni hraci v pofadi po sméru hodi-
novych rucicek provedou totéz.

e Jakmile sviij prvni tabor umisti posledni hra¢, ihned umisti svij
druhy tdbor na nékterou ze zbyvajicich volnych startovnich kfizo-
vatek. Ostatni hraci provedou totéz, tentokrat v poradi proti sme-
ru hodinovych rucicek.

Poté prvni hra¢ umisti svij treti tdbor na nékterou ze zbyvajicich
volnych startovnich kfiZovatek. Ostatni hraci opét v pofadi po

— sméru hodinovych rucicek provedou totéz.
o Jakmile umisti svij tfeti tabor posledni hrac, ihned umisti svého
zvédanalibovolnou kfiZovatku, jez sousedi s nékterym jeho tabo-
rem. Ostatni hraci provedou totéZ, tentokrat znovu v poradi proti
sméru hodinovych rucicek.
* Pfipravte herniplan podle poctu hraci, jak je uvedeno nastr. 2-3, e« Jakmile budou mit vSichni na hernim plinu 3 tdbory a 1 zvéda, je
resp. 4-5. Neumistujte vsak zatim do Afriky Zadné figurky. pfiprava hry dokoncena.

PREHLED HERNIHO MATERIALU

4 stupnice pokroku 4 zetony vitéznych bodi 33 desticek tabofist

Az si zahrajete nékolik partii se standardné pripravenym hernim pla-
nem, mizete pomoci variabilni pipravy docilt vétsi rozmanitosti.

.
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1 herni plan
(oboustranny)

HISTORICKE POZADI

CATAN - Usvit lidstva zachycuje putovani prvnich lidi po celém
svété a jejich rozvoj. Lidskd historie se zacala psat v Africe, kde
Homo sapiens jiz pouzival kamenné nastroje k lovu, stavél obydli
avytvifel prvniuméleckd dila. Kimen vSak nebyl jedinym materid-
lem, ktery mél k dispozici. Ve hte se setkdte s nékterymi dilezitymi
surovinami a nastroji, jez pouZzival v dobé, kdy objevoval a osidloval
nasi planetu. Pozadi této hry je zaloZeno na nejnovéjsich nalezech
a védeckych poznatcich, které dalsi archeologické objevy neustile
rozsifuji a prohlubuji.

SUROVINY

KuZe: Pralidé dokdzali zuZitkovat kazdou ¢dst ulovené-
ho zvifete. Stazené kiiZe vycinili a pouzivali jako odév,
prikryvky a ke stavbé pfistiesi. Pomoci kosténych hroti
(Sidel) dokdzali kiiZe propichnout, aby z nich bylo mozné
usit obleceni nebo vaky.

Kosti, kly a parohy: KdyZ bylo maso pry¢, zistaly zulo-
venych nebo nalezenych zvifat kosti, kly a parohy. Velké
kosti a kly se pouZzivaly spolu s kiizemi na vyrobu obydli.

Z malych kosti vznikaly ndstroje, Sperky nebo spony na
obleceni.

Pazourek: Péstni kliny z pazourku patfily k prvnim di-
lezitym ndstrojim lidi. JiZ ve star$i dobé kamenné byly
opracovany velmi precizné. Znamé kapkovité podoby se
dosahovalo postupnym Stipinim kamene, dokud nebylo
mozné vzniklym ndstrojem porcovat maso, kopat v zemi
nebo opracovavat dievo.

~ Maso: Maso piedstavovalo ve starsi dobé kamenné hlav-
ni zdroj potravy. JakoZto vrcholny preditor (dravec stoji-
ci nejvys v potravnim fetézci) lovil clovék velkd zvirata
na sousi, zatimco ve vodé chytal ryby a sbiral mékkyse.

Prehled herniho materialu
a historické pozadi

REGIONALNI ZVLASTNOSTI

Kdy?Z se clovék rozsifil pres Blizky vychod do Evropy a Asie, narazil
na nové zdroje potravy, jako jedlé rostliny, ovoce a zeleninu. Sucho-
zem§$ti savci az do velikosti slona pfedstavovali pro pralidi velkou
vyzvu. K dalSim objeviim doslo po pfekonani ocednu v Austrilii,
resp. po pfechodu Beringovy uZiny v Americe. Novd tizemi rovnéz
znamenala novy boj o preZiti a neptitele, jako napfiklad neander-
talce (Homo neanderthalensis) nebo Savlozubé Selmy.

Evropa

Bobule volné rostou vSude v Evropé. Ackoli je velmi
obtiZné najit prislusné fosilni doklady, ma se za to,
Ze bobule a dalsi lesni plody slouZily Homo sapiens
za potravu.

NosoroZec srstnaty (Coelodonta antiquitatis) byl bylo-

tuny, mél hustou srst a hrb jako zdsobdrnu tuku. Jeho
az 1,5 m dlouhy roh slouZil k boji s ptisluSniky vlastni-
ho druhu, obrané pfed neptateli a rozhrabavani snéhu,
aby se zvife dostalo k travé, kterd se pod nim nachdzela.

Asie

Enoki neboli penizovkyjsou houby volné rostouci ve
vychodni Asii. Maji vyraznou medové zlatou barvu a je
mozné, 7e se jiz ve starsi dobé kamenné susily, aby déle
vydrzely.

Mamut srstnaty (Mammuthus primigenius) Zil ve
stepich vychodni Asie a dneSniho Ruska. V kohoutku
méfil az 3 metry, mél mohutny hrb, dozadu se snizujici
hrbet a az 2,5 m dlouhé kly. Toto zviie, vaZici aZ 8 tun,
se Zivilo travinami a listim.

1
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Australie

. Makadamie jsou stromy pochazejici z Austrdlie. Dva
druhy maji plody s jedlymi jadry, které se také nazy-
vaji makadamové ofechy. Jadra ostatnich druht jsou
jedovatd, ale jiz pravéci lidé znali zpisoby, jak je ucinit
poZzivatelnymi.

Obri Zelva (Meiolania) méla krunyt dlouhy az 2 metry.
K ochrané hlavy slouZily rohovité vybézky a pfed tuto-
ky zezadu zvife chranil ostnaty ocas. Meiolania Zilana
pevniné a Zivila se malymi plazy, savci a rybami.

Severni a Jizni Amerika

Brambory (Solanum jamesii a Solanum tuberosum)
rostly v Americe v mnoha odriddch jiz pfed pricho-
dem cloveka. Vétsinou byly jedovaté, ale pralidé se
fidili prikladem nékterych zvitat a pojidali brambory
s jilovitou kasi, ktera neutralizovala v nich obsaZené
jedovaté latky.

Obii lenochod (Megalonyx jeffersonii) byl dolozen
v jehlicnatych lesich po celé Severni Americe. Mél na
vysku aZ 3 metry, Zil v rodinnych tlupach a Zivil se lis-
tim, vétvemi a plody.

Obfi pasovec (Glyptodon) Zil v lesich a stepich Jizni Ame-
riky a Zivil se plody a travinami. Stejné jako australska
obfi Zelva mél silny krunyf a obrnény ocas. Oba tyto
znaky se ale vyvinuly nezavisle na sobé. Krunyi mohl
pravékym lidem slouZit jako ochrana pfed necasem
nebo dravci.

NEPRATELE

Neandertalci (Homo neanderthalensis) obyvali
Evropu a Blizky vychod a soupeftili s Homo sapiens
o hlavni zdroj potravy: velké savce. Oba druhy pouZi-
valy podobné ndstroje, avSak télesna stavba neander-
talct se hodila spiSe pro kratky sprint, zatimco Homo
sapiens dokdzali urazit delsi vzdalenosti, a tim také
uspésnéji lovit. Ackoli neandertdlci nakonec vymieli,
presto se ojedinéle vyskytli spolecni potomci obou
druhd.

Savlozubi tygii (Smilodon) lovili v Severni a Jizni
Americe. Existovaly tfi druhy, jeZ velikostné sahaly od
psa po ledniho medvéda. Jejich kofist pfedstavovali
velci bylozravci jako bizoni nebo velbloudi. Nevi se, zda
se pralidé a Savlozubi tygfi vzajemné lovili, ale urcité si
konkurovali pfi ziskdvani potravy.

TIRAZ

Historické pozadi

Lev vacénaty (Thylacoleo carnifax) i ,vakolev® se-
hraval obdobnou roli v Australii. Diky mocnému skusu
a protistojnému prstu na prednich tlapach dokazal strh-
nout i velké savce, a proto pfedstavoval pro lidi pfimou
konkurenci.

KULTURNI ROZVO]

Lidstvo se diky pfekondvani prekazek neustale rozvije-
lo. Na konci starsi doby kamenné byly jiz lidské nastroje
velmi precizni a mnohdy dosahovaly téméi uméleckého
zZpracovani.

o\,

Sperky: Rané obleceni sestdvalo z kiiZi a tkanic. JiZ pred
30000 lety existovaly tkané latky. Ozdobné korilky
z lastur, zubu, hliny a dalSich materidli se navlékaly vedle
sebe a pouzivaly jako ozdoba odévu. Sperky pravdeé-
podobné odkazovaly na vék, spolecenské postaveni nebo
kmenovou prislusnost.

Lojové lampy: Na vyrobu lamp se zprvu pouZivaly mis-
kovité tvarované kameny. Prohluben se naplnila zvifecim
tukem a jako knot slouZil mech nebo jehlici. Pozdéji se
lampy vytezavaly z kosti a byly opatfeny rukojetmi, jez
nékdy zdobily ornamenty nebo zvifeci symboly.

Keramika: Keramika vznikla z potfeby uchovavat a pfe-
naset potravu. Poprvé se objevila pied 20000 lety v Ciné,
odkud se rychle Sifila. JiZ rané ndlezy se vyznacuji symet-
rickymi formami a jemnou dekoraci, coz dokazuje vysoce
rozvinutou uméleckou zrucnost.

Luky a Sipy: Prvni lovecké zbrané pfedstavovaly ostép
avrhac ostépi (atlatl). Ty vSak bylo mozné pouZivat pouze
na kratkou vzddlenost. Luk a Sipy vznikly v Africe a umoz-
fiovaly zasahnout kofist z vétsi dalky a s vétsi razanci.

Hroty oStépui: Hroty o$tépti z pazourku nasly své uplat-
néni v dobdch migrace z Afriky. Jejich pozistatky lze na-
lézt na vSech kontinentech. Hrotité cepele se zplostélou
zakladnou byly pomoci bfezové smily nebo pletenych
provazki pripeviiovany k ratisti.

Lastury: MlZi predstavovali zdkladni potravu prvnich
lidi. Byli snadno dostupni a stopy sazi na nilezech doka-
zuji, Ze se pred konzumaci tepelné upravovali. Jejich lastu-
ry slouzZily mimo jiné jako misky, cepele, Skrabky, zavazi
pro rybdiské sité nebo lampy. Velké lastury s pfirozenymi
otvory se daly pripevnit na ndsady a pouZivat jako sekery.
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Hledate inspiraci? Chcete si (nejen)
onasich hrach popovidat s dalSimi
nadSenymi hraci? Pfipojte se

do skupiny ,Hry nas bavi“!

Vyrobce a distributor pro CR:
ALBI Ceské republika, a. s.
Thamova 13,186 00 Praha 8
www.eshop.albi.cz

Art.-Nr.: 683221

Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast hry?
Napiste ndm na info@albi.cz a my Vam zasleme nahradni!






