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Soucdasti

Pravidla
1 dlozna krabice
s hernim pldnem na viku
40 karet hidanek
30 plastovych dilki:
10 obchodnich cest
5 zlodéjix
5 rytifa
5 vesnic
5 mést
2 feky

1 poust

Podstata hry

Stavate se odvazlivci, ktefi maji v imyslu vybudovat sit
obchodnich cest mezi catanskymi osadami. Diky karavandm,
jez budou po téchto cestich putovat, budou vznikat nové
vesnice a mésta, pfichdzet novi rytifi a obyvateliim ostrova
se bude dafit stile Iépe.

Kazd4 hidanka piedstavuje jednu etapu ve vasem celkovém
pldnu. Na jeji karté najdete pocdtecni situaci, cil a potiebné

dilky, které jsou k dokoncéeni dané obchodni cesty zapotiebi.

CATAN

»Zemé na obzoru!”

Po mésicich strivenych na mofi se na obzoru objevuje vés cil: ostrov
Catan. Ackoli je obloha zamracend, z ostrova vyzaiuje malebnost

a pfislib $tastné budoucnosti. Jeho vysoké skalnaté vrcholky, husté
lesy a Zirné pastviny svéd¢i o zdej$im proslulém pfirodnim bohatstvi.

Vsechny pfibéhy o Catanu v sobé skryvaji poselstvi plné nadéje:

i s malym mnozZstvim surovin zde kazdy miize dosdhnout blahobytu.
Prich4zite s touhou po dobrodruzstvi a po novém Zivoté. Véfite, ze
zde najdou uplatnéni vase dovednosti v plinovani a obchodovéni.

Kdyz se vylodite v pfistavu, pfivitd vds jeho sprdvce varovdnim:
»Ddvejte si pozor na zlodéje! Je o nich zndmo, Ze v téchto koncindch

prepadaji karavany.

Na okamzik zavihite. Ze by bylo chybou vydat se sem?

Poté se vsak nebe rozjasni. Paprsky slunce prorazi skrze mraky
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a v jejich zafi se pole s psenici proméni v zéplavu zéficiho zlata.

Usméjete se a jste opét plni nadéji. At uz pfijde cokoli, Catan bude

prosperovat.

Reseni hidanek

K vyfeseni hidanky je
zapotiebi spojit VSECHNY
vesnice a mésta za pouziti
VSECH obchodnich cest

a rytifi uvedenych na karté
hédanky. Jakmile hidanku
vyfesite, podivejte se na
druhou stranu karty, abyste
zkontrolovali, zda bylo vase
feseni spravné.

Vyberte si kartu hddanky

a umistéte na herni pldn
vsechny pocdtecni dilky, jak
uddvi tato karta. Hidanky
miizete lustit jednu po druhé
v uvedeném poradi nebo
nezdvisle na sobé. Vezméte

si k ruce vSechny dilky, které
karta hidanky poZzaduje.
Nyni jste pfipraveni

k budovini obchodni cesty.

Stredné obtizné
N Tezké

Velmi t¢zké



Pocate¢ni dilky

Poddtecni dilky predstavuji terén, mésta,
vesnice a nebezpedi, které dand hddanka
obsahuje. Jakmile jsou umistény, NESMI
se s nimi ddle hybat.

Dilky vesnic a mést
Catanské vesnice a mésta predstavuji

mista, kde obyvatelé Catanu Ziji,
pracuji a obchoduji.

Aby bylo mozné hddanku dspésné vyfesit,
musi byt v§echny vesnice a mésta propojeny

dilky obchodnich cest.
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Dilek mésta
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Dilek

vesnice
Dilky zlodéjia

Zlodéji £iji v divociné a ¢ihaji na karavany,
aby je mohli prepadnout.
Obchodni cestu nikdy nemiizete
umistit tak, aby sousedila se
zlodéjem. Vedle zlodéjit mohou
byt umisténi pouze rytifi (viz
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Dilky pousté a fek

Viprahlé pousté a divoké veky predstavuji
prekdzky pri budovdni obchodnich cest.

Dilky pousté a fek bloku]i ¢asti herniho planu.
Obchodni cesty je oviem mozné umistovat tak,
aby si nimi sousedily.
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Dilek feky

Budovani obchodnich cest
W

Abyste vybudovali obchodni cestu, musite
spojit VSECHNY vesnice a mésta na hernim
pldnu pomoci vsech dilkii obchodnich cest

uvedenych na karté hadanky.
Vesnice A
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Mésto C
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Vesnice B

Priklad: Vesnice A a B a mésto C se rozmisti na
hern{ plén uvedenym zpiisobem. Pro tspésné
vyfeSeni hddanky je zapotiebi, aby byly obé
vesnice a mésto propojeny dilky obchodnich cest.

Dilky obchodnich cest

Obchodni cesty symbolizuji 0bchody
a vjmény, ke kterym dochdzi mezi
vesnicemi a mésty, jez na dané trase lezi.

Kdyz umistujete dilek obchodni cesty vedle
jiného dilku, v§echny symboly na tomto
dilku se MUSI shodovat se vsemi symboly
na sousedicich dilcich (toto neplati pro feky
a poust). Obchodni cestu nemiizete nikdy
umistit tak, aby néktery z jejich symboli
surovin sousedil s odlisnym symbolem
surovin.

Dilek obchodni cesty

Dilky obchodnich cest nelze umistit tak, aby

se nékteré jejich ¢asti ocitly mimo herni pldn.

Piiklad: Obchodn{ cesta je umisténa tak, ze se
jeji symbol rudy nachdzi vedle symbolu rudy ve
vesnici a symbol dfeva vedle symbolu dfeva na
obchodni cesté, jejiz dilek byl umistén uz diive.

Piiklad: Obchodni cesta nemize byt umisténa
tak, aby jeji symbol obili sousedil se symbolem
dieva.

\ Ryti¥i putuji po obchodnich cestdch
a chrdni karavany pred zlodéji.

Pro rytife plati stejnd pravidla jako pro

obchodni cesty, az na ndsledujici odlisnosti:

Rytii musi byt VZDY umistén vedle zlodéje;
nelze ho umistit jinak. Vedle zlodéje musi
pokazdé pfijit symbol rytife, nikoli symboly
surovin z dilku daného rytire.

Priklad: Dilek rytite je pfilozen k dilku zlod¢je.
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Ptiklad: Symbol rudy na dilku rytife nemuize
sousedit se zlodéjem.

Pfi umistovdni rytife si mizete vybrat,

se kterym zlodéjem bude sousedit.

K jednomu zlodéji mohou byt pfiloZzeny
az tii dilky rytiit



