LATAN

,V Zddném pfipadé nejsme schopni zabrdnit tomu, aby do nasi slunecni soustavy pronikla néjakd pokrocild civilizace, protoZe by nds védecky
a technologicky prevysovala. Neni vsak treba podsouvat ji neprdtelské uimysly, nebot jeji dlouhd existence ji sama o sobé poukazuje na skutec-
nost, Ze se jeji predstavitelé naucili koexistovat s jim podobnymi i odlisnymi tvory.”

Carl Edward Sagan, astronom & astrofyzik

V poloviné 3. tisicileti lidstvo kolonizovalo neobydlené planety a mésice své slunecni soustavy. Kratce poté, co lidé hluboko pod povrchem
jednoho ze Saturnovych mésicli objevili dosud neznamou krystalickou latku, podafilo se jim s jeji pomoci zkonstruovat pohon, ktery
umoznil cestovani nékolikanasobnou rychlosti svétla a dovolil hvézdoplavciim prekonat hranice domovské sluneni soustavy.

Ti velmi brzy narazili na inteligentni mimozemské nérody, které rovnéz disponovaly technologii mezihvézdnych cest rychlosti nékolikrat
presahujici rychlost svétla: Zelenokozce, Védouci, Obchodniky, Diplomaty a Nomady.
0 historii téchto néroddi a hvézdoplavci se vice doCtete v almanachu.

Uvod
Aby uvedeni do hry probéhlo co moZzné nejsndze, budeme pouzivat nékolikadilny systém pravidel vychazejici ze hry CATAN — Osadnici
z Katanu:

Jakmile sestavite herni plan, prectéte si kratky uvodni prehled hry na str. 2. Poté pokraujte ve teni dalSich priprav a priibéhu

hry na str. 3. Nasledné uz miizete zaCit hrat. Tato pravidla obsahuji viechny diileZité informace, které jsou pro hrani zapotfebi. Jestlize
vyvstanou otazky vyZadujici detailnéjsi odpovédi, mlzete séhnout po almanachu. Zde najdete u v3ech klicovych slov oznacenych (-)
dalsi podrobnosti. V almanachu na str. 4-5 naleznete rovnéz vycet veskerého herniho materialu.
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PIERIEA NIY oo 2 Herni pldn zndzorfiuje malou Cdst nekonecného vesmiru. V dolni ¢dsti se nachdzeji
Pfiprava herniho materialu.............coocvvveveerevverenersiseesssisessssieennns 3 4planetdmisoustavy vesminého sektoru zvaného Catan. Odtud vyrdZi vase obje-
T L o A 4  vitelské kosmické vipravy.

KONECRMY .ot sssensane 8 Pro zacateéniky

Pro méné zkusené hvézdoplavce doporucujeme sestavit herni plan podle sché-
matu na str. 2-3. Propojte v3ech 6 dili herniho pldnu a poloZte 15 vesmirnych
kvadrantii (=) licem nahoru do vyfez{ v hernim planu. Zbyvajici kvadrant vratte
do krabice. Umistéte Zetony s isly licem nahoru na planety v sektoru Catan. Na
planety, jez maji byt v pribéhu hry prozkoumany, rozlozte zetony s Cisly (=) ndhod-
né licem dol@i. Symboly na rubovych strandch Zetond se musi shodovat se symbo-
ly na planetach.

Pro pokrocilé

Jakmile budete mit za sebou nékolik partii této hry, miiZete sestavit i vlastni
herni plan. Pislusnd pravidla naleznete v almanachu pod heslem Variabilni
sestaveni herniho planu (=).



CATAN - Hvézdoplavci Prehled hry

PREHLED HRY POCATECNi SESTAVENI A

@ Pred vami se rozklddd vesmir. Pokud ponechdme stranou sektor Catan, mlizete béhem hry
prozkoumadvat 8 planetérnich soustav a 4 vnéjsi vyspy mimozemskych narodd.

o o . L o . Ukazatel vitéznych bodii
@ V této Cdsti galaxie se nachdzi 5 rlznych druhd planet. Kazdd z nich produkuje vzdy jeden druh surovin.
Suroviny jsou predstavovany kartami. Planety poskytuji nasledujici vynosy:

Cervend planeta OranZové planeta Modrd planeta
poskytuje rudu. poskytuje palivo. poskytuje karbon.

Zelend planeta Pruhovand planeta Vnéjsi vyspa
poskytuje potraviny. poskytuje zboZi.

@ Hru zacindte se 2 koloniemi a 1 kosmickym pfistavem. Diky nim mate jiz od zacatku 4 vitézné body,
protoZe kazda kolonie m& hodnotu 1 vitézného bodu a vesmirny pfistav 2 vitéznych bodd. Kdo ziskad jako
prvni 15 vitéznych bodi, stévd se vitézem.

Vesmirny kvad

® Abyste dostali vitézné body, musite zakladat nové kolonie, kosmické piistavy a obchodni stanice.
To vyZaduje stavét rovnéz kosmické lodé. A kdo bude chtit stavét, bude potfebovat suroviny.

@ Jak je ziskat? V kazdém tahu se urcuje, které planety poskytuji vynosy. To se déje pomoci souctu hodd na
2 kostkdch. Pokud napfiklad padne dohromady,,5”, ziskaji hraci vynosy ze viech planet, na nichz lezi Zeton Planetar
s cislem 5. Na obrazku vpravo by Slo tedy o ¢ervenou planetu (ruda).

@ Suroviny viak dostanete pouze tehdy, jestlize s planetami, které prévé poskytuji vynosy, sousedi vase kolonie Stupnice vitéznych bodii

nebo kosmickeé piistavy. Na obrdzku vpravo sousedi Zluta kolonie (A) a bily kosmicky pfistav (B) s ¢ervenou plane-
tou,,5". Pokud tedy padne,, 5", ziskaji Zluty a bily hra¢ kazdy 1 rudu.

@ Kolonie a kosmickeé pfistavy sousedi vZdy se 2 planetami, a,,vynasi” tak — v zdvislosti na vysledku hodu —
2 riizné suroviny. V nasem prikladu sousedi Zluta kolonie (A) s cervenou a zelenou planetou.

® JelikoZ neni mozné, abyste méli kolonie / kosmickeé pfistavy u vSech planet a Zetonil s Cisly, dostanete nékteré
suroviny pouze zfidka nebo viibec. Ke stavéni viak budete potfebovat konkrétni kombinace surovin.

Kolonizovatelnd kfiZovatka

@ 7 tohoto ddvodu miiZzete ménit suroviny a zbozi s bankem nebo obchodovat s ostatnimi hraci. Zapojujte se
proto do vymén aktivné! Pokud bude obchod tspésné uzavien, mozna ziskate surovinu, kterou nutné shanite.

@ Nové kolonie a obchodni stanice smite budovat za pomoci svych lodi na volnych kolonizovatelnych kfizovat-
kdch nebo v docich. Proto musite se svymi lodémi cestovat vesmirem k novym planetarnim soustavam a vnéjsim
vyspam mimozemstand. Béhem vaseho putovani miize kdykoli dojit k jedine¢nym setkdnim.

@ Dobfe si rozmyslete, kde své kolonie postavite! Na zetonech s &isly se nachazeji rizné velké ¢islice. Cim je Kolonizaéni lod' Kosmic
Gislice vetsi, tim vys3i je pravdépodobnost, 7e dané &islo padne. Cervend &isla, 6" a,8” jsou nejvétsi, stejné jako @

pravdépodobnost, Ze vysledek hodu jim bude odpovidat. Cim castéji néjaké ¢islo padne, tim castéji poskytuji

planety s timto ¢islem suroviny.




CATAN - Hvézdoplavci Priprava hry

ROZMISTENIi PRO ZACATECNIKY
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PRIPRAVA HRY
PRIPRAVA HERNiHO MATERIALU

Herni figurky
Figurky hraci: Kazdy hrac si vezme vSechny figurky v jedné barvé.

9kolonii ()  7obchodnich 3 transportéry 3kosmické 1 ukazatel vitéznych
stanic (=) (=) lodénice bodl (=)

Hradi umisti sviij ukazatel vitéznych bodii na pole,4” na stupnici vitéznych bodd.
Pofadi ukazateld vitéznych bod{i na tomtéz poli nemé pro hru Zédny vyznam.

Kombinace urcitych figurek vytvafi nové figurky:

Transportér (=) + Kolonie (=) = Kolonizacni lod'(-»)
Transportér (=) + Obchodni stanice (=) = Obchodni lod' (=)
Kolonie (=) + Kosmické lodénice = Kosmicky pfistav (=)

Matefska lod® Kazdy hrac si vezme 1 matefskou lod'(=).
Pfed prvni hrou oznacte kazdou matefskou lod'v dolni ¢asti samolepkou
v konkrétni hraéské barvé.

Opatrné uvolnéte Spicku matef'ské lodi a vlozte do jejiho trupu 5 nize
vyobrazenych barevnych kulicek. Poté trup opét opatrné uzavrete Spickou.

Zluta Cervend modra cerna
Matefska lod'

Piehledové karty
Kazdy hrac si vezme tfi prehledové
karty (=»): Herni tah, Stavebni
ndklady a Vitézné body, které si
vyloZi pied sebe.
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Herni tah Stavebni Vitézné
ndklady body

Karty surovin
Bank: Roztfidte karty surovin a polozte je licem nahoru do jednotlivych pfihrédek v zdsobniku
na karty. ZboZi pfijde do pfihrddky oznacené 2:1, ostatni suroviny do piihradek 3:1.

Balicek zasob: Vezméte od kazdého z 5 druhi surovin po 8 kartdch, dobfe je zamichejte
dohromady a takto vytvofeny balicek zasob polozte do pfihrédky oznacené,,?".
Zasobnik polozte vedle herniho plénu.



CATAN - Hvezdoplavci

Moduly a pulmedaile

Karty setkani

Karty a figurky pratelstvi

Specialni zetony a kostky

POCATECNI ROZMISTENI

Pro zacatecniky

Pro pokrocilé

Pfiprava & prubéh hry

FAZE VYNOSU

Hod na vynosy

Pfijem vynosi

Vynosy z balicku zasob
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CATAN - Hvezdoplavci Priibéh hry

Palubni délo (»):

Nevypadla ¢erna kulicka

Nakladni sekce (=):

Vypadla c¢erna kulicka

Pohonna jednotka (-):

Pohyb kosmickych lodi
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Obecna pravidla pro let (-»):

Urceni rychlosti



CATAN - Hvezdoplavci Priibéh hry
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CATAN - Hvézdoplavci Prubéh & konec hry

Kdyz padne ,,7“

Zakaz blokady

Vyhodnoceni karty setkani (-)



