PRAVIDLA HRY



Portugalsky kral Manuel 1. byl pri své navstévé Alhambry natolik okouzlen
jejimi interiéry, zejména keramickymi dlazdicemi zvanymi ,azulejos*
(ptivodné s modro-bilym dekorem), Ze okamZité naridil, aby jeho vlastni
paldc v Portugalsku byl vyzdoben podobnymi obklady. Azul vam, umélciim
navrhujicim obloZeni interiérii, splni velky sen obloZit stény samotného
krdlovského paldce v Evore.

HRA OD MICHAELA KIESLINGA

PRIPRAVA HRY

1. Kazdy hrac obdrzi herni plan (A). PouZijte stranu planu
s barevnou sténou. VSichni hraci musi vzdy hrat na shodné
strané herniho planu.

2. Cernou bodovaci kosti¢ku (B) umistéte na pole ,0“ svého
pocitadla bodt.

3. Umistéte vylohy dilen keramickych mistrt
(dale ,vylohy“; C) do kruhu kolem stredu stolu:

e Pro hru dvou hraca rozmistéte 5 vyloh.

« Pri hie ve tiech hracich rozmistéte 7 vyloh. STRED ..
¢ Pri hre ve ¢tytech hracich umistéte 9 vyloh. STOLU
4. Do sacku (D) umistéte vSech 100 dlazdic mozaiky
(dale také , dilky*; 20 dilkt od kazdé barvy; E).
5. Zeton zacinajictho hrace (F) obdrzi ten hrac, ktery jako .
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posledni navstivil Portugalsko. Ten také nahodné vylosuje ‘

ze sacku a rozmisti na kazdou vylohu 4 dlaZdice. . .
Nepouzité herni plany, bodovaci kosticky a vylohy vratte zpét .
do krabice. k—\
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Vitézi hrac s nejvyssim poctem vitéznych bodd. Hra konci
po dokonceni kola, v némz nejméné jeden hrac na své sténé
dokoncil vodorovnou fadu 5 navazujicich dlazdic.

PRUBEH HRY
Hra se hraje na nékolik kol. Kazdé kolo se sklada z nasledujicich
tri fazi:

A. Nabidka vyloh

B. Obkladani stén

C. Priprava dalsiho kola

A. NABIDKA VYLOH

Zacinajici hrac umisti Zeton zacinajiciho hrace do stiedu stolu
a poté zahaji prvni kolo. Hra dale pokracuje po sméru
hodinovych rucicek.

Hrac si v kazdém tahu musi vybrat dilky jednim z nasledujicich
zpusobi:
BUD

a) si z jedné libovolné vylohy vybere vS§echny dlaZdice stejné
barvy a zbylé dlazdice z této vylohy umisti do stiedu stolu,

NEBO

b) si vybere vS§echny dlaZdice stejné barvy ze stiredu stolu.
Pokud je hrac¢ v tomto kole prvni, kdo si bere dlazdice
ze stredu stolu, ziskava spolu s dlazdicemi také Zeton
zacinajictho hrace, ktery umisti na linii podlahy co
nejvice vlevo.

Poté hrac ziskané dlazdice prida na jednu z péti pripravnych rad
na levé strané svého herniho planu (prvni fada ma 1 pole, vejde
se nani 1 dlazdice, pata rada ma 5 poli).
e Dlazdice umistuji hraci do

pripravnych rad po jedné, v poradi

zprava doleva. /\
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e Pokud je v ptipravné radé
jiz nékolik dlazdic
umisténo, smi k nim byt dodany
pouze dlazdice stejné barvy.

Dilky umistujte zprava doleva

e Jakmile jsou vSechna pole pripravné fady vyplnéna, je fada
povazovana za dokoncenou. Pokud si hrac vybral vice dlazdic,
nez lze do pripravné rady umistit, musi hrac prebytecné
dlazdice umistit do Fady na podlahu (viz Podlaha).

V této fdzi hry se hrdci snaZi dokoncit co nejvice pripravnych rad,
protoZe v dalsi fdazi Obkldddni budou moci premistovat prislusné
dlaZdice na sténu pouze z dokoncenych pripravnych rad.

PRIKLADY PRVNICH TAHU
1. Ve svém tahu si Lucka
vybere z vylohy 2 cerné
dlazdice a zbyvajici
dlazdice umisti do stredu
stolu.
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2. Karel si z vylohy vybere
zlutou dlazdici a zbyvajici
3 Cervené umisti do
stredu stolu.
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3. Poté si Zuzana vezme ze stiredu
stolu tyto 3 Cervené dlazdice.
Je prvni, ktera si vzala dlazdice
ze stedu, proto si musi vzit také
Zeton zacinajiciho hrace a umisti
jej na podlahu svého planu, na prvni
neobsazené misto nejvice vlevo.




» V nadchazejicich kolech musite dodrzet rovnéz
nasledujici pravidlo: Nesmite umistit do pripravné linie
dlazdice takové barvy, kterou odpovidajici rada vasi stény
jiz obsahuje (viz téz priklad niZe).

Linie Podlahy

VsSechny dlazdice, které jste si vybrali, avsak nemuzete (nebo
nechcete) umistit, pokladejte na podlahu v poradi zleva doprava.
Tyto dilky z mozaiky ,odpadly” na zem a ve fazi obkladani
prinaseji zaporné body. Pokud jsou pole na podlaze jiZ obsazena,
zbyvajici ,,odpadlé” dlazdice umistéte do vika krabice, nyni
nebudou tieba.

Tato faze kondi ve chvili, kdy jiZ neni ve stfedu stolu ANI v
zadné vyloze keramickych mistri k dispozici ani jedna dlazdice.
Nasleduje faze obkladani.

A

OO

- 0D
< {jc[j

Lucka si z vylohy vybere 2 Zluté dlaZdice. Nesm{ je umistit do své druhé ani
ti‘eti pripravné fady, protoZe odpovidajicf linie na sténé jiz Zluté dlaZdice
obsahuji. NemiiZe je umistit ani do ¢tvrté r‘ady, protoZe tam je jiZ umisténa

1 modrd dlaZdice (nelze doklddat dlaZdice jiné barvy).

1 Zlutou dlaZzdici vSak miiZe umistit do prvni pripravné rady
a prebytec¢nou dlaZdici umistf na podlahu (4).

NEBO miiZe umistit obé dlaZdice do pdté pripravné rady (B).

MiiZe se také rozhodnout, Ze obé dlaZdice umisti na podlahu (C).
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B. OBKLADANI

V této fazi mohou hrat vSichni hraci sou¢asné. Umistuji
dlazdice ze svych dokoncenych pripravnych rad do mozaiky
na sténé.

A) Po radach postupujte /-
Y o \Dokoné@f‘ada
smérem shora dolt. —
Z dokoncené rady premistéte Nedo-'k ﬁé@fada
dlazdici, ktera je nejvice iyt
L. - Eﬂokoncen:aimda
vpravo, do odpovidajici rady -
. v v ’ T2 7
mozaiky na sténé, na misto Ned"@C@r ada

odpovidajici barvy. Jakmile
dlazdici umistite, pridélte
si body (viz Bodovani).
Dlazdice na sténé jiz pozdéji ve hie neni mozné nijak
presouvat.
B) Poté odstraiite vSechny dlazdice z ad, které nyni
na pozici nejvice vpravo nemaji zadnou dlazdici.
OdloZte je do vika krabice, nebudete je potiebovat.

Zbyvajici dlazdice pak zlistavaji na hernim planu
do nasledujiciho kola.
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A) Zuzéina druhd pfipravnd fada je dokonéena dvéma Cervenymi
dlaZdicemi. Proto piesune Cervenou dlaZdici, ktery se nachdzi nejvice
vpravo, na fervenou pozici mozaiky na sténé (a okamZité si pricte

1 bod, viz Bodovdni). ProtoZe jeji ti'et{ fada nenf dokondena, nemiiZe
s ni'v tuto chvili poéitat. Ze své dokonclené ¢tvrté rady piesune

z pozice nejvice vpravo modrou dlaZdici do mozaiky (a okamZité si
pridéli 1 bod). Pdtou radu ignoruje, protoZe nenf iiplnd.

B) Poté Zuzka odstrani zbyvajici dlaZdice ze druhé a étvrté
fady a umisti je do vika krabice. DlaZdice ze tieti a pdté rady
si ponechd na hernim pldnu.



BODOVANI

Kazda dlazdice na sténé musi byt umisténa na policku
mozaiky stejné barvy a ihned obodovéana nasledovné:

 Pokud bezprostiredné Umisténi
nesousedi (svisle ¢i vodorovneé) + dervené
s jiz umisténymi dlaZdicemi, dlaZdice
piinasi hradi pouze 1 bod prinese
hrdéi 1 bod.

(Body zaznamenavejte hned
na pocitadle bodui.).

» Pokud vsak sousedi s jinymi dlazdicemi, postupujte
nasledovné:

Pokud nové priloZend dlaZdice sousedi s jednou a vice
dlazdicemi vodorovné, ziskava hrac¢ soucet bodl rovny poctu
spojenych dlazdic (v¢etné noveé umisténé dlazdice).

—

V tomto prikladu prinese
umisteéni Zluté dlaZdice hrdci

3 body za vodorovné propojené
dlaZdice (vCetné nové umisténé

Zluté dlaZdice).

Pokud sousedi nové prilozena dlazdice s dalsimi ve svislé linii,
spocitejte také pocet téchto dlaZdic (vetné nové umisténé
dlazdice) a za kazdou dlazdici si pridélte 1 bod.
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V tomto ptikladu pFinese
umisténi modré dlaZdice hrdci
3 body za svisle propojené
dlaZdice.

V tomto piikladu ptinese
umisténi Zluté dlaZdice 2\
hrd¢i 4 body za vodorovné
propojent a ddle 3 body za
svislé propojent.
Celkem tedy 7 bodli.
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Na konci faze obkladani se hraci zaméri na dlazdice odloZené

na podlaze. Za kazdou dlazdici umisténou na podlaze ztraci hrac
pocet bodd uvedenych nad prislusnou dlazdici. Pozici bodovaci
kosti¢ky na pocitadle bodi tedy upravte o minusové body (vase
skdre vsak nesmi klesnout pod 0 bodti).

Poté odstrarite vSechny dlazdice na podlaze a odloZte je do vika
krabice.

Pozor: Pokud mate na podlaze také Zeton zacinajiciho hrace,
boduje se tento dilek stejné jako ostatni, avSak namisto do
krabice jej vratte pred sebe na sttl.

Karel ztrdci celkem 8 bodl, protoZe na podlaze md 4 dilky
a Zeton zacinajictho hrdce.

C. Priprava dalsiho kola

Pokud jesté zadny z hract nedokoncil vodorovnou radu své
mozaiky (5 sousedicich dlazdic - viz Konec hry), pripravte dalsi
kolo. Zac¢inajici hrac¢ doplni vSechny vylohy ¢tyimi ndhodné
vylosovanymi dlazdicemi (viz také Priprava hry). Pokud jiz neni
v sacku dostatek dlazdic, doplnte jejich zasobu dilky mozaiky
odloZenymi ve viku krabice a losujte dale, aby nabidka ve
vylohach byla iplna. Poté zahajte nové kolo.

Velmi vyjimecné se miize stat, ze nebude k dispozici dostatek
dlazdic ani ve viku krabice. V takovém pripadé zahajte dalsi
kolo i v pripadé, Ze nékteré vylohy nebudou nabizet plny pocet
dlazdic.

,5.



KONEC HRY
Hra kon¢i na konci faze obkladani, a to ve chvili, kdy alesporii

jeden z hract dokoncil vodorovnou fadu své mozaiky
(ma 5 sousedicich dlazdic v jedné vodorovné radé).

Na konci hry pridélte jesté specialni body nasledovné:
¢ 2 body za kazdou dokoncenou vodorovnou fadu 5 dlazdic;

« 7 bodt za kazdy
dokonceny svisly
sloupec 5 dlazdic;

* 10 bodii za kazdou
barvu, od nizZ se vam
podarilo na zed umistit
5 dlazdic;

Vitézi hrac s nejvys$sim poctem bodt. V piipadé remizy vitézi
hrac s vyssim poctem dokoncenych vodorovnych rad. Pokud je
stav opét nerozhodny, hraci se o vitézstvi déli.

VARIANTA HRY

Pokud chcete zakladni hru zajimavym

zplsobem obménit, vyuzijte Sedou stranu

herniho planu. Pravidla jsou stejna jako

u zakladni hry - pokud vsak premistujete

dilek z dokoncené pripravné rady na sténu,

muzete jej umistit na libovolné misto

odpovidajici rady. V priibéhu hry vsak

musite dodrZet pravidlo, Ze v kazdé vodorovné radé i v kazdém

svislém sloupci se kazda barva smi vyskytnout pouze jedenkrat.
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Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:
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101 00, Praha 10
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19 rue de la Coopérative, Rigaud, QC. JOP 1P0, Canada.
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Made in China.

REKLAMACE: V ojedinélych piipadech se stane, Ze ve hie chybi

néktera ¢ast herniho materialu. V takovém piipadé se nemusite

se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit piimo na nés.

Napi$te mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni material ihned poSleme.



