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Dle zalatku nepoznate, jak to skonéi."

Heérodotos

Vitejte ve hfe 7 Diva svéta Duell
7 Diva svéta Duel je hrou pro 2 hrade odehravajici se ve svété
herniho bestselleru 7 Diva svéta.
Vyuziva nékteré z hlavnich mechanik svého starSiho bratra, ale také

nabizi nové vyzvy a hlavné je pfizpisobena hfe jeden na jednoho.




OBSAH HRY

- | herni deska

- 23 karet |. epochy
- 23 karet Il. epochy
- 20 karet Ill. epochy
- 7 karet cechl

- 12 karet divd

- 4 vojenské Zetony

- 10 Zetonu pokroku
- | figurka konfliktu
- 31 minci (14 hodnoty |, 10 hodnoty 3 a 7 hodnoty 6)
- | zapisnik skore

- | pravidla

- | popis symbolt a ikon

PREHLED A CIL HRY

Ve hte 7 Divii svéta Duel vede kazdy z hral svou civilizaci a stavi budovy a Divy.
Vsechny budovy a Divy postavené hra¢em jsou dohromady nazyvany ,mésto”.

Hra trvé po dobu ffi epoch, kdy v kazdé z epoch se hraje s jednim ze fi balitki karet
(nejdrive karty . epochy, poté karty Il. epochy a nakonec karty lIl. epochy). Kazda
z karet predstavuje budovu.

Hra probiha v kazdé epose obdobné, kdy kazdy z hraci md v kazdé epose moznost
zahrat priblizné 10 karet, aby ziskal mince, posilil svou armadu, vynalézal védecke

objevy a rozvijel své mésto.

Ve hie 7 Divi svéta Duel jsou 3 zplsoby, jak zvitézit: vojenskd nadvlada, védecka

nadvlada a civilni vitézstvi.

Vojenska a védeckd nadvlada muze nastat kdykoliv ve hfe a ihned hru ukonéi. Pokud

na kondi tfeti epochy nikdo z hrac prozatim nevyhral, hradi si se¢tou své vitézné body
a hra¢ s vyssim skore se stava vitézem hry.




KOMPONENTY HRY

Karta Divu
Kazda z velkych karet predstavuje starovéky Div. Kazdd karta Divu se sklada

ze jména, ceny za stavbu a efektu.

efekt

Vojenske Zetony
Vojenské zetony predstavuji vyhody, které mésto ziska nad svym soupefem vojenskou

prevahou.

Zetony pokroku
Zetony pokroku predstavuji efekty, které miizete vyuZit po ziskani dvojic stejnych
védeckych symbol.

Figurka konfliktu
Figurka konfliktu oznaCuje na herni desce vojenskou prevahu jednoho mésta nad

druhym.

Herni deska

Herni deska pfedstavuje vojenské soupefeni mezi dvéma mésty. le rozdélena do
19 poli v 9 zéndch. Posledni pole na obou koncich predstavuje hraéovo hlavni mésto.
Na desce jsou také umistény vojenské Zetony a Zetony pokroku, které jsou béhem

hry dostupné.

Zetony pokroku

pocateéni pozice figurky konfliktu

Mince
Mince umoziuji stavbu budov a zakoupeni surovin diky obchodovani. Pokladnice, tedy

nashromazdéné mince, také na konci hry pfinaseji zisk vitéznych bodu.




Karta cechu a epochy Cena karet
Ve hre 7 Divii svéta Duel viechny karty cechll a epoch piedstavuji budovy. Karty Oblast pod barevnym pruhem na kartach epoch zobrazuje cenu za stavbu. Pokud je

budov se skladaji ze jména, efektu a ceny za stavbu. prazdna, tak je budova zdarma a jeji stavba nevyzaduje Zadnou surovinu.

méno (L rowrome )

Ve hie je 7 riznych druht budov, které lehce roziiSite dle barvy okraje.

- Zakladni suroviny (hnéde karty),

tyto budovy produkuji suroviny: @ @ e Potinaje II. epochou nékteré budovy zobrazuji jak cenu za stavbu, tak podminku pro
- } stavbu zdarma: pokud hra¢ dfive postavil budovu nazna¢enou symbolem v oblasti
tyto budovy produkuiji suroviny: @ o ceny, stavba zdarma.

- Civilni budovy (modreé karty),

tyto budovy pfindsi zisk vitéznych bodu: {}

- Védecke budovy (zelené karty),

tyto budqéumoznujl ziskat vitézné body a poskytuji symboly védy:

<

tyto budovy pfindsi zisk minci, produkuji suroviny, méni podminky
obchodovani a nékdy poskytuji vitézné body.

- Vojenske budovy (Cerven karty),

tyto budovy navy3uji vojenskou silu:

- Cechy (fialove karty),

tyto budovy umoziiuji ziskat vitézné body na zakladé urcitych podminek.
Poznamka: Balicek karet Ill. epochy neobsahuje Zadné zakladni suroviny

(hnédé karty) nebo opracované suroviny ( ), avdak obsahuje karty

cech (fialové karty).
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PRIPRAVA HRY

I. Umistéte herni desku na stranu herni oblasti mezi oba hrace.

2. Figurku konfliktu umistéte na neutralni pole doprostfed herni desky.

3. Umistéte 4 vojenské Zetony na jejich mista licem nahoru.

4. Zamichejte Zetony pokroku a 5 z nich nahodné, licem nahoru umistéte na herni
desku. Zbytek Zetont vratte do krabice.

5. Kazdy hra¢ si vezme 7 mindi ze zasoby.
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Faze vybéru Divi

Nejdfive zvolte zacinajicho hrace

Zamichejte 12 karet Divi

Nahodné umistéte licem nahoru mezi oba hrace 4 karty Divi

Zatinajici hra¢ si vezme | kartu Divu

Druhy hra? si vezme 2 karty divi

Zatinajici hra¢ si vezme zbyvajici kartu Divu

Odhalte dalsi 4 karty Divi a opakujte jejich vybér stejnym zplsobem, aviak

tentokrat si jako prvni vybira druhy hrac.

Poté, co je tato faze ukonena, tak by mél mit kazda hra¢ 4 karty Divu, které si do

sloupce umisti na levou stranu své herni oblasti.

Pro prvni hru muzete fazi vybéru Divil ignorovat a vzit si nasledujici karty
Divii:

Hra¢ I

- Pyramidy

- Velkj majak

- Artemidin chram
- Diova socha
Hra¢ 2:

- Circus Maximus
- Piraeus

- Via Appia

Jeden balicek karet pro kazdou epochu
Z kazdého balicku karet epoch vratte do krabice bez nahlédnuti 3 karty. Poté
nahodné vyberte 3 karty cechil a pfidejte je, aniz byste je vidéli, do bali¢ku karet III.
epochy. Zbytek karet cechti vratte do krabice.




STAVBA VE HRE 7 DIVU SVETA DUEL

V pribéhu hry budete stavét budovy a Divy. Vétina budov vyzaduje zaplaceni ceny
za stavbu. Nékteré budovy jsou zdarma a nékteré stoji mince. Kromé toho nékteré
budovy vyZaduji suroviny nebo nabizeji moznost postavit je zadarmo pfi spinéni jisté

podminky. Divy vyZaduji vidy cenu za stavbu.

Stavba zdarma
Neékteré karty nemaji Zadnou cenu a mizete je zahrat zdarma.

Priklad: stovba Skladu dreva: (Lumber Yard) je zdarma.

Cena v surovinach

Nékteré karty vyZaduji suroviny.

Pro stavbu téchto budov musite produkovat odpovidajici suroviny A/NEBO si je
muzete koupit ze zdsoby dle pravidel obchodovani.

Produkce

Mésto produkuje suroviny diky hnédym kartdm, Sedym kartdm, nékterym Zlutym

kartam a také nékterym Divim.

Priklad: Tomas produkuje ve svém mésté | kamen, 3 jily a | papyrus.

Pokud méte ve svém mésté viechny suroviny vyznatené na budové, miZete tuto
budovu postavit.

Priklad: Tomds muize postavit Lézné (Baths) (I kémen) nebo Kasarna(Garrison) (1
jil), jelikoz ve svém mésté produkuje pozadovane suroviny. Avsak bez obchodovani

nemiiZe postavit Lékarnu (Apothecary) (I sklo)

CARRISON

DileZité: suroviny se béhem stavby neutraceji. Mohou byt pouZity kaidy tah,

po celou hru. Produkce mésta se aZ na vyjimky nemize zredukovat.

Obchodovani

Casto budete chtit postavit budovu a nebudete produkovat jednu nebo vice
pozadovanych surovin. V tom piipadé si vzdy chybgjici suroviny mizete zakoupit ze
zasoby. Cena kazdé chybgjici suroviny se v pribéhu hry méni. Vypotita se

nasledovng:

CENA = 2 + pocet symboll té samé suroviny produkovanych hnédymi

famh : g v ey
a Sedymi kartami v soupefové mésté.

Upresneéni
Uvédomte si, Ze cena za ndkup je vypoctena dle surovin produkovanych

soupefovym meéstem, ale platba je odevzdana do zasoby.

- Pocet surovin, které si ve svém tahu mizete zakoupit, neni nijak omezen.
Suroviny produkované Zlutymi kartami a Divy se do vypoctu ceny nezapocitavaji.
Nekteré obchodni budovy (Zluté karty) méni podminky pravidel pro obchodovant

a sniZuji cenu nékterych surovin na | mini.



Priklad: Michal produkuje 2 kameny diky svému Lomu (Quarry).
- Pokud si chce Tomas zakoupit jeden nebo vice kamend,
musi za kazdy z nich zaplatit 4 mince.

- Pokud by Michal potfeboval treti kamen, musel by zaplatit

2 mince, protoze Tomas svymi hnédymi kartami Zadny kamen

neprodukuje.

Michal chce postavit Opevnéni (Fortification), které ma nasledujici cenu: 2 kameny, |
jilla 1 papyrus. Ve svém mésté produkuje 2 kameny. Proto si musi zakoupit chybgjici
jil '@ papyrus. lelikoZ jeho soupef Toma$ ma ve svém mésté | jil, ale Zadny papyrus,
Michal musi zaplatit do zdsoby 5 mince: 3 za jil (zakladni 2 + 1) a 2 za papyrus
(zakladni 2 + 0)

Michal Tomé$

0 minci +0 minci + 3 mince + 2 mince = 5 mincf
Tomas chce postavit Akvadukt (Aqueduct), ktery stoji 3 kameny. Neprodukuje viak
zadny, takze musi do zasoby zaplatit |2 minci. Michal totiz produkuje svymi hnédymi
kartami 2 kameny, takZe cena za kazdy chybgjici kamen je 4 mince (2 + 2) a Toma3
potiebuje 3.

Michal Tomas

4 mince +4 mince + 4 mince = 12 minci

Cena v mincich
Neékteré karty vyzaduji cenu v mincich. Takze pfi jejich stavbé musite do zasoby
zaplatit vyzadované mnoZzstvi minci.

Priklad: stavbar Skriptoriac (Scriptorium) stoji 2 mince, stavba Kamenolomu (Stone

Pit) stoji | minci.

AT
Cena v mincich i v surovinach

Neékteré karty vyzaduji cenu v mincich i v surovinach. Pro stavbu téchto karet musite
zaplatit cenu v mincich do zdsoby a navic musite bud' produkovat suroviny nebo je
ziskat obchodovanim.

Priklad: Michal chce postavit Zostavku karavan (Caravansery), kterc stoji 2 mince,
| sklo a | papyrus. Michal musi do zésoby zaplatit celkem 7 minci. 2 mince za

cenu karty, 3 mince za sklo (Tomés produkuje 1), 2 mince za papyrus (Tomds

Zadny neprodukuje)
Michal Tomas

2 mince + 3 mince + 2 mince =7 minci

Podminka pro stavbu zdarma (Fetézeni)

Nékteré budovy zobrazuji symbol Tetézeni (bily).

Neékteré budovy v 1. a Ill. epose zobrazuji pod cenou za stavbu bily symbol odkazujici
na budovu z predchozi epochy.

Pokud ve svém mésté mdte budovy obsahuijici zobrazeny symbol, miZete novou
budovu postavit zdarma.

Priklad:

Tomds drive postavil Lézné (Baths). Béhem II.
epochy mize postavit zdarma  Akvadukt
(Aqueduct), protoze na laznich je zobrazena §
ikona

Michal postavil drive Palisadu (Pallsade). Béhem
lll. epochy bude moci postavit Opevnéni

(Fortofication) zdarma.




PREHLED HRY

Hra zacina . epochou, pokratuje II. epochou a konéi Ill. epochou. V pfipadé vitézstvi
diky nadviadé (bud' vojenské nebo védecke) konéi hra okamzité.

Pribéh epochy

Priprava rozlozeni karet

Na zadatku kazdé epochy zamichejte odpovidajici bali¢ek karet a poté 20 rozlozte do
struktury odpovidajici dané epose (viz. Herni pomocnik na posledni strané téchto
pravidel). Davejte pozor na to, Ze nékteré karty jsou umistény licem nahoru, kdezto

jiné licem dolt.

Herni tah

Ve hie 7 Divu svéta Duel se hragi v tazich stfidaji.

Zatinajici hra¢ zacind v 1. epose.

Ve svém tahu si musi hrd¢ zvolit ,dostupnou” kartu v karetni struktufe a zahrat ji.
Dostupné je takova karta, ktera neni &aste¢né prekryta jinymi kartami.

Priklad: Lézné (Baths), Kamenolom (Stone Pit), Sklad dfevar (Lumber Yard)

Skriptorium (Scriptorium) jsou dostupné. Ostatni karty v tuto chvili nejsou dostupné.

Vybranou kartu je moZné zahrdt tremi riznymi zplisoby:

|. stavba budovy
2. odhozeni karty a zisk minci
3. stavba Divu

Po zahrani karty musi ototit v3echny karty, které jsou nové dostupné a lezi licem
dold.
Poznamka:

Neékteré Divy umoZiiuji hrét dalsi tah. Novy tah tedy zacnete hrat ihned
poté, co odhalite nové dostupné karty.

Pokud ma hrd¢ efekt znovuhréni, ktery mu umoZiiuje odehrat dalsi tah o

je pravé konec epochy (kdy je struktura karet prazdna), efekt se nevyhodnoti.

1. Stavba budovy

Pro stavbu budovy zaplatite jeji cenu a budovy si umistite pred sebe. Tato
budova nyni patfi k vasemu méstu.

V pribéhu hry si budovy rozdélte die barev, aby bylo vae mésto prehledni.

2.0dhozeni karty a zisk minci

Odhodite kartu a vezmete si ze zasoby 2 mince + | minci za kaidou Zlutou kartu
ve svém mésté. Ziskané penize si pfidate do své méstské pokladnice.

Odhozené karty jsou odlozeny licem dolil vedle herni desky. Hragi si viak mohou
odhazovaci bali¢ek kdykoliv prohlédnout.

Priklad: Michal odhozuje Akvadukt (Aqueduct). Poté si ze zasoby bere 4 mince,

Jelikoz ve svém mésté ma Hospodu (Tavern) a Sklad jilu (Clay Reserve).




KONEC EPOCHY

3. Stavba Divu Epocha kongi, kdyZ je viech 20 karet ze struktury zahrano.

Zaplatite cenu zobrazenou na Divu (ne na karté epochy) a poté ¢aste¢né zasunete svoji

kartu epochy licem dolu pod kartu Divu, ktery stavite. PouZita karta nema zadny efekt, Pripravte dalii karetni rozlozeni.

slouzi jen jako oznaleni postaveného Divu - va$ soupef se k ni ale uZ dozajista

nedostane. Hra¢ se slabsi vojenskou silou si zvoli, ktery z hrai bude dalii epochu zatinat. Hrag

i T ma slabsi vojenskou silu, kdyZ je figurka konfliktu na jeho strané herni desky. V
pfipadé, Ze je figurka konfliktu uprostfed herni desky, za¢ind daki epochu ten hrag,
ktery byl v predchozi epose poslednim aktivnim hra¢em (mysleno ten, ktery hral

posledni kartu predchozi epochy).

7 Divu, ani o jeden vice!
V pribéhu hry mize byt postaveno jen 7 Divi. Jakmile néktery hra¢ postavi celkové

e

sedmy Div, je posledni osmy Div u "pomalefiho” hrace ihned vracen do krabice.

(99 FYEY 6 G 9 FY G S A9 6

WA

i AR A R

LN 1 ,
e Pl R A7 4 =45 g




VOJENSKA SILA

VEDA A POKROK

Kazdy 3tit zobrazeny na vojenskych budovach (Cervené karty) nebo Divech umoziiuje
hraci ihned pohnout figurkou konfliktu o jedno pole smérem k soupefovu hlavnimu
méstu. Figurka konfliktu se tedy v prib&hu hry miZe pohybovat tam a zpét.

Kdyz figurka konfiiktu vstoupi do zony, u niz dosud lezi Zeton, aktivni hra¢ ihned
vyhodnoti jeho efekt a poté jej vrati do krabice.

Priklad: Tomas postavil Lukostrelnici (Archery Range), vojenskou budovu, kterd ma
2 stity. Ihned tedy posune figurku konfliktu o dvé pole smérem k soupefovu hlavnimu
méstu. Jakmile vstoupi figurka do nové zony, vyhodnoti se vojensky Zeton — Michal

musi odhodit 2 mince a poté je Zeton vracen do krabice.

Vojenska nadvlada
Dorazi-li figurka konfliktu na nékteré pole hlavniho mésta, hra ihned konéi a aktivni

iy

hra¢ vitézi vojenskou nadvladou.

Ve hte je 7 rliznych védeckych symbold.

QBkbLIAAD

v o1

Kdykoli hra¢ ziskd dvojici stejnych védéckych symboll, ihned si mize vybrat jeden z
Zetonl pokroku na herni desce. Tento Zeton si ponechéd ve svém mést& az do konce
hry.

Upresnéni: védecké symboly se nachézeji na védeckych budovach (zelené karty)

a na Zetonu pokroku.

Védecka nadvlada
Sesbira-li jeden hra¢ Sest riznych védeckych symbold, hra ihned konéi a tento hra¢

vitézi védeckou nadvladou.




KONEC HRY A VITEZSTVi

ZASLUHY

Hra ihned kon¢i v piipadé vojenské nebo védecké nadvlady nebo konti na konci treti
epochy.

Civilni vitézstvi

Pokud Zadny z hraca nevyhral nadviddou pred koncem ffeti epochy, vitézi hraé s vice
vitéznymi body.

Celkovy pocet vitéznych bodu ziskate sectenim:

- Svych vojenskych vitéznych bodi (0, 2, 5 nebo 10 v zavislosti na pozici figurky
konfliktu).

- Vitéznych bodi z budov (modré, zelené, a fialové karty).

- Vitéznych bodu z Divi.

- Vitéznych bodt z Pokroku.

- Vitéznych bodu za vadi pokladnici: kazdd sada 3 minci ma hodnotu | vitézného
bodu.

V piipadé remizy se stava vitézem hrag, ktery ma vice bodu ze svych civilnich budov
(modré karty). V pipadé dalsi remizy se hraci o vitézstvi déli.

Poznamke: v krabici se nalézé zépisnik skdre, aby vam usnadnil pocitani bodi

a miZete si tak také uchovat vase vysledky.
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POPIS SYMBOLU

Vojensky Zeton

Ztrata 2 nebo 5 minci

Va3 soupef (ten, na jehoz strané herni desky lezel dany Zeton)
ztraci 2 nebo 5 minci v zavislosti na Zetonu. Mince se vraci do
z4soby. Zeton je poté vrdcen do krabice. Nema-li soupe

dostatek minci, ztraci veskeré své jméni

Zeméd@lstvi
Ihned si ze zasoby vezmi 6 minci.
Zeton poskytuje 4 vitézné body.

Architektura
Stavba viech budoucich Divii & bude stit o 2 suroviny méng.

Pii kazdé stavbé si mize$ vybrat, na které suroviny slevu uplatni.

Ekonomika
Ziska$ mince, které soupef utrati pfi obchodovani se surovinami.

Pozor: plati to jen pro mince utracené za suroviny, ne pro mince, které

jsou soudasti ceny za stavbu.

Upfresnéni: soupefovy slevy pro obchodovéni (karty Zésoba: kamene,
Zasoba dreva, Zasoba jilu a Celnice) .sice méni ndkupni ceny, ale
Ekonomika ti umoZiiuje ziskat soupefem skute¢né utracenou sumu,

misto aby ji platil do banku.

Zakon
@ Tento Zeton poskytuje védecky symbol.

Zednictvi
Stavba v3ech budoucich civilnich budov (modré karty) t& bude stat o

2 suroviny méné. Pfi kazdé stavbé si mize$ vybrat, na které suroviny
slevu uplatnis.

Matematika
Na kondi hry ziska3 3 vitézné body za kazdy Zeton pokroku, ktery
viastni§ (véetné tohoto).

Filozofie
Zeton poskytuje 7 vitéznych bod.

Strategie

Jakmile tento Zeton vstoupi do hry, maji tvoje nové vojenské budovy
(Cervené karty) maji bonus +1 3tit.

Priklad: vojenska budova: se 2 Stity tedy umozni hraci posun figurky:
konfliktu o 3 pole smérem k soupefovu hlavnimu méstu

Upresnéni:

- Tento Pokrok nemé vliv na Divy, které maji symbol stitu.

- Tento Pokrok nema vliv na vojenské budovy postavené predtim, nez

vstoupil do hry.

Teologie

Pro vdechny v budoucnu postavené Divy plati, Ze maji efekt ,dalsiho
tahu".

Pozor: Divy, které tento efekt jiz maji, nejsou Pokrokem ovlivnény (Div
nemdze mit efekt ,dal3i tah” dvakrat).

Urbanismus

lhned si ze zasoby vezmi 6 minci.

Pokazdé kdyZ postavis budovu zdarma diky fetézeni (podminka stavby
zdarma), ziskd$ 4 mince.




Karty I, Il. A . epochy
Tato karta produkuje zobrazené zakladni suroviny.

lil Dievo  Kamen

Tato karta produkuje dvé jednotky zobrazenych zakladnich surovin.
2 jily 2 dfeva 2 kameny

Tato karta produkuje zobrazené opracované suroviny.
Skio  Papyrus

0d
(} Tato karta poskytuje zobrazeny pocet vitéznych bodu

ﬁ Tato karta poskytuje pocet zobrazenych &itd.

Tato karta poskytuje zobrazeny védecky symbol.

L IAAR

Tato karta méni podminky obchodovani pro zobrazenou surovinu.

oy v

Potinaje dalsim tahem si miZe$ zakoupit zobrazenou surovinu ze

zasoby za cenu | mince za kus.

Upresnéni; soupeiovy budovy jiZ neovliviuji cenu této suroviny.

> Tato karta méni  podminky  obchodovani
2 zobrazené suroviny. Potinaje daliim tahem si muzes

zakoupit zobrazené suroviny ze zasoby za cenu | mince za kus.

pro

Upresnéni: souperovy budovy jiZ neovliviiuji cenu této suroviny.

Tato karta poskytuje symbol fetézeni. Béhem budouci epochy mize$ s vyuZitim tohoto
symbolu postavit kartu, ktera tento symbol obsahuje, zdarma.

®l6] & m e ¢ T C
O % ()¢ W U

Tato karta produkuje kazdy tah jednu jednotku jedné ze

@ 0‘ 0 6 tfi zobrazenych zakladnich surovin.

Upiesnéni: tato produkce nemé Zédny viiv na cenu

obchodovani.

Tato karta produkuje kazdy tah jednu jednotku jednoho ze
dvou zobrazenych vyrabénych zboZi.

&3

Q'@
~
Tato karta poskytuje zobrazeny pocet minci.

Tato karta pfinasi v okamziku postaveni 2 mince za kazdy postaveny
Div ve vaSem mésté.

l] Tato karta piinasi v okamziku postaveni 3 mince za kazdou Sedou kartu

Upresnéni: tato produkce nemé& Zadny viiv na cenu

obchodovani.

ve vasem mésté.
Tato karta pfinasi v okamziku postaveni 2 mince za kazdou hnédou kartu
ve vasem mésté.

1yt

Tato karta pfinasi v okamziku postaveni | minci za kazdou “lufou kartu

¢

|
@ (veetné této) ve vasem mésté.
¢}

1yt

Tato karta pfinasi v okamziku postaveni | minci za kazdou cervenou kartu
ve vasem mésté.

Upresnént: pro vsechny karty plati, Ze mince jsou brany ze zdsoby, a to pouze jednou, ve chvili, kdy je karta postavena.




Karty cechu

Cech staviteli

% @ Na konci hry tato karta piinasi 2 vitézné body za kazdy Div

postaveny ve mésté s vice Divy.

, Cech lichvatt
) ED Na konci hry tato karta pfinasi | vitézny bod za kazdou sadu

3 minci v bohat$im mésté.

Cech védct
V dobé postaveni tato karta hra¢i poskytne | minci za kazdou
)Y

zelenou kartu postavenou ve mésté s vice zelenymi kartami.

Na konci hry tato karta pfind$i | vitézny bod za kazdou zelenou
kartu ve mésté s vice zelenymi kartami.

Cech rejdait
V' dobé postaveni tato karta hradi poskytne | minci

za kaidou hnédou a kaidou Sedou kartu postavenou
ve mésté s vice hnédymi a Sedymi kartami.

Na kondi hry tato karta prinasi | vitézny bod za kazdou hnédou
a kaidou 3edou kartu ve mésté s vice hnédymi
a $edymi kartami.

Upresnéni: hra¢ si musi vybrat jen jedno jediné mésto pro obé

barvy karet.

‘ %,
X 4
V'

Cech obchodniki
V dobé postaveni tato karta hraci poskytne | minci za kazdou

@ {ﬂ} Zlutou kartu postavenou ve mésté s vice Zlutymi kartami.
Na konci hry tato karta pfinasi | vitézny bod za kazdou Zlutou
kartu ve mésté s vice Zlutymi kartami.

Cech lékarniki
% V dobé postaveni tato karta hraci poskytne | minci za kazdou

| '!D modrou kartu postavenou ve mésté s vice modrymi kartami.
Na konci hry tato karta pfinasi | vitézny bod za kazdou modrou
kartu ve mésté s vice modrymi kartami.

Cervenou kartu postavenou ve mésté s vice Cervenymi kartami.

\ Cech taktikt
% V dobé postaveni tato karta hraci poskytne | minci za kazdou
R

Na konci hry tato karta pfindsi | vitézny bod za kazdou

Cervenou kartu ve mésté s vice Cervenymi kartami.

Upresnéni:

- Pro vsechny karty cechd, které poskytuji mince, plati, Ze mince jsou brany ze
zdsoby, a to pouze jednou, ve chili, kdy je karta postavena.

- Na konci hry mize byt mésto zvolené pro vypocet zisku vitéznych bodi jine

nez mésto predtim vybrané mésto pro zisk minci.

G GEIGETGE]GEGE G GE BRG] GE GE GEGE]GE]GEGEGEGEGEGEGE G



Karty Divi

Via Appia

Ziskavas 3 mince ze zasoby.

Soupef okamzité ztraci 3 mince, které vrati do zasoby.
Ihned odehraj dalsi tah

Tento Div pfinasi 3 vitézné body.

Circus Maximus

Na odhazovaci bali¢ek dej tebou vybranou Sedou kartu (vyrobené zbozi)
postavenou soupefem.

Tento Div poskytuje | stit.

Tento Div pfinasi 3 vitézné body.

Kolos
Tento Div poskytuje 2 Stity.

pyr

Tento Div pfindsi 3 vitézné body.

Velka knihovna

Nahodné si vezmi 3 Zetony pokroku z téch odhozenych na zacatku hry.
Jeden si vyber, zahraj ho a zbylé 2 vrat' do krabice.

Tento Div pfinasi 4 vitézné body.

Velky majak

Tento Div produkuje kazdy tah jednu ze zobrazenych surovin (kimen, jil
nebo drevo).

Upfresnéni: produkce nemé vliv na cenu za: obchodovani.

Tento Div pfinasi 4 vitézné body.

Vysuté zahrady

Ziskava$ 6 minci ze zasoby.
Ihned odehraj dalsi tah

Tento Div pfindsi 3 vitézné body.

Mauzoleum

Vezmi si viechny od zacatku hry odhozené karty a ihned zdarma postav
jednu z téchto budov dle tvé volby.

Upresnéni: karty odhozené béhem pripravy hry se nepocitaji.

Tento Div pfinasi 2 vitézné body.

Piraeus

Tento Div produkuje kazdy tah jednu ze zobrazenych opracovanych surovin
(sklo nebo papyrus).

Upfesnéni: produkce nemé vliv na cenu za obchodovani.

lhned odehraj dalsi tah

Tento Div pfinasi 2 vitézné body.

Pyramidy

Tento Div pfinasi 9 vitéznych bodu.

Sfinga
lhned odehraj dalsi tah
Tento Div pfind$i 6 vitéznych bodu.

Diova socha

Na odhazovaci bali¢ek dej tebou vybranou hnédou kartu (zakladni surovina)
postavenou soupefem.

Tento Div poskytuje | tit.

Tento Div pfinasi 3 vitézné body.

Artemidin chrdm
Ziskava$ 12 minci ze zdsoby.
lhned odehraj dalsi tah




SEZNAM KARET bez Yetézeni na strané 18, s fetézenim (podminka stavby zdarma) na strané 19
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ROZLOZENI KARET V ZAVISLOSTI NA EPOSE

Na zalatku kazdé epochy zamichejte odpovidajici balicek a poté rozlozte 20 karet do struktury dle aktualni epochy.
Pozor: nékteré karty pokadate licem nahoru, jiné licem dold.

Pro usnadnéni zocnéte od mista iznaceného Sipkou =9

l. epocha Il. epocha

lll. epocha

o

Licem nahoru

Licem doli




