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Y NAVOD NA HRU 3KSES

Nazev hry se cte ,TRIKSES* a spojuje vyznam slov triky (tricks)

a tfi hry (three games). Hra obsahuje 66 dfevénych hernich CHIPG.
Ve stranach CHIPG jsou vyFiznuté tvary plilkruh, obdélnik nebo
trojdhelnik. Na svrchni strané CHIPG jsou namalovany obrazy,

na spodni strané ornamenty.

Celkem hra obsahuje 33 miniatur obrazll vybranych architekto-
nickych skvostl z celého svéta, kazdy z nich se ve hie vyskytuje
dvakrat. CHIPy poskladané k sobé po 6 kusech tvofi CHIPSET.

6 CHIPG ze 66 jsou vzacné POWERCHIPy, ty jsou oznacené profiznu-
tymi znaky v rozich.

Doporudeni ke hram: zvolte si néjaky zplisob odméfeni casu

pro 1tah, dobrym zvykem je tfeba nechat jednoho z hract pocitat
do deseti nebo pustit odpocet na mobilu. 10“ sekund je vhodny cas
na rozmysleni si a provedeni jednoho tahu u véech 3 her.
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HRA 1| NAJDI DVOJCE Ll

&

Hréaci: 2 - 6 nebo Solo, hraci hraji kazdy sém za sebe

Pfiprava: vechny CHIPy zamichat, rozestavét do 11 CHIPSET,
obrazky vespod.

Princip: Hledaji se 2 CHIPy s podobnymi obrazky, které zobrazujici
stejné objekty.

Zatétek hry: Hraje se po sméru hodinovych rucicek, zacina
nejmladsi hrac.

Priibéh hry. KaZdy hrac v jeho tahu obréti tfi libovolné CHIPy na
obrazkovou stranu a necha na malou chvili lezet viditelné na stole,
aby vsichni hraci obrazky shlédli. Pokud najde hrac na 2 CHPech
shodny motiv - stejnou stavbu, nasel DVOJCE a CHIPy si z herni
plochy odebere pFed sebe a pFecte ostatnim hraciim népisy na
obou. Za kaida DVOJCATA, co nasel, obrati jeden dalsi CHIP. Hrag
poté vréti CHIPy otoené zpét ornamentalni stranou na pozici, kde
obrazky lezely predtim, tim ukonéi sviij tah. Hraje dalsi hrac.
Hréci se stfidaji, dokud nevysbiraji z herni plochy véechny CHIPy.
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HRA 1| NAJDI DVOJCE
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Vitéz: Vitézem se stéva hréc, ktery mé na konci hry nejvice CHIPU.
Solo mad: Hra NAJDI DVOJCE se da hrét i v s6lo médu, kdy hrac
hraje jedno kolo za druhym sam, vysbirdva herni CHIPy stejnym

principem, jako pfi hfe vice hraci, dokud herni plocha neziistane
prazdnd. Je to skvély trénink na pamét.

11* CHIPSET
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HRA 2 | SPOJKY N

Obtiznest: @ @ © &

Hraci: 2 hréaci nebo 2 tymy.PFi hie 4 a 6 hracl se hraci sestavi do
dvou tymd, o&isluji se od 1do 6. Hragi s lichymi poFadovymi Gisly
jsou v tymu T1 a hraci se sudymi pofadovymi Cisly jsou v tymu T2.
Jeden z hr&cii je MIXMAN, ten micha a rozdavé CHIPy na zaCatku
hry. Hraci hraji ve prospéch spoluhracti v tymu, ale nemohou

se primo domlouvat, nesmi si napovidat slovné ani si ukazovat.
Spoluhraci si mohou naznacovat jen mimikou obliceje.

Pfiprava: 66 CHIPU zamicha hrac zvoleny za MIXMANa. Rozdéli
je mezi hréte, kazdému stejny pocet CHIPG a POWERCHIpU, které
postavi na sebe do zarovnaného BUFFERu tvaru komina.

U hry pro & hrége dostanou hrac 1. a hrac 2. po 17 kusech CHIPG
(z toho 2 POWERCHIPy), hr4¢ 3.a 4. po 16 kusech CHIPG

(z toho 1POWERCHIP).

Kazdy hrac s lichym Cislem ma CHIPy obracené 4
na obrazkovou stranu, kazdy hrac se sudym Cislem /4
na stranu s ornamenty. CHIPy v BUFFERu jsou e
zarovnané, aby nevycnivaly,
pouze svrchni CHIP N % B /)

je viditelny pro véechny hréce. \ ¥ (:) C?
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AN HRA 2 | SPOJKY

Princip: Spojuji se shodné tvary vyrezii na bocich hernich CHIPG
tak, aby postavily SPOJKU. Tvary jsou plilkruh, obdélnik

a trojiihelnik. SPOJKU tvofi piilkruh a pulkruh, obdélnik a obdélnik,
trojuhelnik a trojihelnik. POWERCHIP ma extra schopnost stranové
otacet a pritahovat CHIPy lezici v tésném sousedstvi. Otaci s nimi
tak, aby je natoCil stranou vhodnou pro vytvoreni nové SPOJKY,

a nevadi, ze prerusi v predchozich tazich vytvorené SPOJKY.

Zacatek hry: Zacing hrac ¢.1, pak hrac ¢.2 ..., hraje se v poradi po
sméru otislovani hracl od 1. dale.

Priibéh hry. Hraé €.1vyndsi prvni - svrchni CHIP ze svého BUFFERu
vprostred herni plochy. Pokud ma jakykoliv hrac na zacatku svého
tahu na vrchu POWERCHIP, nemusi s nim hrét rovnou, ale miize
jej polozit vedle svého BUFFERu, uschovat jej pro pozd@jsi pouZiti
ahrét s dal§im CHIPem v pofadi. Dal$i hra¢ na Fadé vezme svij
horni CHIP a prilozi na herni plochu k jakémukoliv lezicimu CHIPu
spravnym tvarem tak, aby vytvoril SPOJKU.

.. dalSi strana
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HRA 2 | SPOJKY

.. Ia kazdou sestavenou SPOJKU miiZe hré¢ ve svém tahu pFiloZit
na stil 1 CHIP. Pokud vytvoFi pFilozenim mezi leici CHIPy 2 nebo 3
SPOJKY najednou, miiZe tedy hrét jesté 1x nebo 2x.

Pokud nemd hra¢ na zacatku svého tahu CHIP s vhodnym tvarem
vyezu pro vytvoreni SPOJKY, presune sviij svrchni CHIP na spodek
BUFFERu a na tahu je dal$i hrac.

Tahy hrééii se opakuiji, dokud se jeden z hract, nebo jeden z tymd,
nezbavi viech svych CHIPG v BUFFERu.

Vitéz: Vitézem se stavé hréc, ktery rychleji vyprazdnil svij BUFFER
CHIPE. U hry dvou tymi vyhravé ten tym, ktery vyprazdnil rychleji
vSechny BUFFERy véech hrégi.
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HRA 3 | TAMITADY

Obtiznost @& & ® ©

Hra TAMITADY je abstraktni strategické hra.
Hr&¢ ma 7 tah na to, aby pfemohl protivnika.
Princip hry vychazi z emoci a jejich vzajemného vztahu.

3 emoce jsou: RADOST (symbol kruh e, tvar vyfezu pilkruh),
ROZUM (symbol Gtverec m, tvar vyFezu obdélnik),
VZTEK (symbol trojihelnik A, tvar vyrezu trojihelnik).

Emoce jsou na sobé navzajem zavislé,

kazdé dokaze ovlivnit a reagovat s jednou dalsi.
RADOST premahd VITEK (e premahd A ),
VZTEK premaha ROZUM ( A pfemaha m),
ROZUM premahd RADOST (m premaha e).
Princip zévislosti je naznacen Sipkami na obrézku Mini Rules.
Hragi: 2 hraci nebo 2 tymy. Pfi hie &4 a 6 hraci se hraci sestavi do
dvou tymd, o6isluji se od 1do 6. Hréaci s lichymi pofadovymi Eisly
jsou v tymu T1 a hréci se sudymi poFadovymi Gisly jsou v tymu T2.
Jeden z hr&cii je MIXMAN, ten micha a rozdavé CHIPy na zaCatku
hry. Hr&gi hraji ve prospéch spoluhraéii v tymu, ale nemohou se
pFimo domlouvat, nesmi si viibec napovidat slovné ani ukazovat,
mohou jen mimikou obliceje naznacovat.
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Obtiznest @ @ ©® © )
Priprava: 66 Chipti zamicha MIXMAN, rozdéli je a kazdému hréci
rozda 1 CHIPSET TAMITADY, ten se skladé z 1 ks POWERCHIPu

a 6 nahodnych kust CHIPG. Lichy hra¢ ma CHIPy obrécené na
obrazkovou stranu, sudy hrac na stranu s ornamenty. CHIPy

v CHIPSETu jsou na stole pred hréci a viditelné pro vsechny hrace.

Princip: CHIP se prilozi k lezicimu CHIPu stranou s vhodnym tvarem
vyFezu tak, aby ovlivnil lezici CHIP a prevrétil jej na svoji stranu,
ornamentalni nebo obrazovou (epfemahd A, A pfemaha m,

m premahd ). CHIP ovliviiuje a prevraci jen CHIPy pfimo sousedi-
cf a po prevréceni sousedniho CHIPu nastéva fetézové reakce. Nové
prevracené CHIPy miiZou prevratit sobé prilehlé CHIPy, pokud maji
vhodnou kembinaci vyezu. Pak se kaskadovy efekt zastavi.

CHIP, ktery je pfilozen nereaktivnim tvarem vyfezu nebo je na
stejné strané, neprevraci sousedni CHIP a zlistava ve hre nevyuiit.
CHIPy piisobi svaji silou Tam i Tady. POWERCHIP ve hie m extra
schopnost a velkou silu. Sousedici CHIPy dokaze pritdhnout a
pootoCit na spravnou stranu tak, aby je prevratil a posléze kaska-
dové ovlivnil i v dalSi Fadé sousedici CHIPy. POWERCHIP ma tuhle
schopnost a silu, i kdyz jiz leZel na stole,byl znovu prevracen a tim
aktivovan. Je strategické rozmyslet si tahy dopfedu, kazdy hrac
mé béhem jedné hry jen 7 tahil a POWERCHIP pouze jeden.
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HRA 3 | TAMITADY

Zatétek hry. ZaCina hrac ¢.1, pak hréc ¢.2 .., hraje se v pofadi po
sméru oéislovani hracii od 1. déle.

Priibéh hry. Hrac €1 vynasi prvni - jakykoliv CHIP ze svého
CHIPSETu doprostied herni plochy. Hré¢ ¢.2 vezme jakykoliv svij
CHIP a prilozi jej na herni plochu k jiz lezicimu CHIPu ve snaze s
nim reagovat a prevratit jej na svoji stranu. Kazdy hra¢ musi kazdy
tah vlozit na herni plochu 1 CHIP, i kdyby jim nepfevratil soupefovi
CHIPy. Hraci se stfidaji na tahu tak dlouho, dokud nevyprazdni své
CHIPSETy, poté hra skongi.

Vitéz: Vitézem se stéva hréc, nebo tym, ktery mé na konci hry vice
CHIPG na svoji strané (ornamenty nebo obrézky).

| W
POWERCH P

Y 09 | Cesky =" ‘}.*' Zf
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TRIKS - pro herni nadsence. s Fopthg, 4
gy gy e N
Hragi: 2 - 6 nebo sdlo. ik ki A4 "'*‘hf“

Pfiprava: Zamichat a umistit viech 66 CHIPU na stil stranou
s ornamenty doll, obrazky budou vidét a ornamenty ne.

Princip: Hraci hledaji 3 CHIPy se stejnymi ornamenty.
Ve hfe je 6 stejnych od kazdého druhu ornamentu.

Vitéz: Vitézi hrac s nejvice CHIPy po skonceni hry.

Start: Nejmladsi hra¢ zacina, hraci se stfidaji na tahu dokola podle
sméru hodinovych rucicek.
Pribéh hry: Kazdy hrac v jeho tahu obrati tfi libovolné CHIPy na
ornamentalni stranu a necha na malou chvili leZet viditelné na
stole, aby vichni hrai obréazky shlédLi. Pokud najde hrac na 3
CHIPEch shodny ornament, nasel TROJCE a obrazky si z herni plo-
chy odebere pred sebe. Hrac poté obraci CHIPy zpét na obrézkovou
stranu na pozici, kde CHIPy leZely pFedtim, tim ukonéi svij tah.
Hraje dalSi hrac. Hradi se stfidaji, dokud nevysbiraji z herni plochy
vsechny CHIPy. 3
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